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AIDES DE JEU

Aide de jeu: Un désir impérissable 1

25 janvier 1895. La contrebande était autrefois une activité trés prospére en Angleterre, mais c’était il
y a deux siécles, quand d’importantes taxes pesaient sur les marchandiées importées afin de financer
les guerres menées en Europe. La contrebande est moins répandue désormais, mais le trafic existe
toujours, concernant principalement les alcools et le tabac. -

Vous participez a une opération de contrebande transportant une cargaison de tabac depuis la ; !
pe—— HoHande, qui dmt étre déchargée sur la cote du Suffolk, prés de la petite ville de Dunwich, a cing :
‘ kilomeétres au sud du port de Walberswick. Une poignée de gars du coin, accompagnés d’un agent des
douanes véreux, sont réunis pour transporter la marchandise, tandis qu’un des chefs de I'opération, le {

; capltame Louis Gerd, se charge avec son équipage et quelques bras en renfort de débarquer a terre Ia \
cargaison depuis son vapeur, le Wave Rider. |

1l est prés de deux heures du-matin et la traversée a été pour lessentiel paisible. Le vent forcit, :
annoncant peut-étre une tempéte. Dunwich vient d’apparaitre a ’horizon, réduit a quelques points
lumineux dans la nuit. Alors que la mer grossit, Ia nervosité gagne Péquipage. Un instant aprés, les

Iampes destinées a guider le navire vers la cote s’allument au sommet de ia falaise dominant la gréve,
un peu au sud de la ville.

b

Aide de jew: Un désir impérissable 2 Aide de jeu: Un désir imperissable 3

Lalégende des trois couronnes
pour Tobias Levett

Iy ala l'occasion d’obtenir un pouvoir
immense. En 1895, une grande partie de votre terre natale, votre héritage. Si la -
Dunwich a disparu sous les eaux etil y a de | légende dit vrai, la couronne est une force
fortes chances que ce soit aussi Ie cas de la tangible qui protége tout ce qui vous est cher. ,
couronne. Récupérer la couronne en 1287 | ~ En 1895, une grande partie.de Dunwich a i
et la rapporter a votre époque, si.sa magie disparu sous les eaux et il y a de fortes
est encore effective, vous donnera le chances que ce soit aussi le cas de la i
pouvoir de décider de la sécurité de Est couronne. Mais si vous pouviez rapporter B

Anglie. Voila de quoi obtenir de I'argent, du cette couronne dans votre monde, ou si vos - |!
pouvoir politique; et bien dautres choses  actes ici pouvaient changer le futur, alors ({
encore. Il suffit de mettre la main sur Ia protéger cette relique et veiller i ce qiielle ||
couronne et de la garder & votre profit eta | | reste enterrée assurera la sécurit¢ de votre {'

{
|

_ pour Elizabeth Devereux

Votre famille posséde des terres en Est
Anglie depuis la conquéte normande. Cest i 1c1

La légende des trois couronnes {
3

E i profit seulement. ‘ héritage farnilial. Ceux‘qm voudraient
' : ' \ S'approprier la couronne menacent tout ce

.3 qui vous tient-a coeur. ‘
R e |
R
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Aide de jeu: Un désir imperissable 4 Aide de jeu: Un désir imperissable 5

La légende des trois couronnes

pour Marie Martindale La légende des trois couronnes
Les réves que vous avez faits prennent soudain pour Theodore M aynar d
tout I,e‘fr sens. Aider les contrebandiers sur la Vous avez déja entendu des histoires & propos de
plage navait pour but que de vous permettre de ces trois couronnes. I’une aurait supposément
vous retrouver ici, en cet instant. Ce n'était pas disparu sous la mer dans un ancien royaume saxon
Dieu qui répondait a vos prieres, mais la : qui, vous le devinez a présent, est sans doute
couronne. Elle protége I'Est Anglie, et elle a Dunwich. Une autre, censée étre la couronne du roi
protégé votre fils en lui rendant la vie. En échange, | Redwald, souverain des Angles de I’Est, fut
vous étes destinée a Ia retrouver et 4 Ia sauver de découverte  Rendlesham en 1687 et fondu pour en
/ ce purgatoire afin de la rapporter dans votre TECuper el ,1 ’argent Elle 41abpo I:té o bequ paquet a
| monde pour qu'elle puisse continuer a y jouer son ceux qui [ avaient tlrouyeg. Soit ils ignoraientson
role. En 1895, une grande partie de Dunwich a e su1:13ature i-SOIt faen ot
disparu sous les eaux et il y a de fortes chances pestia quc g qu bRy e B il
e del : exactement ce que vous avez en téte en cet instant.
4 aussi le cas de la couronne. Ce sera Une relique en argent aussi ancienne pourrait
votre maniere a vous de défier la force de l'océan rembourser plusieurs fois votre dette aupreés du gang
| et de renforcer les défenses de votre terre natale. de Londres. Pas besoin de trahir les contrebandiers,
_ Rapportez-la chez vous, enterrez-la, et quelle pas besoin que quiconque $oit blessé. Tout ce que
7 poursuive sa mission comme elle I'a fait durant vous avez A faire, cest de prendre cette couronne et
_|_des siécles. Ainsi, vous aurez payé votre dette. de Ia rapporter a Londres.
I B \J
i Aide de jeu: Un désir impérissable 6 Aide de jeu: Un désir imperissable 7

B

La légende des trois couronnes
pour Richard Garrett

Comme celle d’Elizabeth, votre famille
habite I’Est Anglie depuis des siecles. Cest
ici votre terre natale, votre héritage. Si la
Iégende dit vrai, la couronne est une force
tangible qui protége tout ce qui vous est .
cher. En 1895, une grande partie de.
Dunwich a disparu sous les eaux et il y a de

~ fortes chances que ce soit aussi le cas de la
couronne. Mais si vous pouviez rapporter
cette couronne dans votre monde, ou si vos
actes ici pouvaient changer le futur, alors
protéger cette relique et veiller a ce qu'elle
reste enterrée assurera la sécurité de votre
héritage familial, Ceux qui voudraient
s’approprier la couronne menacent tout ce
qui vous tient a ceeur; 3 Elizabéth et vous.

| | La légende des trois couronnes |
pour Emmanuel Beaulieu

En 1895, une grande partie de Dunwich a
)’ disparu sous les eaux et il y a de fortes chayces
¥ que ce soit aussi le cas de la couronne. Mais ce
n'est plus 1895. Peut-étre la magie de la
¥ couronne continue-t-elle, méme engloutie par
les eaux ? Peut-Etre vos actions en 1287
auront-elles un impact sur le futur ? Et i
| jamais quelqu’un essayait de rapporter la /
couronne dans votrée monde afin que sa magie

i \ _ protectrice y joue 3 nouveau son role ? Cest
I

|

\

Toccasion que vous attendiez pour porter un
coup fatal 2 PAngleterre et affaiblir ses
défenses si une invasion finissait enfin par se
produire. Tout ce qu'il vous reste a faire, Clest
de détruire cette couronne, ou au moins de
vous assurer qu’elle ne reparte pas d’ici. Ce

3 est pas compliqué a'faire, et vous aurez enfin
goiité a la saveur d "une véritable vengeance.

2 e e e e

1
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‘, Aide de jeu: Message 2

Un mince volume relié de cuir, d'environ 200 pages, sans titre sur la couverture ni le dos. Imprimé a 300
exemplaires en 1799, Pouvrage est anonyme, bien que la page de garde indique « Tirés des écrits de Jacques de {
Livron Joachim de Ia Tour de la Casa Martinez de Pasqually, morceaux choisis par un des Réaux-Croix ». Le sceau
martiniste est imprimé scus le titre. |

Ce livre prétend réunir des notes exclues de la rédaction finale du Traité sur la réintégration des étres de f
| Martinez de Pasqually. Il présente les croyances des Réaux-Croix concernant les royaumes spirituels et affirme, a ~
, travers le concept du Dieu intérieur, que ie chemin qui méne a Dieu se trouve en soi, et non hors de soi. En
| ‘ concentrant sa force de volonté dans la contemplation intérieure et avec Paide des rituels théurgiques décrits
{. ‘ dans ce livre, le fidele est alors en mesure d’accéder a la vision béatifique.
l

Un signet marque un rituel qui détaille le processus par lequel le ritualiste peut canaliser la puissance du
( Dieu intérieur en lui et I'instiller dans un réceptacle. Le livre affirme que cette pratique était courante parmi les ‘

artistes éclairés de la Renaissance qui infusaient leurs ceuvres d’une puissance divine, pour qu’a son tour celles-ci
{ inspirent d’autres artistes, et que c’était 1a ’étincelle qui avait déclenché ia révolution créatrice de cette période w
| de Phistoire. |
j Le rituel nécessite de longues heures de psalmodie et Ia création précise du réceptacle destiné a recevoir le
y pouvoir du Dieu intérieur. La cérémonie doit se dérouler dans un espace rituel soigneusement préparé, décoré
d’images et de figures géométriques sacrées. La psalmodie et Iénergie psychique investie dans la création du {
réceptacle éveillent le Dieu intérieur, et la géométrie sacrée attire et concentre son pouvoir dans celui-ci.

Notes sur le texte:

Le martinisme est une branche ésotérique du christianisme, nommé d’apres son fondateur, Martinez de
Pasqually. Sa doctrine s’intéresse a la chute du premier homme et a 'espoir de trouver le moyen d’atteindre a la
« réintégration » ou a « I'illumination », une réunification d’avec le divin dont ’homme proceéde a l'origine.

Martinez de Pasqually (1727-1774) était une figure célebre des milieux occultistes francais au XVIIie siecle.
Trés engagé dans la franc-magonnerie depuis ’Age de 28 ans, i! fonda en 1765 ’Ordre des Chevaliers Magons Elus
Cohen de I’'Univers. Lordre comprend trois degrés d’initiation, commencant par de la franc-maconnerie {
conventionnelle, pour culminer sur des pratiques magiques inspirées de la doctrine élaborée par Pasqually. Le
plus haut degré de l'ordre était celui des Réaux-Croix. Ces derniers étudiaient la théurgie dans le but d’établir le !
contact avec les royaumes spirituels qui existeraient par-dela le monde matériel. 1

La théurgie est la pratique de rituels, généralement assimilés a de Ia magie, destinés a invoquer des esprits

r ‘ ou des étres divins. Lobjectif de ces rituels est d’atteindre a '« henosis » (I'unité) avec le divin, et d’accroitre ainsi
| la perfection intérieure du pratiquant.
F Le Traité sur la réintégration des étres de Pasqually diffusa sa pensée au-dela du cercle restreint de ses disciples.

: “ Le but de son ordre était d’atteindre la vision béatifique par le truchement d’expériences et de rituels théurgiques. {
| ; Aprés la mort de Pasqually, les Elus Cohens poursuivirent leur quéte, jusqu’a ce que des divisions se produisent |
i ‘ entre différents temples dans la premiére moitié du XIXe si¢cle. Uordre disparut completemerit peu apres.

En théologie chrétienne, la vision béatifique désigne une communication directe entre Dieu et un étre
humain. Cela se produit généralement quand l'individu en question atteint une forme de rédemption et
s’inteégre a la communion des saints, obtenant le Salut sous sa forme la plus pure.

Le concept de Dieu intérieur (on parie aussi de présence divine, ou de présence de Dieu) est en rapport avec
Pomnipotence de Dieu. Dieu étant présent en toutes choses, il est par conséquent directement présent dans
I’humanité. La plupart des doctrines religieuses professent que les dieux peuvent interagir avec le monde par
Pintermédiaire de cette présence, et que par conséquent ’homme peut trouver en lui une voie directe d’acces a
Dieu. Toutefois, cette interaction est d’ordinaire subtile et discrete, Dieu influencant les individus par petites
} touches pour faire en sorte que sa volonté s’accomplisse. ¢
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Aide de jeu : Enfant-lune 1

Introduction pour les joueurs

Ce scénario se déroule de nos jours, a Milton Keynes et a Northampton, en
Angleterre. Vous avez toutes et tous la quarantaine. J1 y a fort longtemps,
vous avez étudié ensemble a université de Northampton et étiez méme
membres d’un club occulte au sein de P'établissement. Cela restait avant tout
un prétexte pour vous retrouver dans des pubs, boire des coups et écouter
du métal !

Vous avez bien entendu quitté I'université et perdu tout contact ou presque.
Au fil des années, avec I'avénement des réseaux sociaux, vous avez vu
ressurgir les noms de camarades d’école et d’université. Lequel, laquelle a eu
Pidée d’organiser ces retrouvailles ?

Votre vieille amie Sarah Moore est entrée en contact avec chacun d’entre
vous, manifestement déterminée a vous revoir. Cette histoire débute alors
qu’elle vous livre son récit a la table d’un café.

Aide de jeu : Enfant-lune 2

Arbre généalogique

Pore o0 Sarah {* iaion  David  naieee Bridgette
inconnu Moore Barber Barber
ot Sh |
Angelica aun Michael
Moore Moore (fils)
(fille) (fils)
\__’__/—«\A/f\\\ AJ»J_\__“/_M/\\#—WW\/-/\—/—/\W
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Indice : Interstices 2
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Vous avez été

A votre réveil, vous sentez que quelque chose a
changgé. Le maelstrom d’€motions qui vous
habitait autrefois semble distant, comme le
brouhaha d’une piéce voisine, derriére une porte.
Vous vous souvenez de qui vous étes, ou étiez,
mais que reste-t-il encore vraiment de vous ?

Vous avez toujours la méme apparence, sauf que
vous navez plus d’yeux. En vous regardant dans le
miroir, vous ne parvenez a distinguer au fond de
vos orbites creuses que la noirceur étoilée du vide
spatial. De méme, votre bouche n'est plus qu'un
abime de ténébres, dépourvu de dents ou de
langue. Vous ne contenez plus qu’un Vide
Insatiable. Votre peau semble plus souple, comme
un ballon a demi dégonflé. Une Iégere pression
suffit a plier vos membres de fagon inhumaine.

On vous a promis la paix en acceptant le Vide,
mais c’était un mensonge. Vous sentez encore
quelques dernieres bribes d’humanité s’accrocher
a votre ame, tout en ayant la certitude quen fin
de compte, le Vide Insatiable finira par les
dévorer. Que restera-t-il de vous, alors ?

Indice : Interstices 3

Vous connaissez parfaitement le nom, les souvenirs et les
nuances de la personnalité de ’humain dont vous
habitez désormais la peau, et n"avez aucune difficulté a
jouer son rdle, mais vous n'étes plus cette personne. Votre
peau nest qu'une coquille vide abritant un fragment du
Vide Insatiabie. Vous étes I'incarnation de I'infini, a
travers I'espace et le temps, et ne conservez pas plus de
familiarité avec ’humanité qu'un humain n'en a avec les
bactéries qui composent sa flore intestinale.

Les humains vous ont suppli€, vous et les votres, de leur
apporter la paix, et vous avez le pouvoir d’exaucer leur
souhait, en annihilant tout ce qui compose leur étre. Le
méme vide qui vous habite emplit aussi la peau de Craig
Steele et Brian Musgrove, et vous partagez avec eux une
conscience et les mémes objectifs. Vous devez faire en
sorte que le film Interstices soit vu par autant de monde
que possible, afin d’assouvir la faim qui vous anime.

Vous avez toujours Papparence de ’humain dont vous
avez volé la peau, mais vous n'avez pius d’yeux. Vos
orbites creuses montrent 'immensité du vide spatial qui
vous emplit désormais. De méme, votre bouche n'est
plus qu’un abime de ténébres, dépourvu de dents ou de
langue. Votre épiderme ne contient plus que le

Vide Insatiable.
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Existe-t-il un moyen de se raccrocher
a ce qu’il vous reste d’humanité ? Y
a-t-il quiconque qui puisse vous aider
? Vous devez trouver un moyen de
vous réconcilier avec ce qu’on vous

a infligé.

Conservez vos caractéristiques
actuelles, a I'exception de ces
changements:

= Réduisez votre Santé mentale
de moitié, en arrondissant a
Pinférieur.

= Réduisez votre Constitution et
votre Force de moitié, en
arrondissant a U'inférieur.

= Gagnez 50 points de Pouvoir.

= Ajustez vos points de vie en
conséquence (Constitution
+ Taille, divisé par 10)

Votre peau semble plus souple,
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comme un ballon a demi dégonflé

membres de fagon inhumaine.

Conservez vos caractéristiques
actuelles, a 'exception de ces
changements:

= Réduisez votre Santé
mentale a 0.

= Votre Pouvoir passe a 150.

= Réduisez votre Constitution
et votre Force de moitié, en
arrondissant a I'inférieur.

= Ajustez vos points de vie en
conséquence (Constitution
+ Taille, divisé par 10)
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UN APERCU DU SCRIPT

A premiére vue, Interstices raconte I’histoire de
Clarissa Hollows, une femme récemment divorcée
qui déménage dans une nouvelle ville pour refaire sa
vie. Dans son isolement et la tourmente émotion-
nelle quelle traverse, elle commence a remettre en
cause certains aspects de sa vie. Cest aussi 'occasion
pour elle de se lier d’amitié avec sa voisine de palier,
une certaine Yvette Sommers. Cette derniere va ap-
prendre a Clarissa a « faire le vide » et se libérer de
ses « afflictions », grace a des techniques étonnam-
ment semblables aux pratiques de I'Eglise de Sunya-
ta, bien que celle-ci ne soit jamais explicitement men-
tionnée. Clarissa commence alors a réver d’Yvette.
Dans ces visions, les allégories et techniques que lui a
enseignées cette mystérieuse voisine se changent en
réalités concretes, 'aidant a purger son esprit et sa vie
de ce qui la tourmente. Lors du dénouement, Clarissa
se rend compte que, depuis tout ce temps, I’apparte-
ment voisin était en fait vide.

- ENQUETE EXCLUSIVE

LE JARGON DE L'EGLISE

= Sunyata: le concept bouddhiste de vacuité.

= Sunyata Central: le QG de I’Eglise, sur Ventura
Boulevard.

= Afflictions: les tracas et considérations humaines
qui encombrent I'esprit et empéchent d’atteindre
Iillumination.

= Vide: état de libération des afflictions et autres
considérations humaines.

= Fvidement : processus de méditation assistée a
travers lequel un fidele est censé examiner ses
Afflictions et les neutraliser.

= Plein: état de trop-plein d’afflictions ; une séance
d’évidement est nécessaire pour recommencer a
opérer de facon optimale.

= Ombres: individus extérieurs a 1’Eglise.

= Infections: ennemis de I’Eglise.

= Purge: le processus de se débarrasser d’une
Infection par tous les moyens nécessaires.

LA VERITE DERRIERE
INTERSTICES

Les notes que vous avez découvertes sont confuses,
brouillonnes et remplies de termes inconnus, mais vous
parvenez a en extraire quelques informations clés.

= [l existe un état de Vide littéral dont Craig Steele est
certain d’avoir découvert le secret.

= Steele est persuadé que cela implique loblitération
de toute notion d’individualité par ce qu’il appelle
«le Vide Insatiable ».

= Lobjectif principal du film Interstices est d’apporter
au spectateur cet état de « Vide Parfait ».

= Des images subliminales de nature rituelle sont
censées Etre incluses dans le film.

= [e rituel en question a nécessité le sacrifice de
Verity Harrow.

= Steele et Woodward sont convaincus que le simple
visionnage du film suffira a mettre les spectateurs en
contact avec une intelligence venue de I'espace
interstitiel entre les astres.

Indice : Interstices 1B
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DISTRIBUTION ET EQUIPE DE TOURNAGE

Méme si plusieurs dizaines de personnes travaillent sur le plateau, ceux avec qui vous avez le plus de chances d’interagir sont
listés ci-dessous. Dans le cas ou vous utilisez les personnages prétirés fournis, ceux-ci sont marqués d’un symbole (*).

Jared Woodward, scénario, réalisation, montage

Apres s’étre fait connaitre comme prodige du cinéma indépendant, Woodward s’est distingué a Hollywood pendant 20 ans de
carriere, avec des films généralement rentables et bien regus par la critique. Il serait assez haut placé dans la hiérarchie de
I’Eglise de Sunyata.

Woodward n’a pas mis les pieds sur le plateau depuis la disparition de Harrow, quatre jours plus tot, et se serait apparemment
isolé dans son studio de montage privé pour travailler. Une projection test d'un montage préliminaire du film est prévue pour
le lendemain soir (9 avril). Vous étes invités, ainsi que d’autres fideles triés sur le volet et quelques journalistes en bons termes
avec I’Eglise.

Woodward est parfois erratique et difficile a satisfaire, mais sa position au sein de I’Eglise et les nombreuses carriéres
prestigieuses qu’il a aidé a lancer lui conferent une aura de respect.

Craig Steele, production

Ancienne star de films d’action 2 la retraite et membre éminent de 1’Eglise de Sunyata, on murmure qu'’il serait le bras droit de
Musgrove. Pour la plupart des gens, Steele est pratiquement le porte-parole officiel de I’Eglise. Tout le monde sait & quel point
ce film est important a ses yeux et la rumeur voudrait qu’il ait activement participé a I’écriture du script, ou en ait au moins
tracé les grandes lignes pour Woodward. Il n’apparait pas a I’écran et n’a visité le plateau qu’en deux occasions, mais son
influence se ressent dans le moindre aspect de la production. En cas de probléme majeur, tout le monde sait que c’est a lui qu’il
faut s’adresser.

Verity Harrow, actrice principale

Une étoile montante du cinéma, d’environ vingt-cing ans, qui a quitté le monde de la télévision il y a seulement quelques
années, mais qui attend encore son premier réle d’importance sur grand écran. Certaines personnes, extérieures a I’Eglise,
critiquent durement ses talents d’actrice, prétendant qu’elle ne doit ses réles qu’a ses contacts.

Ily a quatre jours, Harrow a disparu apres avoir quitté le plateau. Depuis, personne n’a de nouvelles d’elle, et 1a police considere
sa disparition comme suspecte. Les rumeurs vont bon train : elle aurait quitté 1’Eglise, serait retombée dans la drogue ou se
serait suicidée . U'Eglise refuse de gratifier ces suppositions malséantes d’une quelconque réponse.

David Otera (*), acteur principal
Comme Harrow, Otera est un acteur encore peu reconnu dont la carriere pourrait étre transformée par Interstices. Le rdle qu’il
joue - l'ex-mari de Clarissa Hollows, Trent — est assez secondaire, mais comprend quelques scénes intenses ou il tente de faire

chanter son ex-femme pour la forcer a revenir. Otera est bien vu au sein de 1’Eglise et, méme s’il n’a pas encore atteint les
échelons supérieurs, il est censé avoir du potentiel.

Otera, qui entretenait une liaison avec Harrow, s’est vu harcelé par la presse et la police depuis la disparition de la jeune femme.
Il continue de maintenir qu’il n’a aucune idée de ce qui a pu lui arriver.
Julia Cortese (*), assistante personnelle de Jared Woodward

Jeune, brillante et volontaire, Cortese s’est elle aussi fait remarquer au sein de I’Eglise. Tout le monde s’accorde sur le fait qu'un
brillant avenir ’attend Sa dévotion a I’Eglise et la facilité avec laquelle elle gére les humeurs de Jared Woodward lui ont attiré
beaucoup de respect. Lorsque le réalisateur est particulierement obsédé par son travail, il refuse de communiquer avec qui que
ce soit d’autre. Au cours des derniers jours, Cortese joue le rdle d’intermédiaire pour Woodward.

Amanda Stennett (*), assistante de production

Stennett est assistante de production et, a ce titre, coordonne les communications entre toutes les personnes impliquées dans
la production du film. Elle se trouve au centre de toutes les activités sur le plateau et bien qu’elle ne donne pas les ordres, tout
le monde sait qu’on peut compter sur elle.

Stennett est une recrue assez récente au sein de 1’Eglise. Elle n’a pas les connaissances et le statut de membres mieux établis,
mais fait preuve d’une grande motivation.

Tekroop Singh, assistant-réalisateur

Collégue de longue date de Woodward, ce dernier a récemment convaincu Singh de rejoindre ’Eglise. Celui-ci est donc encore
un novice, méme si sa proximité avec Woodward lui confére un certain degré de respect.

En I'absence du réalisateur, Singh a pris I’initiative de filmer des reshoots additionnels, mais la plupart de I’équipe se rend bien
compte qu’il cherche surtout a maintenir le moral et a ne pas complétement abandonner le tournage.

Tom Bolender, chef de la sécurité

Bolender est un ancien agent de la police de Los Angeles. Bien que dévoué a I’Eglise, il a les pieds sur terre et admet

ouvertement que les séances d’évidement sont davantage pour lui une fagon de se sentir mieux dans sa peau qu’un chemin vers
I’illumination spirituelle. C’est lui qui assure la sécurité sur le plateau et la disparition de Harrow I’a beaucoup affecté.
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Depuis pres d'un an déja, vous entretenez
une liaison avec Arnold McDermott, un
homme marié, La semaine derniere, il
_vous a promis qu'il allait tout dire & sa
femme Gladys et demander le divorce,
~ mais vous wavez plus eu aucune nouvelle —
depuis. Yous avez essayé de I'appeler a son
travail (Arnotd est employé de bureau ala
Ji -4 scierie), mais apparemment il n’est pas :
f venu travailler de la semaine. Sa voiture
" nlest pas garée devant leur maison; Arnold
et Gladys seraient-ils partis? Tout cela
vous laisse bien perplexe.
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ErLois BIrCHER

- Vous connaissez o révérend Fitzgerald depuis de nombreuses
¢ ¢étail un homme

anndes, el vous avez toujours estimé qu
sage el pieux. Yous avez 616 tres choqude par son sermon de
dimanche. Le pasteur a discouru sur J'esclavage et cité
notamment un passage du Lévitique (25, 4446 «Les K
esclaves que tu auras viendront des paiens qui vous /
entourent; cest d’eux gue Yous pourtez acquérir serviteurs

et servantes. De plus yous en pourrez acquériv parmi les i

o

!
}
f enfants des étrangers qui résident chez vous ainsi que de
| leurs familles qui vivent avec vous ek quiils ont engendraes
| ob
. sur votre sol ils seront votre propricte ct vous les laisserez en..

héritage & vos fils apres vous pour quiils les possedent a titre

|

l de propriété perpéluelie. Vous les aurez pour esclaves, mais

t  sur vos fréres bénis, nul fexereera un pouvoir de contrainte.»

j ’_é"w Cortains membres de la congrégation parurent adhérer a ce

: message, tandis que d'autres quitterent Iéglise avec colere.
Vous &tes restée jusqu'a la fin du service, espérant que le
message du révérend avait peut-étre été mal interprété. En

sortant, vous avez vu le révérend faire signe a deux de ses
ouailles les plus fideles et les entrainer & Iécart pour leur

parler en privé.

o, A R
“AIDE DE JEU POUR e
~ ANNABELLE HEARN \
Ces derniers temps, vous avez du mal & : : ko

T e

;?E DE JEU POUR
RED Sugnok

40
l I'S i1 V s “i/( S

anc 2 endu g
1ue commercigle go g dit & Ia
L,

joindre les deux bouts, et vous avez aécepté ‘

un emploi de commis de cuisine au A |

restaurant Chez Elmer. Cest un formidable /
%

3

2 établissement, qui sert une cuisine de grande
qualité. Mais quand vous éles arrivée au

- travail aujourd hui, vousavez¢té refoulée
par le maitre.d’hotel, Feliks Taaramae, qul
vous a informée quion se passerait désormais

u

|

| S€T votre pray, p
i de vos services. Quand vous avez demandé a

pe Ui -
as Fargent poy, que vous

n'avez p

étre payée, il a simplement haussé les épaules -
et vous a claqué la porte au nez. s
A T'évidence, quelque chose ne tourne pas
rond. Peut-étre devriez-vous essayer de parler
directement au patron, Leonard Elmer?
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SIX RAISONS DE CRAINDRE LINCONNU

& %

Le Mythe de Cthulhu recele des horreurs bien pires que la mort.

Vous ne rencontrerez ici ni goules, ni profonds, ni aucune autre entité existante du Mythe. Les horreurs
“de ce supplément nont pas de nom, et vos joueurs nen auront jamais rencontré de semblables; deés lors,
personne naura le réconfort de se sentir en terrain connu.

Horreurs indicibles vous propose six scénarios qui glaceront le sang des joueurs de LAppel de Cthulhu les
plus chevronnés, en leur donnant de bonnes raisons de craindre I'inconnu.

@ Un désir lmperlssable - Les investigateurs se retrouvent piégés dans le port anglais de Dunwich,
confrontés a détranges échos de la nuit qui ont scellé le sort de la petite ville cotiere.

i @ Un message de Part - Les investigateurs sont invités  la soirée de cloture du Salon de la Rose-Croix en
& compagnie de [€lite artistique parisienne, ou ils finiront par découvrir que le véritable chef-dceuvre se
paie parfois au prix de sa vie.

,’l @ Le bon grain et 'ivraie — Pour les habitants de Stowell, la vie paisible d'une petite ville YAmérique dans

7,' les années 1920 nest plus ce quelle était. Les gens se mettent a se conduire bizarrement et la situation
ne fait quempirer. Les investigateurs réussiront-ils a percer le mystere avant que la ville tout entiére ne
bascule dans une frénésie meurtriére et sanguinaire ?

@ Sombres perspectives - Les habitants d'un bidonville du Massachusetts au temps de la Grande Dépression
voient leur communauté assaillie par des forces inconnues. Qui sont ces gens qui sen prennent a elle? Les
investigateurs réussiront-ils a le découvrir avant de voir périr ceux qui leur sont chers?

@ LEnfant-lune — David Barber sest vu contraint de signer un pacte odieux pour sauver la vie de son fils, et
ce faisant a permis a un mal terrible dentrer dans ce monde. Rassemblés par une connaissance commune,
les investigateurs vont devoir unir leurs forces pour éviter de tomber sous lemprise de 'Enfant-lune.

@ Interstices - Le tournage d’'un nouveau long métrage fantastique se transforme rapidement en cauchemar.
Lactrice tenant le rdle principal a disparu, le réalisateur sest cloitré et la police vient fouiner autour du
plateau. Les investigateurs sont chargés de sassurer que le tournage reprenne afin que le film puisse sortir
et transmettre son message au monde.

LAppel de Cthulhu est un jeu de role basé sur les nouvelles de HP Lovecraft dans lequel des gens ordinaires
se retrouvent confrontés aux entités et aux forces démoniaques duMythe de Cthulhu.

La gamme Chaosium Fiction compte a ce jour plus de trente ouvrage§ Certains titres retracent Iévolution
des concepts du Mythe ou reprennent les écrits d’auteurs renommgg'htandls que d’autres sont de tout
nouveaux romans ou anthologies de nouvelles.
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