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Is’Appel de

Le Mythe de Cthulhu recéle des horreurs bien pires que la mort...

\ous ne rencontrerez ici ni goules, ni profonds, ni aucune autre entité existante du Mythe. Les horreurs
'de ce supplément nont pas de nom, et vos joueurs nen auront jamais rencontré de semblables; des lors,
personne naura le réconfort de se sentir en terrain connu.

Horreurs indicibles vous propose six scénarios qui glaceront le sang des joueurs de LAppel de Cthulhu les
plus chevronnés, en leur donnant de bonnes raisons de craindre I'inconnu.

Un désir impérissable — Les investigateurs se retrouvent piégés dans le port anglais de Dunwich,

confrontés a détranges échos de la nuit qui ont scellé le sort de la petite ville cotiere.

Un message de l'art — Les investigateurs sont invites a la soirée de cloture du Salon de la Rose-Croix en
compagnie de I€lite artistique parisienne, ou ils niront par decouvrir que le véritable chef-dteuvre se
paie parfois au prix de sa vie.

Le bon grain et I'ivraie — Pour les habitants de Stowell, la vie paisible d’une petite ville dAmérique dans
les années 1920 nest plus ce quklle était. Les gens se mettent a se conduire bizarrement et la situation
ne fait quempirer. Les investigateurs réussiront-ils a percer le mystére avant que la ville tout entiére ne
bascule dans une frénésie meurtriere et sanguinaire ?

Sombres perspectives— Les habitants d’'un bidonville du Massachusgtts au temps de la Grande Dépression
voient leur communauté assaillie par des forces inconnues. Qui sont ces gens qui sen prennentaelle? Les
investigateurs réussiront-ils a le découvrir avant de voir périr ceux qui leur-sont chers?

L'Enfant-lune — David Barber sest vu contraint de signer un pacte odieux pour sauver lavie deson Is, et
ce faisant a permis a un mal terrible dentrer dans ce monde. Rassemblés par une connaissance commune,
les investigateurs vont devoir unir leurs forces pour éviter de tomber sous lemprise de I'Enfant-lune.

Interstices— Le tournage d'un nouveau long métrage fantastique se transforme rapidement en cauchemar.
Lactrice tenant le role principal a disparu, le réalisateur sest cloitré et la police vient fouiner autour du
plateau. Les investigateurs sont charges de sassurer que le tournage reprenne a nque le Im puisse sortir
et transmettre son message au monde.

LAppel de Cthulhu est un jeu de role basé sur les nouvelles de H.P'Loveera dans lequel des gens ordinaires
se retrouvent confrontés aux entités et aux forces demoniaques du‘Mythe de Cthulhu.

La gamme Chaosium Fiction compte a ce jour plus de trente ouvrag tains titres retracent [évolution
des concepts du Mythe ou reprennent les écrits d'auteurs renommes, dandis que dautres sont de tout
nouveaux romans ou anthologies de nouvelles.
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