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Paul Fricker, Matt Sanderson, 
Scott Dorward et leurs complices

Le Mythe de Cthulhu recèle des horreurs bien pires que la mort…
Vous ne rencontrerez ici ni goules, ni profonds, ni aucune autre entité existante du Mythe. Les horreurs 
de ce supplément n’ont pas de nom, et vos joueurs n’en auront jamais rencontré de semblables ; dès lors, 
personne n’aura le réconfort de se sentir en terrain connu.
Horreurs indicibles vous propose six scénarios qui glaceront le sang des joueurs de L’Appel de Cthulhu les 
plus chevronnés, en leur donnant de bonnes raisons de craindre l’inconnu.
i Un désir impérissable – Les investigateurs se retrouvent piégés dans le port anglais de Dunwich, 

confrontés à d’étranges échos de la nuit qui ont scellé le sort de la petite ville côtière.
i Un message de l’art – Les investigateurs sont invités à la soirée de clôture du Salon de la Rose-Croix en 

compagnie de l’élite artistique parisienne, où ils � niront par découvrir que le véritable chef-d’œuvre se 
paie parfois au prix de sa vie.

i Le bon grain et l’ivraie – Pour les habitants de Stowell, la vie paisible d’une petite ville d’Amérique dans 
les années 1920 n’est plus ce qu’elle était. Les gens se mettent à se conduire bizarrement et la situation 
ne fait qu’empirer. Les investigateurs réussiront-ils à percer le mystère avant que la ville tout entière ne 
bascule dans une frénésie meurtrière et sanguinaire ?

i Sombres perspectives – Les habitants d’un bidonville du Massachusetts au temps de la Grande Dépression 
voient leur communauté assaillie par des forces inconnues. Qui sont ces gens qui s’en prennent à elle ? Les 
investigateurs réussiront-ils à le découvrir avant de voir périr ceux qui leur sont chers ?

i L’Enfant-lune — David Barber s’est vu contraint de signer un pacte odieux pour sauver la vie de son � ls, et 
ce faisant a permis à un mal terrible d’entrer dans ce monde. Rassemblés par une connaissance commune, 
les investigateurs vont devoir unir leurs forces pour éviter de tomber sous l’emprise de l’Enfant-lune.

i Interstices – Le tournage d’un nouveau long métrage fantastique se transforme rapidement en cauchemar. 
L’actrice tenant le rôle principal a disparu, le réalisateur s’est cloîtré et la police vient fouiner autour du 
plateau. Les investigateurs sont chargés de s’assurer que le tournage reprenne a� n que le � lm puisse sortir 
et transmettre son message au monde.

L’Appel de Cthulhu est un jeu de rôle basé sur les nouvelles de H.P. Lovecra�  dans lequel des gens ordinaires 
se retrouvent confrontés aux entités et aux forces démoniaques du Mythe de Cthulhu.
La gamme Chaosium Fiction compte à ce jour plus de trente ouvrages. Certains titres retracent l’évolution 
des concepts du Mythe ou reprennent les écrits d’auteurs renommés, tandis que d’autres sont de tout 
nouveaux romans ou anthologies de nouvelles.
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Lieux d’intérêt
1.   Le « Daine »
2.   Le port
3.   L’anse
4.   Covent Gardens
5.   La palissade
6.   Le fossé
7.   Prison municipale
8.   Auberge du Port
9.   Place du marché
10.  Hôtel de ville
11.  Phare de Cock Hill

Chapelles & ordres religieux
20. Chapelle Sainte-Catherine
21. Chapelle Saint-Francis
22. Chapelle Saint-Anthony
23. Chapelle des Hospitaliers
24. Couvent des Dominicains
25. Couvent des Bénédictins

Hôpitaux
26. Maison Dieu
27. Chapelle Saint-James
Portes de la ville
28. Bridge Gate
29. Middle Gate
30. Gilden Gate
31. South Gate
32. East Gate

Les églises
12. Église Saint-Barthélémy
13. Église Saint-Michael
14. Église Saint-John
15. Église Saint-Nicholas
16. Église Saint-Martin
17. Église Saint-Peter
18. Église Saint-Leonard
19. Église de Tous-les-Saints

Dunwich

300 mètres

1000 pieds0

0

500

Échelle
Pour le Gardien
33. Maison de Sarah
34. Maison de Levett
35. Le bûcher de la sorcière
36. Le moulin incendié
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à travers les âges

1. Plage actuelle
2. Église Saint-James
3. Le Pub du Navire
4. Musée de Dunwich

5. Église Saint-Barthélémy 
    et sa cloche
6. Terrain pour caravanes
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Le manoir des célébrités

La propriété

1.    Salles de bain
2.    Salle de conférence
3.    Poste de sécurité
4.    Bibliothèque
5.    Bureau de Steele
6.    Réception
7.    Grand vestibule
8.    Salle de projection
9.    Salle d’attente
10.   Laverie
11.   Salle à manger
12.   Cuisine
13.   Salon
14.   Salle de méditation

A.   Poste de garde
B.   Jardin de statues
C.   Pelouses
D.   Parking
E.   Bâtiment principal
F.   Érables japonais
G.   Étang à carpes koi

15.   Chambres 
        d’évidement
16.   Infirmerie
17.   Salle d’opération
18.   Chambres à coucher
19.   Suite
20.   Salle de jeux
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Scott Dorward et leurs complices

Le Mythe de Cthulhu recèle des horreurs bien pires que la mort…
Vous ne rencontrerez ici ni goules, ni profonds, ni aucune autre entité existante du Mythe. Les horreurs 
de ce supplément n’ont pas de nom, et vos joueurs n’en auront jamais rencontré de semblables ; dès lors, 
personne n’aura le réconfort de se sentir en terrain connu.
Horreurs indicibles vous propose six scénarios qui glaceront le sang des joueurs de L’Appel de Cthulhu les 
plus chevronnés, en leur donnant de bonnes raisons de craindre l’inconnu.
i Un désir impérissable – Les investigateurs se retrouvent piégés dans le port anglais de Dunwich, 

confrontés à d’étranges échos de la nuit qui ont scellé le sort de la petite ville côtière.
i Un message de l’art – Les investigateurs sont invités à la soirée de clôture du Salon de la Rose-Croix en 

compagnie de l’élite artistique parisienne, où ils � niront par découvrir que le véritable chef-d’œuvre se 
paie parfois au prix de sa vie.

i Le bon grain et l’ivraie – Pour les habitants de Stowell, la vie paisible d’une petite ville d’Amérique dans 
les années 1920 n’est plus ce qu’elle était. Les gens se mettent à se conduire bizarrement et la situation 
ne fait qu’empirer. Les investigateurs réussiront-ils à percer le mystère avant que la ville tout entière ne 
bascule dans une frénésie meurtrière et sanguinaire ?

i Sombres perspectives – Les habitants d’un bidonville du Massachusetts au temps de la Grande Dépression 
voient leur communauté assaillie par des forces inconnues. Qui sont ces gens qui s’en prennent à elle ? Les 
investigateurs réussiront-ils à le découvrir avant de voir périr ceux qui leur sont chers ?

i L’Enfant-lune — David Barber s’est vu contraint de signer un pacte odieux pour sauver la vie de son � ls, et 
ce faisant a permis à un mal terrible d’entrer dans ce monde. Rassemblés par une connaissance commune, 
les investigateurs vont devoir unir leurs forces pour éviter de tomber sous l’emprise de l’Enfant-lune.

i Interstices – Le tournage d’un nouveau long métrage fantastique se transforme rapidement en cauchemar. 
L’actrice tenant le rôle principal a disparu, le réalisateur s’est cloîtré et la police vient fouiner autour du 
plateau. Les investigateurs sont chargés de s’assurer que le tournage reprenne a� n que le � lm puisse sortir 
et transmettre son message au monde.

L’Appel de Cthulhu est un jeu de rôle basé sur les nouvelles de H.P. Lovecra�  dans lequel des gens ordinaires 
se retrouvent confrontés aux entités et aux forces démoniaques du Mythe de Cthulhu.
La gamme Chaosium Fiction compte à ce jour plus de trente ouvrages. Certains titres retracent l’évolution 
des concepts du Mythe ou reprennent les écrits d’auteurs renommés, tandis que d’autres sont de tout 
nouveaux romans ou anthologies de nouvelles.
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