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La Nécropole

Quelles horreurs antiques renferme la tombe récemment découverte au cœur de la Vallée des Rois, en Égypte ? De-
bout au sommet des marches qui s’enfoncent dans les ténèbres, le moment est mal choisi pour vous laisser troubler 
par les superstitions locales et les malheureux incidents survenus à l’ouverture du tombeau de Toutankhamon…

La Chose de la cave

Un célèbre avocat a-t-il vraiment assassiné sa femme adorée dans leur chalet d’été familial ? Malgré l’absence de 
cadavre, il semble que le coupable ait été appréhendé. Et si la justice s’apprêtait à commettre une terrible erreur ? 
L’heure est venue de lever le voile sur ce qui s’est réellement passé dans cette cave…

Le Pensionnaire

Qu’est-il arrivé à votre calme et sympathique voisin ? Cela fait plusieurs jours que vous ne l’avez pas vu ! Même s’il 
ne se montre pas toujours des plus amical, sa dévotion ne fait aucun doute, à en juger par toutes les prières qu’il 
psalmodie dans sa chambre le soir venu…

Aux Portes de l’Horreur réunit trois scénarios pour le jeu de rôle L’Appel de Cthulhu 7e Édition. Initialement conçus en 
tant qu’aventures de démonstration donnant un aperçu rapide des thèmes principaux du jeu – le mystère, l’enquête 
et l’horreur –, ils conviennent aux joueuses et Gardiens novices comme expérimentés. Chacun d’eux peut être joué 
en une heure ou étendu à une durée plus longue, et s’accompagne de quatre investigateurs prétirés qui vous permet-
tront de passer directement à l’action ! Vous trouverez également dans cet ouvrage nombre d’astuces et de conseils 
destinés à tous types de Gardiens, des suggestions pour inclure des investigateurs supplémentaires en cas de besoin, 
ainsi qu’un résumé des règles essentielles à connaître.

Un exemplaire de la Boîte de Base ou du Manuel du Gardien est nécessaire pour jouer. Avec Aux Portes de l’Horreur, 
faites un pas de plus dans l’univers étrange et déroutant de L’Appel de Cthulhu !
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