LISTE DES COMPETENCES

Anthropologie (01%)
Archéologie (01%)
Arts et métiers (05%) [spécialités]
Baratin (05%)
Bibliothéque (20%)
Charme (15%)
Combat a distance (variable) [spécialités]
Arcs (15%)
Armes de poing (20%)
Armes lourdes (10%)
Epieux (20%)
Fusils (25%)
Lance-flammes (10%)
Mitraillettes (15%)
Mitrailleuses (10%)
Combat rapproché (variable) [spécialités]
Corps a corps (25%)
Epées (20%)
Fléaux (10%)
Fouets (20%)
Garrots (15%)
Haches (15%)
Trongonneuses (10%)
Comptabilité (05%)
Conduite (20%)
Conduite dengin lourd (01%)
Crédit (00%)
Crochetage (01%)
Culture (01%) [spécialités]
Discrétion (20%)
Dressage (05%) [rare]
Droit (05%),
Ecouter (20%)
Electricité (10%)

LEGENDE :

Equitation (05%)

Esquive (DEX/2)
Estimation (05%)
Explosifs (01%) [rare]
Grimper (20%)

Histoire (05%)

Hypnose (01%) [rare]
Imposture (05%)
Informatique (00%)
Intimidation (15%)

Lancer (20%)

Langue maternelle (EDU)
Langues (01%) [spécialités]
Lecture sur les levres (01%)
Mécanique (10%)
Médecine (01%)

Mythe de Cthulhu (00%)
Nager (20%)

Naturalisme (10%)
Occultisme (05%)
Orientation (10%)
Persuasion (10%)
Pickpocket (10%)

Pilotage (01%) [spécialités]
Pister (20%)

Plongée (01%)

Premiers soins (30%)
Psychanalyse (01%)
Psychologie (10%)

Sauter (20%)

Sciences (01%) [spécialités]
Survie (10%) [spécialités]
Trouver Objet Caché (25%)
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