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Idéologie et croyances
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Personnes importantes

Phobies et manies
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Biens précieux Rencontres avec des entités étranges
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Critique

J oueuse Redoubler un test : justification nécessaire ;
impossible en combagou pour la Santé Mentale
Nom Blessures et soins
Premiers soins : soigne 1PV Médecine : soigne 1D3 PV
Joueuse Blessure grave : perte > a %2 des PV max. en une attaque
e o Tombe a 0 PV sans blessure grave = inconscient
Tombe a 0 PV avec blessure grave = mourant

Nom Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
nécessaire

Joueuse Guérison naturelle (sans blessure grave) : récupére 1PV par jour
e v o an Guérison naturelle (avec blessure grave) : 1test par semaine

e R A N A R A B R T SRR TR

© 2021 Chaosium Inc. & Edge Studio - Asmodee Group. Impression et photocopie autorisées uniquement pour usage personnel.




‘J]ouuosiad sgesn anod juswanbiun sagsiomne ardooojoyd 39 uoissardw] ‘dnoix) 99powWsy - OIpPMG 98PF X “0U] WNISORY)) (707 ©




