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Ani
Babu

Baeyul
Bodhisattvar

Chang
Dakini

Damaru

Dhovwmar

Dhavmapala

Dovjé
Drilbu

Dzowg

Gomachakra

Ghomta
Ghat

Gan

Gowmpar

Guvia

Kawgling

Kapala
Katavt
kKhatvoamga

Kovar

Kyi“d’\dv

Glossaive

Nowne (em Hbvétain).

Classe Ae bureauncvates et de professionnels amglophiles qui travaillent
pouv Aes ovgamisations britamniques ew lwde, dont I'lndiam Civil Sevvice (ICS).

Vallée Aivine et secvete Aout I'existence w'est vévélée an monde qu’an moment
adéquat (9énéralement pendant un gramd Aange).

Etve qui s’est voué & guider les auntves vers Illumination plutdt que Ae Vatteindve
pour sot (boudAhisme).

Bieve A'ovge (en Hbétain)

Etve Péminin posséAant Aes pouveivs spivituels et qui joue uw vdle considévavle
Aawms le vajrayana.

Toambour & Aeux tetes que I'ow Hent Aawms la main et dout o joue en seconamt
le poignet pour agiter Aeux Yilles veliées par Aes covdelettes a limstrument
afin qu'ils en frappent les peaux.

Les lois ou euseiguements (ew samscrit ; ew Hbétain : cho - la véalité telle qu'elle
est vévitablement). Pour les Tibétains, le tevme Aésigne les enseignements Au
Bouddha comme leur veligion ; pour les hindous, Il qualifie le Aeveiv envers la
Lawnille, les amis et la communaunté.

Esprits gavdiens couvvoucés.

Lo foudve (en Hbétain ; vajra ew samscvit) ; accessoive vituel que 'on Heut
Aowms la main Avoite et qui veprésente I'aspect masculin Aes vites tamtviques.

Cloche vituelle (ew Hvétaiv) ; accessoive vituel que l'on Hent dams la main gaunche
et qui veprésente 'aspect £éminin Aes vites tamtviques. Voiv aussi ghanta.

Une Povtevesse (en Hvétain).

(ew samscrit ; ew Hbétain : +50k) Gromd Lestin ovgamisé pawv les pratiquants

A bouddhisme tomtrique et les Aakinis la nuit Au 2Se jour lunaive.

Cloche vituelle (en samscvit). Voiv awusst Arilbu.

Volée Ae mavches menamt & Veaun ; également lieun ou Vo peut chavger et
Aécharger les bateaux.

(em tbétain) baite-amulette vituelle (et autel povtatif) que V'ou porte autour Au
cou. Peut conteniv Aes prieves ou Aes images Au Bouddha et A'wmportamts tulkus.

Mouasteve (ew Hbétain).
Ewseignamt ou maiitve (em samscrit). Voir aussi lowmar,

Type Ae cov ou Ae tvompette fabrviqué avec un Pémur humain
(os Ae la cuisse) cveunx.

Bol A’aumdue ou vituel composé Au sommet A'un cvdne humain,
(ew samscrit ; ew Hbétain : grigug) Couteau vituel de Aépecage ; lame des Aakinis.
Batow vituel tamtvique génévalement tevming pav um tvident

Route de pelevinage, souvent de watuve civculaive. Les bouddhistes la pavcouvent
Aaws le sens des aiguilles A'une montve, tamdis que les pratiquants Au Bén
Vempruntent Aawms 'auntve sews.

Mot Hbétain Aésignamt un mandala (voiv ce wet).

Lama
Momdala

Mamtvar
Melong
MofLusil
Moksha
Nivwama
Phuvba
Pujor
Rilbu
Rten
Sadhu

Salhip

Samsavoa

Sangha
Shi-sa
Stupa

Sutva
Tomtva

Termar
Tevve Puve

Tevtom
Thangka
Tvapa

TSawmpar

Tsok

Tulku

Vihawva
Yomgsang ney
Yidoawm

Enseignamt ou moine bouddhiste Hoétain ; peut aussi 2tve un tulku
(vémcavnation A'um précédent euseignant).

& Plam » Ade méAitation (et plus précisément, veprésentation symvolique
Ae V'univers) qui aide le pratiquamt & se concewtver. Voiv ausst kyilkhor.

luvocation vituelle ; prieve.

Mivoiv (en Hbétain).

A Vintérieur Aes tevves, loin Ae la civilisation (Inde).

Livévation ; Véquivalent hindou Au nivvana (Voiv ce mot).

Livévation Au cycle de véincavuation appelé samsara (Voiv ce wmot). Voiv moksher,
Dague vituelle Hpétaine A tvois cotés.

Prieve vituelle (hindow).

Pllule sacvée Aont le contenn vawvie en fonction de ce que Vow veut obteniv.
Liew Ae pouveiv (en Hbétaiw).

Saint homme (hindouisme). Lo vocation veligieuse Aes sadhus les place hovs
Au systéme des castes tvaditiounel.

Mot emprunté & Vavabe, et utilisé en Inde comme Equivalent poli Au titve
masculin « monsieur ». Egalement utilisé pour Aésigner wimporte quel homme
blanc euvopéen.

Cycle vépété Ae la naissamce, Ae la movt et Ae la véincavnation.

Une association (eum samscrit). En pratique, Aésigne une communaunté Ae moines
et Ae wounes bouddhistes (comprenamt les pratiquamts tamtriques et sutviques).

Littévalement « le lieu ot V'on meuvt ». Un lieun de gramd pouvoir oa les pratiquants
Joueut une movt symbolique.

Monument commémoratif qui contient génévalement A'impovtantes veliques
veligieuses (boudAhisme).

Texte veligieux génévalement associé au bouddhisme monastique.
Texte veligieux génévalement associé an bouddhisme Au couvamt vajrayana.

Textes et opjets vituels vévélés, et censés avoiv été cachés pav la compagne
Ae Padmasambhava, Yeshe Tsogyal.

Lieu sawms ovstruction ot la véalité est exactement telle qu’elle est plutst que telle
au'on I'imagine.

Aécouvreur Ade textes anciens ; mAividu destiné & vévéler un fevima (Voiv ce mot).
lmage veligieuse ou instructive peinte, imprimée ou bvodée (bouddhisme, Tivet).
Un moine (em Hoétain).

Favine A'ovrge gvillée ; Aésigne également les boules Ae pate véalisées avec
cette favine.

Voiv gamachakra.

Emamation véincarmée A'un lama (voiv ce mot) AécéAé.
Centve monastique (boudAhisme).

Le niveau ou le lieu le plus secvet A’'um baeyul (voiv ce wmot).

Divinité Ae méAitation pevsounelle (boudAhisme).




CE QUE SAIT VOTRE
INVESTIGATEUR

ETTE SECTION REGROUPE DES INDICES DETAILLANT CE QU UN Le Gardien devrait donner un exemplaire de chacune de ces Indices
personnage vivant en 1923-1924 est censé savoir de 'histoire quand le texte des chapitres I'y invite.
et de la culture de certains lieux sil nen est pas originaire.
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Résumé Ae la Labrication Aes instruments
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ENFANTS DE La PEU

UNE CAMPAGNE DANS L’ASIE DES ANNEES 1920

Septembre 1923 : un “télégramme urgent et mys-
térieux envoyé par un aventurier américain lance
les investigateurs dans un voyage épique qui les
emmeénera en Chine, en Asie centrale, dans le nord
de I'Inde et dans les régions secrétes du Tibet. Sur
les traces du célebre moine bouddhiste et explo-
rateur Hiuen-Tsiang (Xuanzang), immortalisé par
la saga fantastique chinoise La Pérégrination vers
I’Ouest, ils visiteront des temples de jadis, des lacs
perdus, des musées poussiéreux, des charniers, de
vénérables monastéres et des vallées secrétes dans
leur quéte pour empécher le «Roi de la Peur» et
ses lieutenants de détruire tout ce qui leur est cher.

Les Enfants de la Peur est une campagne en plu-
sieurs parties qui se déroule dans les années 1920
et explore certains des mythes et légendes de I'Asie
centrale et du nord de I'Inde. Elle est congue pour
laisser toutes les décisions aux joueuses, dont les
investigateurs seront libres de choisir leur itinéra-
ire. En outre, l'intrigue, trés souple, permet d’inté-
grer les créatures du Mythe de Cthulhu a diverses
échelles, que le Gardien souhaite faire intervenir les
Dieux Extérieurs eux-mémes ou qu’il vise une aven-
ture plus feutrée, concentrée sur I'occultisme. Vous y
trouverez des conseils pour I'adapter a votre groupe.

Huit chapitres couvrent tous les lieux a visiter, les
rencontres et les dangers que le groupe découvrira
a Pékin, a Sian, au Taklamakan, 2 Peshawar et au
Kham, pour ne citer que quelques-uns des endroits
ot se déroule la campagne, laquelle les fera passer par
la Chine, le nord de I'Inde et le Tibet. Louvrage con-
tient des appendices détaillés consacrés au voyage, aux
personnages non joueurs, aux sortiléges, aux ceuvres
de référence, etc.
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QU’EST-CE QUE L’AprpEL. DE CTHULHU?

LAppel de Cthulhu estle jeu de role de Chaosium
consacré aux enquétes et a lhorreur dans le
monde du Mythe de Cthulhu. Les joueuses y
endossent le role d’investigateurs de Iétrange,
de l'occulte et de I'inconnu : des personnes ordi-
naires qui résistent au péril de leur vie et de leur
ame. Face aux sectes singuliéres, aux sortileges
bizarres et aux monstres d’un autre monde, eux
seuls peuvent sauver I'humanité et le monde
des abominations qui les menacent.

® Une campagne détaillée, avec un décor et
une intrigue fouillés et des suggestions pour
incorporer des investigateurs préexistants.

® Une quantité de cartes, de plans et d’indices
qui enrichissent la description de ces contrées
lointaines.

® Six investigateurs prétirés, préts a jouer.

® Un vaste éventail de personnages non joueurs,
tous animés par leurs propres motivations.

® De nouveaux monstres et créatures ainsi
que quelques horreurs familieres.

® Des conseils pour jouer la campagne en mode pulp.

Réservé a des lecteurs adultes
Cet ouvrage évoque des themes adultes et s’adresse a
un public mur.

Ce supplément est destiné au jeu L Appel de Cthulhu,
et optionnellement au supplément Pulp Cthulhu, tous
deux disponibles séparément.
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