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MYSTERES A HUIS CLOS

Ce fichier contient 6 investigateurs préts a jouer que vous pourrez utiliser dans les
scénarios du supplément Les Demeures de 'Epouvante. Nous recommandons
vivement au Gardien de donner aux joueuses 70 points de compétence supplémentaires
chacune, pour personnaliser leur investigateur.
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-~ ANNEES 1920 ~- = ARACTERISTIQUES -

Nom Professeur Atef Farid al-Tajir

FOR | 60 P DEX | 60 2] pou 27 |
JOUCUIENIEM IR . ... ieesonnnenes 12 12 55 1

Professeur de mathématiques
Occupationet. de physique ... ... 35 32) « 45
Genre .Homme Age46.... CONT70 14 | APP | 65 13 ECI(?IH 90 18|
si Boston, MA

Résidence .....2OSTON. 2 MA TAI | 75 37 INT | g5 145) MVT| g 1
Lieu de naissance Alep,.Syrie.. .. 15 Idée 17

Foli Foli ‘ : .

-~POINTS DE V/IE~- e O e, O < SANTE MENTALE=  yj, Max.
Inconscient ]-OO 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Bleswre ] 09 10 11 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 (55 56 57
gewe 13 @ 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PVmax. 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

-=POINTS DE MAGIE ~- -~ CHANCE =

00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15

06 07 08 09 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
@ 12 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PM max.lIl 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

-=(OMPETENCES DE L|NVESTIGATEUR=-

D Anthropologie (01 %) ... % |:I:| D Droit (05%) .. % |:I:| D Orientation (10%) ... % |:I:|
D Archéologie (01%) ... % |:I:| D Ecouter (20%) .. % |:I:| D Persuasion (10%) 60 9% IE
Arts et métiers (05%) ] Electricité (10%) . %[ | ] O Pickpocket (10%) .. w | ]
W EERERGS S D %[ | | [ Equitation (05%) ... % | ] Pilotage (01%)
[ - i M B . 7 % |:|:| [T] Esquive (DEX/2) 30.9% ]t L vt % |:|:|
I e %[ | | [ Estimation (05%) ... %[ [ ] O Ppister(10%) ... % [ ]
D Baratin (05%) .. % |:I:| D Grimper (20%) .. % |:I:| D Premiers soins (30%) ... % |:I:|
D Bibliotheque (20%) 70.% D Histoire (05%) ... % |:I:| D Psychanalyse (01%) ... % |:I:|
D Charme (15%) ... % |:I:| D Imposture (05%) ... % |:I:| D Psychologie (10%) 60.%
Combat & distance (] Intimidation (15%) ~ ...... %[ [ | [ Sauter20%) .. wl | ]
D (Armes de poing) (20%) ....... % |:I:| D Lancer (20%) .. % |:I:| Sciences (01%)
] (Fusils) 25%) .. % |:I:| Langue maternelle (EDU) [ Astronomie ... . 40 o,
B AR NE N S w 1 ] O3 Arabe... 90.9% IS Chimie ... . 40,9
Combat rapproché Langues (01%) 0. Ingénierie . . 40 9 E
D (Corps a corps) (25%) ... % |:I:| D ......... Anglais .. ... . 50 94 m Survie (10%)
RS AT s ..o w [ 103 TUrQue. ... . 50.9[25110] (] s wl [ ]
[ PSS FE..L il S % |:I:| [ % |:I:| ] Trouver Objet Caché (25%) .65.%
(] Comptabilité (05%) ... %[ | ] [ Mécanique (10%) ... %[ | ] [ Sciences (mathématiques) 70 o
(] Conduite (20%) ... %[ [ ] [ Médecine 01%) ... %[ | | [ .sciences (physique). 70.%
] Conduite d'enginlourd (01%) ....... % |:I:| Mythe de Cthulhu (00%) ... % |:I:| I OO ROOOOON. ¢ NPSR e . % |:I:|
Crédit (00%) 459 (] Nager 20%) .. A O AN
O Crochetage (01%) ... % |:I:| (] Naturalisme (10%) ... % |:I:| [ et 2 AL ey % |:I:|
(] Discrétion 20%) ... % |:I:| (J Occultisme (05%) ... % |:I:| [0 e o o s sy % |:I:|
o= A RMES =- -~ (COMBAT=-
Arme Ord. Maj. Ext. Dégats Portée Cad. Cap. Panne
AAAAA 70 % ot T R P e A Aidta T g by b Impact

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, .

Esquive 30 1T5|




cd

-~ PROFIL o=-

Description... Grand, moustachu, il porte chemise et .

Traits... Légérement nerveux et toujours aux

- FORTUNE —
Dépenses courantes .$.10.
Esp‘eces...$...?g ............................................................................................
Capital v = L RO Aot 1
-~ NOTES =

Nom Nom

Joueur Joueur Joueur

Nom Nom

Joueur JOUUL ..o
Nom Nom

Joueur i Joueur Joueur

1

- AIDE-MEMOIRE —-

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE

Niveaux de réussite :

Maladresse................ 100/96+
Echec ..o, > %
Ordinaire ................... <%
Majeure ........cccovuee. ¥ %
Extréme...................... Y5 %
Critique ........cccccceeeee. 01

Redoubler un test : Justification nécessaire ; impossible en combat ou
pour la Santé Mentale.

BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne 1 PV Médecine : soigne 1D3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : 1 PV / jour

Guérison naturelle (avec blessure grave) : 1 test / semaine




il Lt

Route de la soie), Atef s'est toujours intéressé 3 la science. Tandis que l'entreprise commerciale . . .
familiale déclinait, principalement & cause de l'ouverture du canal de Suez, son.pere l'encouragea. ..
a.réaliser ses.réves. Pour ce.faire, il est devenu étudiant en mathématiques et en. physique & .. ...
1'universitd AmpPEriale. A TatamDU e e

Grace & ses talents innés, Atef est devenu maitre de conférences, puis professeur & l'université .. . .
d'Istanbul. Il a donc évité de prendre part 2 la Premidre Guerre mondiale tandis.que ses éldves. . . . .
partaient. combattre.aux.cdtés de. l'Axe. Il a ensuite assisté aux événements politiques qui.ont.. ...
conduit. au.déelin . de 1 EBmPire. OB bOMATIL. .. .
Aprés avoir recu une proposition du colldge d'ingénierie de l'université de Bagdad, Atef a accepté .
un.poste.d. 1l'institut.de technologie.du Massachusetts (MIT). Bien .que.la politique de l'institut. soit..
un.peu.trop.«.terre & terre » A son.godt, il ne regrette pas.sa.décision. de quitter sa . terre natale.
surtout. au.vu.du.chaos.engendré par.la.situation. politique. & la fin de la.Grande.Guerre............




cd

o= ANNEES 1920 =- ‘*EOCARACTER[ST[@UES o=
Nom . Idella Brown . ... . .
T . FOR | 65 321 DEX | 80 {22 POU | 65 321
Occupation .Pilote d'avion . y
Genr:.E?.mm.e“ ........... Age26. ... CON 160 ?TO APP | 60 % ECI(?IH 65 ?TZ
Résidence gggz‘?gflaeffgfs{]f .......... 25 37 .
X - TAI | 50 INT | 75 k24 MVT | 9 —
Lieu de naissance Chicago, Illinois 10 Idée 15
-~POINTS DE VIE=- e O e, O < SANTE MENTALE=  yj, Max.
Inconscient ]-OO 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure m 09 10 @ 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
gewe 13 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 @ 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PV max. 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-~ POINTS DE MAGIE ~- ‘*ﬁCHANCE o=
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 07 08 09 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
11 12 @ 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PM max. 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-=(COMPETENCES DE L|NVESTIGATEUR=-
(] Anthropologie (01 %) ... %[ [ ] O Droit(05%) .. %[ | ] (O Orientation (10%) 65.%
D Archéologie (01%) ... %I:D D Ecouter (20%) 60.% D Persuasion (10%) ... %I:D
Arts et métiers (05%) 7] Electricité (10%) 30.%[15]6] [ Pickpocket (10%) ... w | ]
W EERERGS S D %[ | | [ Equitation (05%) ... % | ] Pilotage (01%)
R N e %[ | ] [ Esquive (DEX/2) 50.%([25[10] [J ....Aviens. . .. 65.%[32] 13]
I e %[ | | [ Estimation (05%) ... %[ [ ] O Ppister(10%) ... % [ ]
D Baratin (05%) .. %I:D D Grimper (20%) .. %I:D D Premiers soins (30%) 5.0..%
D Bibliotheque (20%) ... %I:D D Histoire (05%) ... %I:D D Psychanalyse (01%) ... %I:D
D Charme (15%) ... %I:D D Imposture (05%) 65% D Psychologie (10%) ... %I:D
Combat & distance (] Intimidation (15%) ~ ...... %[ [ | [ Sauter20%) .. wl | ]
D (Armes de poing) (20%) ....... %I:D D Lancer (20%) .. %I:D Sciences (01%)
D (Fusils) (25%) 445.% Langue maternelle (EDU) D .................................................. %I:D
B AR NE N S % | ] C]..Anglais 65.9% ] ..o i R wl | ]
Combat rapproché Langues (01%) O s % |:I:|
(] (Corpsacorps) (25%) ... w[ [ ] O . Frencais . . 50.9[25]10] Survie (10%)
[T S e ... % T ] O3 o 7 I I w | ]
[ PSS FE..L il S %I:D [ %I:D ] Trouver Objet Caché (25%) .55..%
[ Comptabilité (05%) ... %[ | | [ Mécanique (10%) 3091516 ] [T wl | ]
(] Conduite 20%) ... %[ | ] [ Médecine (01%) ... % | ] O3 AN
] Conduite d'enginlourd (01%) ....... % |:I:| Mythe de Cthulhu (00%) ... % |:I:| I OO ROOOOON. ¢ NPSR e . % |:I:|
Crédit (00%) 309%[15]6 ] [J Nager(20%) ... A O AN
O Crochetage (01%) ... %I:D (] Naturalisme (10%) 30% [ et 2 AL ey %I:D
(] Discrétion 20%) ... %I:D (J Occultisme (05%) ... %I:D [0 e o o s sy %I:D
o~ ARMES = ~(COMBAT—-
Arme Ord. Maj Ext. Dégats Portée Cad. Cap. Panne
AAAAA A mains. nues .. .. J - LA _P oy Impact
Fusil calibre 22. .45. .22 9. _ID6+1  30yds Lk Sy R 6. .99 o EI
................................................................................. . 2
............................................................................................................................................... e | 50 [




cd

-~ PROFIL o=-

Idéologie et CrOYANCES ... Séquelles et CICAtTICES ..........oouiiiiiiiiiciiiccc e
Personnes importantes ..S0n_frére cadet John. I1 . . . PhODIES €6 MAMIES ......covoooee e
..est bricoleur, sensible et elle 8 DEAUCOUD ...
BR 1A T QO 0D DOME, LA rttfrreemesessemsmssmcsssis | rsspssenss sttt s
Lieux significatifs.. Paris, ol elle a appris & piloter. Ouvrages occultes, SOTts et artefacts .............ooovwuoriiiioiiiiioriiireriseeiieeenes
BIENSIPECCIEUXT. o .. st i i st b i s Rencontres avec entités €tranges .............ococeveviiiiiiiiiiiiciiciciccccs
= E@UIIPEMJENT ET POSSESSIONS= = FORTUNE =-

Fusil calibre 22, Dépenses courantes .$.10.
lampe-torche. Especes.. P00 e
...................................................................................................................... Capltal$1’500

= AMIS INVESTIGATEURS=- -+~ NOTES =

Nom Nom

Joueur Joueur Joueur

Nom Nom

Joueur Joueur ...

Nom Nom

Joueur i Joueur Joueur

TESTS DE COMPETENCE O

Niveaux de réussite :

Maladresse................ 100/96+
Echec ..o, > %
Ordinaire ................... <%
Majeure ........cccovuee. ¥ %
Extréme...................... Y5 %
Critique ........cccccceeeee. 01

pour la Santé Mentale.

1

Redoubler un test : Justification nécessaire ; impossible en combat ou

- AIDE-MEMOIRE —-

U DE CARACTERISTIQUE

BLESSURES ET SOINS
Premiers soins : soigne 1 PV........ccccoccueenee Médecine : soigne 1D3 PV
Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine

Guérison naturelle (sans blessure grave) : 1 PV / jour

Guérison naturelle (avec blessure grave) : 1 test / semaine

[
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voitures et les avions mais, par manque d'argent, seul John a été envoyé & 1'école pour apprendre la
mécanique. Elle est donc restée a la maison. Mais. John. s'est.efforcé de partager. ses connaissances. .
avec. .elle, autant.par.culpabilité que par g8nérositd. .. e
La famille des jumeaux a déménagé & Robbins dans 1'I11linois fin 1918 pour échapper aux problémes de.
plus en plus fréquents provoqués par. la Prohibition. Cela ne leur a pas vraiment plu et ils sont. . .
revenus. tous. les deux a2 Chicago lorsque que John a obtenu son diplome. Idella travaillait avec son.
frére en. tant.que mécanicienne au.garage d'une.compagnie. de. taxis. aussi. souvent.qu'elle le pouvait,.
et.comme. SerVeusSe. 1e. PeSte AU . LOMDS. ...ttt a ettt ettt sttt tene e
Mais . autant. elle aimait mettre les. mains dans.le cambouis, autant. son réve était. de piloter.. ...
Inspirée. par.la. carridre de Neta Snook,.elle cherchait un moyen d'y parvenir, en vain. Elle se
résigna i .voler. pour.le .compte. des. trafiquants. d'alcool malgré les. risques..Au.moment. ol .Bessie. . ..
Coleman. entra.dans.sa.vie, Idella sut.ce qu'elle devait. faire : économiser pour partir. en France.....
obtenir sa.licence de.pilote. Ce qu'elle fit, avec.le fidele John dans. ses bagages. ...

Toujours.accompagnée de son. frére, Idella suit désormais. les pas.de. son héroine en tant.que pilote.. .
d'un. spectacle. d'acrobaties adriennes A EinETAN b . e




cd

o= ANNEES 1920 =- = CARACTER[ST[@UES o=
Nom.dehn Brown ... . .
i, T A FOR | 70 ;24 DEX | 70 1321 POU | 70 31
Occupation ........] Mécanicien . .
Genr:.H..Qmm.ei ........... Age26. ... CON 160 % APP | 60 % ECI(?IH 70 ?Ts
Résidence gggz‘?gflaeffgfs{]f .......... 27 32 .
X - TAI | 55 INT | 65 = MVT | 9 —
Lieu de naissance Chicago, Illinois 1 Idée 13
~~POINTS DE VIE=- e O e, O +~SANTE MENTALE—= | 0 Max.
Inconscient ]-OO 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure m 09 10 @ 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
gewe 13 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 @ 71 72 73 74 75 76 77 78
PV max. 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-~ POINTS DE MAGIE ~- ‘*EOCHANCE o=
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 07 08 Q9 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
11 12 13 @ 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PM max. 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-=(COMPETENCES DE L|NVESTIGATEUR=-
(] Anthropologie (01 %) ... %[ [ ] O Droit(05%) .. %[ | ] (O Orientation (10%) ... % ] ]
D Archéologie (01%) ... % |:I:| D Ecouter (20%) .. % |:I:| D Persuasion (10%) 60 9%
Arts et métiers (05%) 7] Electricité (10%) 60.% [J pickpocket (10%) ... w | ]
(] ...Soudure. . .. 50.% (1 Equitation (05%) ... % | ] Pilotage (01%)
R N e %[ | ] [ Esquive (DEX/2) 35.% R NN oWy w | ]
I e %[ | | [ Estimation (05%) ... %[ [ ] O Ppister(10%) ... % [ ]
D Baratin (05%) .. % |:I:| D Grimper (20%) 40.9% D Premiers soins (30%) 50.%
D Bibliotheque (20%) ... % |:I:| D Histoire (05%) ... % |:I:| D Psychanalyse (01%) ... % |:I:|
D Charme (15%) ... % |:I:| D Imposture (05%) .. % |:I:| D Psychologie (10%) 40.%
Combat & distance (] Intimidation (15%) ~ ...... %[ [ | [ Sauter20%) .. wl | ]
D (Armes de poing) (20%) ....... % |:I:| D Lancer (20%) 40.9 Sciences (01%)
D (Fusils) (25%) ... % |:I:| Langue maternelle (EDU) D .................................................. % |:I:|
B AR NE N S % [ ] 1. Anglais..... . 70.9% ] ..o i R wl | ]
Combat rapproché Langues (01%) O s % |:I:|
] (Corps a corps) (25%) 50.% [ % |:I:| Survie (10%)
[T S e ... % T ] O3 o 7 I I w | ]
[ PSS FE..L il S % |:I:| [ % |:I:| ] Trouver Objet Caché (25%) .22.%
(] Comptabilité (05%) 300 [15]6] [ Mécanique (10%) 60.9%[30[12] [T o wl | ]
(] Conduite (20%) 409 (] Médecine (01%) .. % | ] O3 AN
(71 Conduite d'enginlourd (01%) .29.% 10[ 4 | Mythe de Cthulhu (00%) ... % |:I:| I OO ROOOOON. ¢ NPSR e . % |:I:|
Crédit (00%) 309 (] Nager 20%) .. A O AN
O Crochetage (01%) ... % |:I:| (] Naturalisme (10%) ... % |:I:| [ et 2 AL ey % |:I:|
(] Discrétion 20%) ... % |:I:| (J Occultisme (05%) ... % |:I:| [0 e o o s sy % |:I:|
-~ ARMES - -=(OMBAT=-
Arme Ord. Maj. Ext. Dégats Portée Cad. Cap. Panne
AAAAA A mains nues... 50 25J 10 - aidtia _P oy Impact
...... Clé & molette... .50. .25 .10 ML A T i
.............................................................................................. Esquive | 35 1T7|




cd

-~ PROFIL o=-

Dépenses courantes . $.10...

= FORTUNE =-

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE

Nom Nom
Joueur Joueur Joueur
Nom Nom
Joueur Joueur ...
Nom Nom
Joueur Joueur Joueur
-+ AIDE-MEMOIRE -

BLESSURES ET SOINS

Niveaux de réussite :

Maladresse.... .. 100/96+
~>%
Ordinaire ................... <%
Majeure 2%
Extréme. Y5 %
Critique .01

Redoubler un test : Justification nécessaire ; impossible en combat ou
pour la Santé Mentale.

Premiers soins : soigne 1 PV........ccccoccueenee Médecine : soigne 1D3 PV
Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque

Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient

Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine

Guérison naturelle (sans blessure grave) : 1 PV / jour

Guérison naturelle (avec blessure grave) : 1 test / semaine

1

[
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petit dernier de la famille & cause de cela, Habile de ses mains, John a toujours eu une appétence. . .
pour la mécanique et a été trés heureux, bien. qu'un. peu coupable, lorsque sa famille a économisé. . . .
assez.d'argent.pour.l'envoyer.au.lycée. C'est.la premidre fois qu'il s'est.séparé d'Idells, et.il a ...
b oL O R =T TN I T o5 2 s o =TSSR

Il a. compris que la famille souhaite déménager de Chicago & cause des problémes locaux, mais il a. .
trouvé. que la.vie & Robbins était.bien trop.calme, et l'ambiance de. la grande ville lui manquait.....
Idella et lui sont retournéds dans le quartier de leur enfance, ont travaillé durs,.et ont gardé la. .
téte basse quand l'ambiance. s'assombrissait. Lui.ayant. tout appris.de ce qu'il savait sur. les.moteurs,
John. a.trouvé amusant.de.travailler avec.sa.sceur.lorsque.son.patron.avait.le dos tourné.. ...
Jusqu'a ce.qu'Idella se mette en téte de partir en France apprendre i piloter. Se sentant. toujours...
un.peu.coupable. d'aveir eu acces au.lycée. et .pas. elle, et .convaincu.que. si.quelqu'un. pouvait.y. ...
arriver c'était bien elle, il 1'aida A économiser pour. acheter. les billets pour la traversée... ...
Malheureux. . l'idée de se séparer.d'elle, il la.laissa.le.convaincre.de.partir. ensemble.. ...
Il déteste.se l'avouer mais il sait.qu'il a pris.la bonne décision. de quitter. Chicago.au. moment. ol il.
1l'a.fait. Et.il. a .visité beaucoup.d'endroits.intéressants. en . tant. que mécanicien.pour sa.sceur, méme..
s'il se fait toujours.du.souci lorsqu'elle effectue.ses.acrobaties.aériennes. Mais il est surtout fier
de.ce qu'elle est.devenue, et .de.l'équipe. qu'ils FOPMEN . ...




cd

-= ANNEES 1920 =- -~ ARACTERISTIQUES =-
Nom ..Daphne Lexington . .
e, i FOR | 60 (21 DEX | 60 2 POU | 55 (2
Occupation ......... Dilettante . . y
Genr:.E?.mm.e“ ........... Age49.... CON | 65 -:I;Tz APP | 75 ?_57 ECI(?IH 65 :1372
Résidence Los Angeles, Californie
Lieu de naissance San Francisco, TAL | 65 :13:? Hljé{‘ 65 :13_3? MVT| 6 |7
Californie
-~POINTS DE VIE=- e O e, O < SANTE MENTALE=  yj, Max.
Inconscient ]-OO 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure 0] 09 10 11 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 @ 56 57
SIAVC @ 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PV max. 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-~POINTS DE MAGIE - -~ CHANCE =
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 07 08 09 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
@ 12 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PM max.IIl 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-=(COMPETENCES DE L|NVESTIGATEUR=-
D Anthropologie (01 %) ... %I:D D Droit (05%) .. %I:D D Orientation (10%) ... %I:D
D Archéologie (01%) 30.% D Ecouter (20%) .. %I:D D Persuasion (10%) ... %I:D
Arts et métiers (05%) ] Electricité (10%) . %[ | ] O Pickpocket (10%) .. w | ]
W EERERGS S D %[ | | [ Equitation (05%) ... % | ] Pilotage (01%)
[ - i M B . 7 %l:l:l [T] Esquive (DEX/2) .5.Q.°u ]t L vt %|:|:|
I e %[ | | [ Estimation (05%) ... %[ [ ] O Ppister(10%) ... % [ ]
D Baratin (05%) .45..% D Grimper (20%) .. %I:D D Premiers soins (30%) ... %I:D
D Bibliotheque (20%) ... %I:D D Histoire (05%) ... %I:D D Psychanalyse (01%) ... %I:D
] Charme (15%) “75.% ] Imposture (05%) ... %I:D | Psychologie (10%) ... %I:D
Combat & distance (] Intimidation (15%) ~ ...... %[ [ | [ Sauter (20%) 30.9%[15] 6|
D (Armes de poing) (20%) ..65‘% D Lancer (20%) .. %I:D Sciences (01%)
D (Fusils) (25%) ... %I:D Langue maternelle (EDU) D .................................................. %I:D
B AR NE N S % | ] .. Anglais..... 65.9% ] ..o i R wl | ]
Combat rapproché Langues (01%) O s % |:I:|
(] (Corpsacorps) (25%) ... w [ ] O . Frencais . . 55.9[27] 11] Survie (10%)
RS AT s ..o % | | (] ..Sanskrit. ... . 30961516 [ s wl [ ]
[ PSS FE..L il S %I:D [ %I:D ] Trouver Objet Caché (25%) .55..%
[ Comptabilité (05%) ... %[ | | [ Mécanique (10%) ... 7 I I wl | ]
(] Conduite (20%) 409%[20] 8] [ Médecine (01%) .. % | ] O3 AN
] Conduite d'enginlourd (01%) ....... % |:I:| Mythe de Cthulhu (00%) ... % |:I:| I OO ROOOOON. ¢ NPSR e . % |:I:|
Crédit (00%) 909%[45[18] [ Nager 20%) .. A O AN
O Crochetage (01%) ... %I:D (] Naturalisme (10%) 30% [ et 2 AL ey %I:D
(] Discrétion 20%) ... %I:D (J Occultisme (05%) 25.% [0 e o o s sy %I:D
-~ ARMES - -=(OMBAT=-
Arme Ord. Maj Ext. Dégits Portée Cad. Cap. Panne
~Amainsnues . . J ............ - -p T Impact
..Special calibre 38... .65 S AR 13, .10 Byds. 103 6. 100, Catibre
.............................................................................. . 2
............................................................................................................................................... e |50 1361




cd

-~ PROFIL o=-

= FORTUNE =-

Dépenses courantes $.230.
Esp‘eces....$...l;800

Capital

Nom Nom

Joueur Joueur Joueur

Nom Nom

Joueur JOUUL ..o
Nom Nom

Joueur Joueur Joueur

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE

Niveaux de réussite :

Maladresse.... .. 100/96+
~>%

Ordinaire ................... <%

Majeure %%

Y5 %
.. 01

Extréme.

Critique

Redoubler un test : Justification nécessaire ; impossible en combat ou
pour la Santé Mentale.

- AIDE-MEMOIRE —-

BLESSURES ET SOINS
Premiers soins : soigne 1 PV........ccccoccueenee Médecine : soigne 1D3 PV
Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : 1 PV / jour

Guérison naturelle (avec blessure grave) : 1 test / semaine

1




il Lt

ans.son.ainé. Elle s'est maride par romantisme et pour l'aventure, mais.a été trés décue de découvrir
que son mari n'était intéressé par ni l'un, ni l'autre une fois qu'il avait.pris dans.ses filets.une. .
femme riche qui . allait LUl Aonmer I ML d bl e e e

fils, Peter, a l'esprit. des Desmond.: une détermination & profiter de la vie et de tout ce qu'elle . .
peut apporter. Jeune veuve, mais assez riche pour l'assumer, Daphné est toujours en quéte d'aventures
palpitantes.et. de péripéties.. Et si.cela choque. son fils ainé et .la famille de feu son.mari, c'est. .. .
VTR, 3 =T b O O et SE N SOuOONUN et OO OOl T e O L SRR S SOl S xR O




e Lp
J o= ANNEES 1920 =- ‘*EOCARACTER[ST]@UES o= =|_|_
Nom .. Peter Lexington . . . . .
JOUECUTENIS IR .. ... eeeerteresionnnsenes FOR 75 %7 DEX 75 ?77 POU 45 %
Occupation .Acteur en herbe K
Genr:.H..Qmm.ei ........... Age 25 ... CON 155 % APP | 80 % ECI(?IH 65 ?Tz
Résidence Los Angeles, Californie
Lieu de naissance Lo Angeles, TAL | 80 1.2 Hljé{‘ 70 :1372 MVT) 7 I
Californie
-~POINTS DE VIE=- e O e, O < SANTE MENTALE=  yj, Max.
Inconscient ]-OO 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure m 09 10 11 12 37 38 39 40 41 42 43 44 @ 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
gewe @ 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PV max. 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-~ POINTS DE MAGIE ~- ‘*EOCHANCE o=
00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
06 07 08 @ 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
11 12 13 14 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78
PM max.@ 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
-=(COMPETENCES DE L|NVESTIGATEUR=-
(] Anthropologie (01 %) ... %[ [ ] O Droit(05%) .. %[ | ] (O Orientation (10%) ... % ] ]
] Archéologie (01%) ... %I:I:l [T] Ecouter (20%) .50..% [] Persuasion (10%) ... %|:|:|
Arts et métiers (05%) ] Electricité (10%) . %[ | ] O Pickpocket (10%) 49.9[20] 8]
(7 ....Comédie. .. .60%[30[12] [ Equitation (05%) . % | ] Pilotage (01%)
[ - i M B . 7 %l:l:l [T] Esquive (DEX/2) 5..Q.°o ]t L vt %|:|:|
I e %[ | | [ Estimation (05%) ... %[ [ ] O Ppister(10%) ... % [ ]
D Baratin (05%) .55..% D Grimper (20%) .. %I:D D Premiers soins (30%) ... %I:D
D Bibliotheque (20%) ... %I:D D Histoire (05%) ... %I:D D Psychanalyse (01%) ... %I:D
] Charme (15%) “70.% (] Imposture (05%) 55.9%[27] 11] [T Psychologie (10%) 6.0.%
Combat & distance (] Intimidation (15%) ~ ...... %[ [ | [ Sauter20%) .. wl | ]
D (Armes de poing) (20%) ....... %I:D D Lancer (20%) .. %I:D Sciences (01%)
D (Fusils) (25%) ... %I:D Langue maternelle (EDU) D .................................................. %I:D
I |, e N % | ] .. Anglais..... 65.% [ . oo N e ek wl | ]
Combat rapproché Langues (01%) O s % |:I:|
] (Corps a corps) (25%) 55.% [ % |:I:| Survie (10%)
[T S e ... % T ] O3 o 7 I I w | ]
[ PSS FE..L il S %I:D [ %I:D ] Trouver Objet Caché (25%) .55..%
[ Comptabilité (05%) ... %[ | | [ Mécanique (10%) ... 7 I I wl | ]
(] Conduite (20%) 409%[20] 8] [ Médecine (01%) . % | ] O3 AN
] Conduite d'enginlourd (01%) ....... % |:I:| Mythe de Cthulhu (00%) ... % |:I:| I OO ROOOOON. ¢ NPSR e . % |:I:|
Crédit (00%) T799%[35[14] [ Nager(20%) ... A O AN
O Crochetage (01%) 209, m [] Naturalisme (10%) ... % |:I:| I TN L e, ot R L T % |:I:|
(] Discrétion 20%) ... %I:D (J Occultisme (05%) ... %I:D [0 e o o s sy %I:D
-~ ARMES — -~ COMBAT=
Arme Ord. Maj. Ext. Dégats Portée Cad. Cap. Panne
Mmains nues . 55 21 M 103 B I
.......................................................... Catioto
................................................. . 2
................................................................................................. e | 50 [




cd

-~ PROFIL o=-

= FORTUNE =-
Dépenses courantes .. 50
Especes..... i ) e L oS S S ST
Capital - 45 8000 N T L m e e S
-~ NOTES =

Nom Nom

Joueur Joueur Joueur

Nom Nom

Joueur JOUUL ..o
Nom Nom

Joueur i Joueur Joueur

Niveaux de réussite :

Maladresse................ 100/96+
Echec....ooviererrnne. > %
Ordinaire ................... <%
Majeure ........cccovuee. ¥ %
Extréme...................... Y5 %
Critique ........cccccceeeee. 01

pour la Santé Mentale.

1

- AIDE-MEMOIRE —-

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE

Redoubler un test : Justification nécessaire ; impossible en combat ou

BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne 1 PV Médecine : soigne 1D3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : 1 PV / jour

Guérison naturelle (avec blessure grave) : 1 test / semaine




il Lt




e Lp
J -= ANNEES 1920 =- ‘*EOCARACTERIST]@UES o= =L|_
Nom .Nakane Yuna .
e FOR | 60 1331 DEX | 60 301 POU | 70 [22-
Occupation .....Journaliste .
Genr:.E?.mm.e“ ........... Age 21 . . CON | 80 % APP | 65 -jls__'? ECI(?IH 70 ?Ts
Résidence Los Angeles, Californie
Lieu de naissance San Francisco, TAL |50 ?(? Hljérg 70 ?Ts MVT) 9 I
Californie -

-~POINTS DE VIE=- e O e, O < SANTE MENTALE=  yj, Max.
Inconscient ]-OO 01 02 03 04 Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
Mourant 05 06 07 08 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Blessure m 09 10 11 12 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57
BLayC @ 14 15 16 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 @ 71 72 73 74 75 76 77 78
PV max. 17 18 19 20 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

-~ POINTS DE MAGIE ~- = CHANCE =-

00 01 02 03 04 05 Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15

06 07 08 Q9 10 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36

11 12 13 @ 15 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57

16 17 18 19 20 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78

PM max. 21 22 23 24 25 79 80 81 82 83 84 85 86 87 83 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

= C@MJPETENCES DE L|NVESTIGATEUR--

(] Anthropologie (01 %) ... %[ [ ] [ Droit (05%) 25.%[12] 5] [ Orientation (10%) ... % ] ]
] Archéologie (01%) ... %I:I:l [T] Ecouter (20%) 60.% [] Persuasion (10%) 60 9% 130]12]

Arts et métiers (05%) ] Electricité (10%) . %[ | ] O Pickpocket (10%) .. w | ]
(7 ....Comédie. ... 40%[20[8] [ Equitation(05%) . % | ] Pilotage (01%)

(] ... Photographie . 55.9%[27[11] [ Esquive (DEX/2) 30.9%[15] 6] [ s w | ]
I e %[ | | [ Estimation (05%) ... %[ [ ] O Ppister(10%) ... % [ ]
D Baratin (05%) .. %I:D D Grimper (20%) .. %I:D D Premiers soins (30%) ... %I:D
(] Bibliotheque (20%) ... %[ | | [ Histoire (05%) 50.9%[25[10] [ Psychanalyse (01%) ... AN
D Charme (15%) ... %I:D D Imposture (05%) .. %I:D D Psychologie (10%) 6.0.%

Combat & distance (] Intimidation (15%) ~ ...... %[ [ | [ Sauter20%) .. wl | ]
D (Armes de poing) (20%) ....... %I:D D Lancer (20%) .. %I:D Sciences (01%)

D (Fusils) (25%) ... %I:D Langue maternelle (EDU) D .................................................. %I:D
B AR NE N S %[ | ] C1..Japonais. ... . 19.9%[35]14] [ oo wl | ]

Combat rapproché Langues (01%) O s % |:I:|

D (Corps a corps) (25%) ... % |:I:| D ......... Anglais .. ... . 65 9% Survie (10%)
[T S e ... % T ] O3 o 7 I I w | ]
[ PSS FE..L il S %I:D [ %I:D ] Trouver Objet Caché (25%) .5.(.)..%
[ Comptabilité (05%) ... %[ | | [ Mécanique (10%) ... 7 I I wl | ]
(] Conduite 20%) ... %[ | ] [ Médecine (01%) ... % | ] O3 AN
] Conduite d'enginlourd (01%) ....... %I:D Mythe de Cthulhu (00%) ... %I:D I OO ROOOOON. ¢ NPSR e . %I:D

Crédit (00%) 309%[15]6 ] [J Nager(20%) ... A O AN
O Crochetage (01%) ... %I:D (] Naturalisme (10%) ... %I:D [ et 2 AL ey %I:D
(] Discrétion (20%) .29.% (J Occultisme (05%) ... %I:D [0 e o o s sy %I:D

-~ ARMES - = C@MBATE"
Arme Ord. Maj Ext. Dégats Portée Cad. Cap. Panne
A meins nues J ............ - e ;. T Tipact
.......................................................... Cathire III
................................................. Esquive | 30 1T5|




cd

.mode occidentale. ..

Idéologie et CrOYANCES ...

-~ PROFIL o=-

= FORTUNE =-

Dépenses courantes . $.10...

Especes

Capital. e e e e 2L

Nom Nom

Joueur Joueur Joueur

Nom Nom

Joueur JOUUL ..o
Nom Nom

Joueur i Joueur Joueur

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE

Niveaux de réussite :

Maladresse................ 100/96+
Echec....ooviererrnne. > %
Ordinaire ................... <%
Majeure ........cccovuee. ¥ %
Extréme...................... Y5 %
Critique ........cccccceeeee. 01

Redoubler un test : Justification nécessaire ; impossible en combat ou
pour la Santé Mentale.

1

- AIDE-MEMOIRE —-

BLESSURES ET SOINS
Premiers soins : soigne 1 PV........ccccoccueenee Médecine : soigne 1D3 PV
Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : 1 PV / jour

Guérison naturelle (avec blessure grave) : 1 test / semaine




il Lt

elle a le soutien inconditionnel de la mére de Peter, Daphné, ce qui est loin d'étre le cas de ses. . . .
T O I S R Ot S a i e e e o o e e e e e e e e T et e e seeneenfeanrensensanseeein




