
LIEUX D’AVENTURE

1. Les Anciennes Mines Naines

2. Les Tours Blanches

3. L’Arbre des Lamentations

4. Les Îles Embrumées

5. Tindailin

6. Le Palais de la Reine

7. Les Champs du Massacre

8. Le Mont Venteux

9. La Colline de l’Assoupie

10. Le Mont Gram

11. Le Fort Arlas

12. Le Refuge des Rôdeurs

Terres Frontalières

Terres Sauvages

Terres Ténébreuses

Terrain Infranchissable

Lieu Périlleux

Chaque hexagone représente 30 km
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