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Note pour la version française
Afi n de prendre au mieux en compte le traitement des 
genres et de nous assurer que les textes s’adressent de 
façon égale à toutes et tous, nous avons décidé d'adopter 
les règles suivantes dans la rédaction de nos ouvrages :

 i Le meneur de jeu est désigné au masculin employé 
en tant que neutre, à savoir « le Gardien ».

 i Les personnages sont désignés au masculin 
employé de façon générique, à savoir « les inves-
tigateurs ».

 i Les joueuses et joueurs sont désignés au féminin 
employé de façon générique, à savoir « les 
joueuses ».
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CARNET #1

10 septembre

Encore un trou de mémoire embarrassant aujourd’hui. Ce carnet devrait m’aider à 
surmonter le problème.

13 septembre

Mère a signé les derniers documents légaux me transférant la propriété de Corbitt 
Importers of America. Elle a l’air d’aller bien dans sa nouvelle maison de repos 
et j’espère qu’ils pourront lui prodiguer les soins et l’attention dont elle a besoin. 
Je crains que sa condition ne continue de se détériorer rapidement. Le décès de 
Père semble lui avoir perturbé l’esprit. Si elle savait mon rôle dans sa mort, bien 
que je ne me sente aucunement responsable, je suis certain que cela la tuerait. Elle 
ne comprendrait pas le pouvoir de mon nouveau maître, Ramasekva. Si seulement 
elle avait vécu ces moments sur la montagne, quand il est apparu dans sa terrible 
magnificence ! Il s’est adressé à moi et il a laissé sa marque sur ma poitrine. Il s’est 
ensuite emparé de mon père et tous les deux sont devenus un. Avant de le dévorer, 
Ramasekva lui a arraché la tête des épaules…



PLANS ET INDICES
POUR LES JOUEUSES

9

Indice : Corbitt 4 (page 2)

29 octobre

J’ai fait la connaissance d’une charmante jeune femme durant un colloque, elle s’appelle 
Lynn Meyers. J’ai prévu de l’emmener au cinéma la semaine prochaine. Je pense que 
mon seigneur l’apprécierait.

12 décembre

Ai passé trente heures en rituels, ai localisé Ramasekva. Il veut un pont vers ce 
monde et il a besoin de mon aide pour cela. J’ai accepté. Mes recherches montrent que 
Ramasekva est un obscur Asura, un démon originaire de l’Inde de l’Est. Les Asura sont 
réputés être d’anciennes divinités qui régnaient avant l’avènement de Shiva. Certains 
passages du livre de Henn m’amènent à penser qu’un lien pourrait exister avec une 
entité appelée Yog-Sothoth.
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CARNET #2

10 janvier

J’ai décidé de prendre Lynn pour femme, et j’ai sauté le pas en lui présentant ma 
demande. Elle a accepté, et nous avons convenu de nous marier le 9 mars de cette 
année. Ramasekva me garantit que le moment est proche.

13 mars
Revenons de notre lune de miel. Lynn et moi-même avons décidé de vivre dans la 
maison de famille, parfaite pour élever des enfants. En mai, si tout se passe bien, 
Lynn m’accompagnera à Ceylan pour une nouvelle cargaison de thé aux herbes. Ce 
pourrait bien être mon dernier voyage en dehors du pays pendant un moment. Un 
homme qui se prépare à fonder un foyer doit se contraindre à plus de stabilité.

1er avril

Ai dû envoyer Lynn chez sa mère le temps de réaliser le rituel. Je ne pense pas 
qu’elle soit encore prête à comprendre. Ramasekva m’a déclaré vouloir une union 
charnelle. Il exige que cette union soit réalisée avec mon épouse. Je dois patienter 
treize jours, réaliser d’autres rituels, plus simples, puis attendre. Ramasekva va 
prendre possession de mon corps !

14 avril
Ai effectué le rituel ce matin et Ramasekva est venu. Je/il suis/est resté avec Lynn 
plusieurs heures. Elle semble ne se douter de rien.

19 juillet

J’ai conseillé à mon épouse de rester alitée aujourd’hui, car elle est tombée malade à 
cause de sa grossesse. J’ai consacré la journée à contacter Ramasekva. Je dois mettre 
l’enfant au monde moi-même, à la maison. Mon maître m’a ordonné d’élever cet 
enfant comme s’il s’agissait du mien.
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21 novembre
Comble de l’horreur ! Ma vie est ruinée ! Ma pauvre Lynn a accouché aujourd’hui 
et, malgré toutes mes tentatives pour la sauver, elle a succombé en donnant naissance 
à l’enfant. L’infirmière Dunlap a fait irruption dans la pièce au mauvais moment, 
et, quand elle a vu l’enfant, elle a perdu l’esprit. En essayant de m’occuper d’elle, je 
me suis peut-être détourné de Lynn à un moment crucial. Quoi qu’il en soit, elle est 
décédée et j’en porte seul la responsabilité. Un second enfant, un garçon, est mort-né, 
et j’ai confié les deux corps aux pompes funèbres. L’enfant de Ramasekva est caché au 
sous-sol. La chose est dépourvue de membres et elle semble éprouver des difficultés à 
respirer. Je ne pense pas qu’elle survive bien longtemps.
25 novembre
Les obsèques de Lynn et de l’enfant ont eu lieu. Ses parents avaient le cœur brisé et 
ressentaient beaucoup de compassion à mon égard. Je les ai consolés et j’ai promis de 
garder le contact.
26 novembre
Le rituel a permis l’apparition de Ramasekva, afin qu’il m’explique comment m’occuper 
de l’enfant. Il m’a affirmé que la chose vivrait et que je devais passer les dix prochaines 
années à la préparer pour le moment où elle aurait besoin de moi. Quand le temps 
sera venu, je devrais l’équiper pour la vie sur Terre. Elle recevra des membres et des 
poumons. Je ne dois pas contacter Ramasekva avant dix ans et un jour.
14 décembre
J’ai trouvé quelqu’un pour m’aider, un individu appelé Randolph Tomaszewski. Il 
travaille à l’hôpital et il garantit qu’il peut me fournir les parties nécessaires aux 
expériences que je dois mener ces dix prochaines années. C ’est un personnage peu 
recommandable, mais j’ai besoin de son aide. J’ai accepté de lui procurer une petite 
quantité des médicaments qu’il désire et, en échange, il s’occupera de ce dont j’ai besoin. 
Peut-être s’améliorera-t-il à mon contact. Il a l’air particulièrement irréligieux et 
amer. La semaine prochaine, je vais effectuer mon premier voyage à la décharge pour 
voir ce que mon associé a pu trouver. Les expériences constitueront un défi considérable, 
mais je suis confiant en ma capacité d’apprendre, surtout sous l’égide de mon seigneur 
Ramasekva.
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CARNET #13

25 novembre

L’enfant grandit et l’heure est venue. Je suis entré en communion avec Ramasekva. 
Il m’a dit qu’à l’arrivée du printemps, je devrais chercher des membres et des 
organes frais pour les ajouter à la créature ; le temps des expériences est révolu. 
Comme la chose est encore un enfant, je recourrai à des membres et des organes 
d’enfants. Mes expérimentations ont mis en lumière que les parties des plus jeunes 
s’adaptent bien mieux que celles des plus âgés. Toutes les parties inutilisées serviront 
à nourrir directement l’enfant. Ramasekva veut qu’il développe une appétence pour 
de telles nourritures et assure qu’il est désormais temps qu’il grandisse.
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CARNET #14

19 mars
Tomaszewski affirme que je lui en demande trop et il prétend rencontrer des difficultés 
à me fournir les parties nécessaires. Les besoins de l’enfant ne cessent de croître et 
j’ai une nouvelle fois augmenté le dosage des médicaments que je donne à cet individu, 
dans l’espoir que ça l’incitera à se montrer plus coopératif. Toutefois, je redoute qu’ils 
exacerbent tout bonnement son déséquilibre mental.
J’avoue que je me sens coupable : encourager et soutenir ses fausses croyances me semble 
malhonnête. Cependant, je crains que lui dire la vérité lui fasse totalement perdre la 
raison. Je vais continuer de prétendre vénérer son « Maître ». L’aide de Tomaszewski 
m’est trop précieuse pour risquer qu’il perde davantage le contact avec la réalité.
La plupart des organes de l’enfant sont maintenant en place et quelques membres ont été 
attachés. Les greffes cicatrisent bien. Mes années d’expérience paient.

28 mars
Je jurerais que l’enfant grandit de plus en plus vite. Malheureusement, cela signifie que 
je dois consolider mes relations avec Tomaszewski. Toutefois, les progrès de l’enfant sont 
merveilleux à observer, bien qu’il ait définitivement besoin de plus de membres à mesure 
que croît sa taille.

8 avril
Encore une fois, retour à la décharge. La vitesse à laquelle l’enfant croît est, au bas mot, 
encore plus prodigieuse qu’auparavant. Je me demande, combien de temps encore nous 
devrons contenter sa faim toujours plus grande et son besoin de greffes supplémentaires ?

11 avril
Nouvelle accélération de croissance de l’enfant, qui exige toujours plus de chirurgie et de 
nourriture. Ses tentatives répétées pour marcher m’évoquent celles d’un bambin obstiné, 
bien qu’un peu maladroit.
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19 avril
Cela ne devrait plus tarder. Du moins, je l’espère. J’aime l’enfant comme s’il était 
le mien et je suis sûr que notre Seigneur Ramasekva sera comblé par son « fils », 
mais je crains de ne pas pouvoir persuader beaucoup plus longtemps notre fournisseur 
de coopérer. Je ne peux guère plus augmenter les effets narcotiques de sa méthode 
favorite d’expansion de l’esprit sans la rendre toxique et j’ai encore besoin de ses 
services, aussi odieux soient-ils, lui comme eux.

14 mai
Encore un jour, encore une visite à notre ami pour plus de provisions. Je pense 
pouvoir être satisfait de mon travail sur l’enfant, et je ne doute pas que son père le 
sera aussi, le moment venu.

25 mai
Tomaszewski devient de plus en plus hargneux, et il réclame une meilleure 
compensation pour ses efforts. J’attends avec impatience le jour où je n’aurais plus 
besoin d’endurer ses mécréances, même si je dois reconnaître qu’il n’a jamais failli 
à subvenir à mes impératifs, chaque fois que je le sollicitai. Je crains également que 
mes excursions à la décharge attirent l’attention. Quoi qu’il en soit, l’enfant est 
positivement vigoureux et c’est magnifique à observer.
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e vous envoie ce courrier par 
m

esure de précaution. J
’ignore quand, ou m

êm
e, si vous le recevrez, m

ais je dois vous 
dem

ander une très singulière faveur. J
’ai besoin que vous m

ém
orisiez ce code  :

F194-7L
-507L

A
près l’avoir m

ém
orisé, brûlez cette lettre. J

e ne peux pas m
e perm

ettre de le voir 
tom

ber entre de m
auvaises m

ains. N
e révélez à personne que vous le connaissez. J

e 
m

’excuse de ne pas vous en dire plus, m
ais, m

oins vous en saurez, m
ieux cela vaudra. 

Par pitié, n’oubliez pas ce code, ce peut être une question de vie ou de m
ort.

J
’espère que vous n’aurez jam

ais à l’utiliser.

B
ien à vous,

D
octeur K

enneth C
onnolly

P.S
. N

e faites pas confiance à Elizabeth ou à son frère.

Page opposée : Le plan du m
anoir Fitzgerald —

 Plan pour les joueuses
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5 Mai 1924
Nous venons juste d’emménager dans la vieille 
maison avec Elizabeth. Je dois toujours déballer 
quelques affaires, mais c’est bon d’être de retour. 
J’ai passé quelques étés formidables ici. Je 
suis impatient de commencer la construction 
de l’appareil avec Elizabeth. Elle est vraiment 
brillante. Je l’aime tellement !

15 Mai
Elizabeth a eu d’extraordinaires intuitions en 
ce qui concerne notre travail. Elle dit qu’elles 
lui viennent grâce à un rituel particulier, elle 
appelle cela une « méditation », et elle m’a 
persuadé d’essayer avec elle. Et là, il s’est passé 
quelque chose. J’ai eu une vision. Non, j’ai en 
eu de nombreuses. Les études d’Elizabeth sur 
l’occultisme m’ont donné une nouvelle façon de 
réfléchir. Je ne sais pas comment décrire cela. 
Un commencement. Je suis entré en contact avec 
quelque chose. Un esprit ? Un être ? Un concept ? 
Je ne parviens pas à le comprendre. Elle 
l’appelle Yog-Sothoth, même si ce n’est qu’une 
façon de le percevoir. J’ai besoin de temps pour 
réfléchir.

Indice : Code 3 (page 1)
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Indice : Code 3 (page 2)

16 Mai
Après une bonne nuit de sommeil, j’ai eu un 

déclic. Je comprends. Nous nous y prenions de 

travers. Je ne peux pas travailler assez vite.

30 Mai
J’aime tant Lizzie. Nous avons tellement ri cet 

après-midi. J’ai vraiment beaucoup de chance 

de l’avoir rencontrée.

9 Juin
Nos premiers essais ont été incroyablement 

couronnés de succès. Les mots me manquent pour 

exprimer ma joie. Je pense que nous pouvons y 

arriver.

19 Juin
Lizzie veut que nous méditions encore une 

fois. Elle dit que ça nous aiderait à avancer 

plus rapidement, mais je ne peux pas. Il y a 

quelque chose qui ne va pas. Franchement, j’ai 

peur. Nous travaillons sur des problèmes. Nous 

trouvons des solutions. Je n’ai tout simplement 

pas le sentiment que je dois refaire cela. Je me 

demande, combien de fois a-t-elle pratiqué ces 

méditations ?
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29 Juillet
Grosse avancée. Nous avons découvert que le meilleur moyen de voyager dans temps, c’est par la pensée. Aujourd’hui, j’ai réussi à « jeter un coup d’œil » dans le passé, quand la maison était en construction, vers 1830 ou quelque chose comme ça. J’ai vu des ouvriers. C’était tellement réel. Je devrais également pouvoir me déplacer dans l’espace, mais c’est compliqué à cerner. Lizzie a encore une fois suggéré la méditation, mais je ne supporte tout simplement pas cette idée. Nous progressons, nous n’en avons pas besoin.

5 Oct.
Nous progressons lentement, mais sûrement.

12 Nov.
Nous avons reçu une visite inattendue. Le frère de Lizzie, David, est venu lui rendre visite. Elle n’a jamais parlé de lui auparavant. Il est charmant, mais un peu étrange. Je suppose que Lizzie aussi, à sa manière.

Indice : Code 4 (page 1)
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Indice : Code 4 (page 2)

15 Nov.
David va rester avec nous pour un moment. Je 

n’aime pas ça. Nos travaux sont assez dangereux 

et je ne voudrais pas qu’il lui arrive malheur. 

Mais David n’a pas l’air de s’intéresser à ce que 

nous faisons et Lizzie dit qu’il préfère passer son 

temps avec ses livres. À le voir, grand et costaud 

comme ça, on ne dirait pas vraiment un lecteur 

assidu, mais qui suis-je pour juger ? Je suis 

certain que tout va bien se passer.

3 Janv. 1925
J’ai surpris Lizzie et David en pleine dispute à 

voix basse. Je ne sais pas de quoi il s’agissait, 

mais on dirait qu’ils essaient de me tenir à 

l’écart.
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23 Janv.
Ils se disputent encore. Je ne suis toujours pas sûr de ce qui se passe. J’ai l’impression qu’Elizabeth me cache quelque chose. Je commence à me méfier d’elle. J’ai trouvé que c’était une bonne idée de sécuriser la machine, alors j’ai installé un verrou à code. Alphanumérique. Je suis le seul à connaître le véritable code. C’est quelque chose qui ne doit absolument pas tomber entre de mauvaises mains.

3 Mars
J’aimerais croire qu’Elizabeth ne ferait rien pour mettre nos travaux en danger, mais elle fait confiance à son frère. Pas moi. J’ai l’impression qu’elle se range de son côté. Je ne sais pas.

14 Mars
J’ai surpris David à fouiner dans la librairie. Il a prétendu qu’il cherchait un livre, mais je ne lui fais pas… non, je ne peux pas lui faire confiance. Il y a quelque chose et je n’arrive pas à mettre le doigt dessus. J’ai écrit une lettre à un vieil ami, avec le code. Simple mesure de précaution. Si ça ne marche pas, si quelque chose va de travers… je veux que quelqu’un reprenne ce que j’ai accompli et en tire quelque chose.

Indice : Code 4 (page 3)
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Indice : Code 4 (page 4)

29 Mars
Aujourd’hui, c’est le grand jour où je teste la 
machine. Je vais commencer par quelque chose 
de modeste, un saut de 10 minutes dans le futur. 
J’ai remarqué diverses petites choses étranges, 
mais ça pourrait aussi bien être le manque de 
sommeil. Essentiellement, de fortes sensations de 
déjà-vu, mais plus dérangeant, des silhouettes 
humaines. J’ignore si c’est moi ou une éventuelle 
rétroaction temporelle. Je me pencherai sur la 
question.
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22 Juillet
J’ai vécu l’expérience la plus étrange de ma vie. 
Des amis à moi sont apparus à la maison. Ils 
viennent du futur et quelque chose cloche. Je devrais 
être inquiet, mais je suis surtout excité. La machine 
fonctionne ! Je leur ai indiqué où je vais cacher ce 
journal, sous le plancher, dans l’angle au sud-est 
de la chambre bleue. Je ne dirai rien à Lizzie, mais 
je suis certain qu’ils se trompent à son sujet.

23 Juillet
J’ai demandé à Lizzie si elle avait des frères et 
sœurs, et elle m’a dit qu’elle était enfant unique. 
Je me demande si mes amis ne se sont pas 
trompés.

25 Juillet
Grosse avancée. Nous avons découvert que le 
meilleur moyen de voyager dans le temps, c’est 
par la pensée. Aujourd’hui, j’ai réussi à « jeter un 
coup d’œil » dans le passé, quand la maison était 
en construction, vers 1830 ou quelque chose comme 
ça. J’ai vu des ouvriers. C’était tellement réel ! 
Je devrais également pouvoir me déplacer dans 
l’espace, mais c’est compliqué à cerner. Lizzie 
a encore une fois suggéré la méditation, mais je 
ne supporte tout simplement pas cette idée. Nous 
progressons, nous n’en avons pas besoin.

Indice : Code 5 (page 1)
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5 Oct.
Nous progressons lentement, mais sûrement.

12 Nov.
Nous avons reçu une visite inattendue. Le cousin 
de Lizzie, David, est venu lui rendre visite. 
Elle n’a jamais parlé de lui auparavant. Il 
est charmant, mais un peu étrange. Je suppose 
que Lizzie aussi, à sa manière. Mes amis m’ont 
prévenu pour un frère. Mais un cousin ? Est-ce 
qu’elle me mentirait ?

15 Nov.
David va rester avec nous pour un moment. Je 
n’aime pas ça. Nos travaux sont assez dangereux 
et je ne voudrais pas qu’il lui arrive malheur. 
Tout ça me paraît très étrange. Je me demande 
si Lizzie n’est pas en train de me duper, pour une 
raison ou pour une autre.
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3 Janv. 1925
J’ai surpris Lizzie et David en pleine dispute à 
voix basse. Je ne sais pas de quoi il s’agissait, 
mais on dirait qu’ils essaient de me tenir à l’écart.

23 Janv.
Ils se disputent encore. Je ne suis toujours 
pas sûr de ce qui se passe. J’ai l’impression 
qu’Elizabeth me cache quelque chose. Je commence 
à me méfier d’elle. J’ai trouvé que c’était une 
bonne idée de sécuriser la machine, alors j’ai 
installé un verrou à code. Alphanumérique. Je 
suis le seul à connaître le véritable code. C’est 
quelque chose qui ne doit absolument pas tomber 
entre de mauvaises mains.

20 Févr.
J’ai acheté un pistolet en ville. Je ne fais pas 
confiance à David. Je sais que posséder cette 
arme peut mener à des actes inconsidérés, mais, 
pour le moment, c’est une simple garantie.

Indice : Code 5 (page 3)
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Indice : Code 5 (page 4)

14 Mars
J’ai surpris David à fouiner dans la librairie. 

Il a prétendu qu’il cherchait un livre, mais je 

ne lui fais pas… non, je ne peux pas lui faire 

confiance. Je ne pense pas que ce soit son cousin. 

Il doit avoir une emprise sur elle. Chantage ? 

Je ne sais pas. J’ai écrit une lettre à l’un de 

mes vieux amis que j’ai vu en juillet. J’y ai 

inscrit le code. Simple mesure de précaution. 

Si je suis en danger ou si quelque chose va de 

travers… je veux que quelqu’un puisse arranger 

les choses.

29 Mars
Aujourd’hui, c’est le grand jour où je teste la 

machine. Je vais commencer par quelque chose 

de modeste, un saut de 10 minutes dans le futur. 

J’ai remarqué diverses petites choses étranges, 

mais ça pourrait aussi bien être le manque de 

sommeil. Essentiellement, de fortes sensations de 

déjà-vu, mais plus dérangeant, des silhouettes 

humaines. J’ignore si c’est moi ou une éventuelle 

rétroaction temporelle. Je me pencherai sur la 

question plus avant.
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22 avril 1919
Enfin un peu de calme. Les moines semblent obsédés 
par leur musique rituelle, si je peux qualifier ainsi cet 
ensemble discordant de flûtes, de cors, de cloches et de 
tambours. Ici, sur ce chemin, nous n’entendons que le 
vent et les chants d’étranges oiseaux.

23 avril 1919
Un berger a tenté d’attirer mon attention sur la légende 
du migoi et a prétendu détenir le crâne d’une de ces 
créatures, qu’il serait ravi de me montrer. Il possédait 
le même regard qu’un bonimenteur de bonneteau que j’ai 
étudié à New York l’année dernière. Nous avons décliné 
son offre et lui avons souhaité bon vent. Il a craché par 
terre en murmurant quelque imprécation alors que nous 
partions.

25 avril 1919
Toujours aucune trace de ce supposé mystique. La forêt 
s’éclaircit à mesure que nous gagnons en altitude. Je 
reste certain que nous sommes au bon endroit, à en juger 
par l’alignement des montagnes. Il n’y a aucun indice 
apparent de vie animale, ici, et le silence est inquié-
tant. Si nous ne trouvons rien d’ici demain, nous devrons 
rebrousser chemin pour ne pas manquer notre ren-
dez-vous avec le roi.

26 avril 1919
La nuit tombe. Nous aurions dû rebrousser chemin 
aujourd’hui. Mais dans le crépuscule, Josephine a 
aperçu ce qui ressemble à une tour de pierre de conception 
humaine sur un affleurement. Si nous allons vérifier 
dès l’aube et que nous ne trouvons rien, nous pourrons tou-
jours rentrer à temps pour nous produire devant le roi.

PLANS ET INDICES
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27 avril 1919
Cet homme est un mystère encore plus impénétrable que tout ce que j’ai pu découvrir ces dernières années. Je ne peux pas vraiment traduire son nom, mais ça donnerait quelque chose comme « Le Faiseur de Portes ». Ironique, dans la mesure où son habitation troglodyte n’a aucune protection, sinon quelques couvertures. Il semble ne pas craindre du tout les bêtes sauvages. 

29 avril 1919
Je l’ai vu faire léviter ma chaussure de manière totale-ment impromptue aujourd’hui. Il m’a laissé passer ma main tout autour et récupérer la chaussure dans les airs. La seule explication possible, c’est qu’il nous a dro-gués avec des hallucinogènes.

4 mai 1919
Je crois que je comprends. Mais il nous dissimule quelque chose.

9 mai 1919
Il n’a pas du tout l’air de s’intéresser à J., malgré son dévouement à ses études.

10 mai 1919
Il procédera à l’invocation cett e nuit. Nous devons tous nous trouver dans la tour à l’heure prévue. Son regard a changé.

11 mai 1919
Les sphères ! Je vois. Je vois. Je vois. Je vois. Je vois. Je vois. Je vois. Je vois. Je vois. Je vois.

12 mai 1919
J’ai cherché des restes. Il n’y en avait aucun. J’ai copié les symboles. Nous devons inventer une histoire pour expli-quer notre absence.
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16 novembre 1925

Philips déclare qu’Y-S « coïncide avec 
l’ensemble du temps et de l’espace. » 
Si je peux ouvrir le passage de manière 
fiable, tout me sera possible. Je 
pourrais visiter la fabrique même du 
cosmos, comme une araignée peut se 
promener sur les poutres et dans les 
toits d’une maison.
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Franchissez le seuil de cinq édi� ces dans Franchissez le seuil de cinq édi� ces dans Les Demeures de l’ÉpouvanteLes Demeures de l’Épouvante. Ce supplément pour . Ce supplément pour L’Appel de L’Appel de 
Cthulhu 7e ÉditionCthulhu 7e Édition propose deux scénarios classiques entièrement révisés ainsi que trois autres, tout à  propose deux scénarios classiques entièrement révisés ainsi que trois autres, tout à 
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  ii Monsieur Corbitt :Monsieur Corbitt : Un notable timide et réservé semble cacher un e� royable secret. Les investigateurs  Un notable timide et réservé semble cacher un e� royable secret. Les investigateurs 
parviendront-ils à résoudre cette énigme et à éviter la catastrophe ?parviendront-ils à résoudre cette énigme et à éviter la catastrophe ?

  ii Un étrange vieux manoir : Un étrange vieux manoir : Les habitants de Gamwell ont longtemps cru que la demeure Fitzgerald Les habitants de Gamwell ont longtemps cru que la demeure Fitzgerald 
était maudite, mais elle paraît avoir en� n échappé à son passé sordide. Cela fait pourtant un moment était maudite, mais elle paraît avoir en� n échappé à son passé sordide. Cela fait pourtant un moment 
que personne n’a vu le nouveau propriétaire, Arthur Cornthwaite. L’histoire serait-elle en train de que personne n’a vu le nouveau propriétaire, Arthur Cornthwaite. L’histoire serait-elle en train de 
se répéter ?se répéter ?

  ii Le code : Le code : Les investigateurs apprennent par télégramme qu’ils sont convoqués de toute urgence chez le Les investigateurs apprennent par télégramme qu’ils sont convoqués de toute urgence chez le 
Dr Kenneth Connolly. Sauront-ils élucider les évènements étranges qui a�  igent le manoir Wellington ?Dr Kenneth Connolly. Sauront-ils élucider les évènements étranges qui a�  igent le manoir Wellington ?

  ii La maison de Memphis : La maison de Memphis : Le magicien mondialement célèbre Memphis le Grand s’est volatilisé depuis Le magicien mondialement célèbre Memphis le Grand s’est volatilisé depuis 
des semaines. Est-il simplement parti pour une autre de ses légendaires expéditions à la découverte de des semaines. Est-il simplement parti pour une autre de ses légendaires expéditions à la découverte de 
la magie, ou y a-t-il une explication bien plus sinistre à sa disparition ?la magie, ou y a-t-il une explication bien plus sinistre à sa disparition ?

  ii Le dix-neuvième trou : Le dix-neuvième trou : Les travaux de rénovation au club de golf � istledown ne sont pas une Les travaux de rénovation au club de golf � istledown ne sont pas une 
partie de plaisir. Après une série de rumeurs à propos de maladies et d’apparitions fantomatiques, le partie de plaisir. Après une série de rumeurs à propos de maladies et d’apparitions fantomatiques, le 
propriétaire est désormais introuvable. Les ténèbres s’abattent sur l’Écosse, et les apparences sont plus propriétaire est désormais introuvable. Les ténèbres s’abattent sur l’Écosse, et les apparences sont plus 
trompeuses que jamais.trompeuses que jamais.
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