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Plan de la propriété de M. Corbitt — Plan pour les joueuses

PROPRIETE DE M.CORBITT

Maison de M. Corbitt et ses alentours
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UNE TRAGEDIE S’ABAT SUR |
LA MAISON FITZGERALD

17 aotit 1865

D’horribles nouvelles ont suscité ’émoi 2
Gamwell cette semaine avec le meurtre
Q.m%@cm de M. Albert Fitzgerald et de toute
sa tamille. Alors qu’il se remettait d’une
blessure recue a la bataille d’Appomattox, en
Virginie, John Fitzgerald est suspecté d’avoir
abattu son pére, sa mére Elma, son frére
Simon et sa sceur Grice dans un accés de
folie, avant de retourner son arme contre
lui-méme. Les lecteurs se souviendront
peut-étre que William, le fils ain€ des Fitzge-
rald, qui avait joué un réle dans la deuxiéme
bataille de w:m Run en 1862, souffrait d’une
blessure qui finit par lui étre fatale. Les
informations sur le service funéraire suivront
sous peu.

V@m\b\w&wﬁé

Indice : Manoir 5

LE PEUPLE DISPARU : LA TRIBU
QUE LA JUNGLE A ENGLOUTIE

Anglais, par Thomas Pratt, 1913,
Oxford, Angleterre

Sommaire : ce livre traite d'une antique tribu
sud-americaine, dont _&E,mea ruines .
démontrent l'existence, mais dont on ne sait
rien de la disparition. L'ouvrage est basé sur les

_mmnﬁmom de cette tribu ainsi que sur des—

découvertes archéologiques. Pratt souligne la
ferveur religieuse de ce peuple, et suggere
quelle a pu sombrer dans une guerre civile
sacrée. Il mentionne en particulier un « grand
dome » décrit dans des bas-reliefs et des ceuvres
artistiques. Il croit qu'il s'agit d'un édifice en
pierre qui demeurerait, peut-étre, encore debout
et qui pourrait bien renfermer les derniers
secrets de cette population disparue.
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Plan du domaine Fitzgerald — Plan pour les joueuses

LE DOMAINE FITZGERALD

La maison Fitzgerald et les terrains alentour
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L E MANOIR FITZGERALD

| Plan du manoir Fitzgerald
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Bo<ton Globe |
MEMPHIS LE GRAND A DISPARU

12 Mai 1919

Memphis le Grand, magicien natif de
Boston célébre pour ses illusions sophis-
tiquées, a bel et bien disparu cette fms. En |
| voyage au Royaume du Bhoutan, il aurait |
! pris part a une expédition dans les mon-

4 tagnes de I’Himalaya, mais il n’en serait
pas revenu. Son équipe a cinq (_lours de
,. retard et il a manqué son rendez-vous
; avec le roi Ugyen Wangchuk. Le
| Bhoutan se situe a la frontiére entre
PInde et la Chine. Le roi Wangchuk a
. unifié le I:;ﬁ:s 2 la suite des guerres civiles
| et des rébellions de 1882 2 188y, il est Pun
_- des principaux acteurs du sommet de
- 1904 entre ’Angleterre et le Tibet.

Indice : Memphis 3

Boston Daily Advertiser

UNE RENCONTRE
| MAGIQUE

28 Octobre 1915

Hier, le jeune prestidigitateur Harold Hawkings a
sorti une carte trés spéciale de sa manche : une
. position d’apprenti auprés de Memphis le Grand. Ils
!’ vont préparer ensemble un nouveau spectacle pour
| Hawkings, qui espére suivre les traces vastes comme
le monde de son mentor.

<« Pour moi, c’est un réve qui devient réalité », a confié
Hawkings. « ]'ai toujours su que ces longues nuits
passées dans ma chambre & m'entrainer devant un
miroir paieraient un jour. Maintenant, je vais avoir
besoin d’une chambre plus grande pour m’entrainer ! »
« Lorsque les dges sombres adviennent, les gens ont
plus que jamais besoin de magie », a déclaré
Memphis le Grand. « Il est temps que j'encourage la
nouvelle génération d’artistes, et j’ai I'intention de
commencer avec Harold. Il a réussi 4 m’impression-
ner une ou deux fois ! »

Hawkings a déja gagné une certaine réputation pour
son talent de manipulation des cigarettes et des
piéces de monnaie. Il aura 20 ans le mois prochain.
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Indice : Memphis 2

 MEMPHIS EST VIVANT

15 Mai 1919

Memphis le Grand, que I'on croyait
disparu au Bhoutan, est bel et bien vivant.
Le prestidigitateur de renom et son assis-
tante, Mademoiselle {osephme Lynch,
ont été retrouvés par les troupes du roi
ors qu’ils s’en revenaient des contre-
forts de ’Himalaya. Memphis et Made-
moiselle Lynch ont été attaqués par des
brigands et ils se_sont réfugiés en terri-
toire inconnu. Ils éraient épuisés et
affamés, mais sont sains et saufs. Le roi a
romis de poursuivre les bandits et de les
amener deyant la justice.
Memphis le Grand a garanti au roi q_u’AiI
assurerait sa représentation retardée sitot
qu’il aurait « avalé un bon repas passé
une bonne nuit de sommeil et enfilé une

schemise propre. »
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Plan de la résidence Schwartz
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Plan du club de golf Thistledown — Plan pour les joueuses

VUE D'

ENSEMBLE DU CLUB DE GOLF THISTLEDOWN
Les alentours du club de golf Thistledown.

BOIS DE

BOIS NOIR LA CORNEILLE

1 Club

ECHELLE EN METRES

Légende

de golf Thistledown
2 Pub The Queen’s Head

3 Ferme Bell

4 Ferme Macintosh

5 Crow Wood Hall
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Franchissez le seuil de cinq édifices dans Les Demeures de I’Epouvante. Ce supplément pour LAppel de ‘?._ \
Cthulhu 7e Edition propose deux scénarios classiques entierement révisés ainsi que trois autres, touta %
fait inédits. -, }
Chaque aventure est prévue pour une a six joueuses et leur Gardien, dure entre une et trois sessions, e
et constitue un tremplin idéal pour celles et ceux qui ont déja gotité aux horreurs présentées dans les
recueils de scénarios Aux Portes des Ténébres et Aux Portes de ’Horreur. <
® Monsieur Corbitt : Un notable timide et réservé semble cacher un effroyable secret. Les investigateurs
e

parviendront-ils a résoudre cette énigme et a éviter la catastrophe ?

® Un étrange vieux manoir : Les habitants de Gamwell ont longtemps cru que la demeure Fitzgerald
était maudite, mais elle parait avoir enfin échappé a son passé sordide. Cela fait pourtant un moment
que personne na vu le nouveau propriétaire, Arthur Cornthwaite. L'histoire serait-elle en train de
se répéter ?

® Le code : Les investigateurs apprennent par télégramme qu’ils sont convoqués de toute urgence chez le
Dr Kenneth Connolly. Sauront-ils élucider les évenements étranges qui aftligent le manoir Wellington ?

® La maison de Memphis : Le magicien mondialement céléebre Memphis le Grand s’est volatilisé depuis
des semaines. Est-il simplement parti pour une autre de ses légendaires expéditions a la découverte de
la magie, ou y a-t-il une explication bien plus sinistre a sa disparition ?

® Le dix-neuviéme trou : Les travaux de rénovation au club de golf Thistledown ne sont pas une
partie de plaisir. Aprés une série de rumeurs a propos de maladies et d’apparitions fantomatiques, le™
propriétaire est désormais introuvable. Les ténébres s’abattent sur I'Ecosse, et les apparences sont plus
trompeuses que jamais.

Ce supplément est congu pour étre utilisé avec la Boite de Base ou le Manuel du Gardien pour LAppel de
Cthulhu 7e Edition, et éventuellement avec Pulp Cthulhu, tous disponibles séparément.
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