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Rien n’est plus dangereux qu’un Rien n’est plus dangereux qu’un 
serpent acculé. serpent acculé. 

Vos joueurs vont l’apprendre à leurs Vos joueurs vont l’apprendre à leurs 
dépens dans cette campagne épique qui dépens dans cette campagne épique qui 
mènera leurs personnages à travers les mènera leurs personnages à travers les 
contrées sauvages de l’Yilan, un désert contrées sauvages de l’Yilan, un désert 
périlleux infesté de créatures hostiles, périlleux infesté de créatures hostiles, 
vers une confrontation avec de redoutables vers une confrontation avec de redoutables 
hommes-serpents et un sorcier dont les hommes-serpents et un sorcier dont les 
rituels maléfiques risquent de déchirer la rituels maléfiques risquent de déchirer la 
trame du temps.trame du temps.

Trahis, abandonnés, fuyant sous l’ombre Trahis, abandonnés, fuyant sous l’ombre 
de Yig, pourchassés par des ennemis dont de Yig, pourchassés par des ennemis dont 
l’intelligence n’a d’égal que la cruauté et par l’intelligence n’a d’égal que la cruauté et par 
des créatures surgies de la préhistoire, les des créatures surgies de la préhistoire, les 
héros parviendront-ils à survivre, à forger héros parviendront-ils à survivre, à forger 
les alliances indispensables et à vaincre les les alliances indispensables et à vaincre les 
hommes-serpents ?hommes-serpents ?

Grand-père Yig, l’Ancêtre des SerpentsGrand-père Yig, l’Ancêtre des Serpents est  est 
une campagne pour une campagne pour Cthulhu MythosCthulhu Mythos  
conçue pour mener 4 à 5 personnages conçue pour mener 4 à 5 personnages 
jusqu’au niveau 15.jusqu’au niveau 15.
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