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Note pour la version française
Afin de prendre au mieux en compte le traitement des gen-
res et de nous assurer que les textes s’adressent de façon 
égale à toutes et tous, nos ouvrages sont rédigés selon les 
modalités suivantes :

 i La meneuse ou le meneur de jeu est désigné·e au 
masculin employé en tant que neutre, à savoir 
« le Gardien ».

 i Les joueuses et joueurs sont désignés au 
féminin employé de façon générique, à savoir 
« les joueuses ».

 i Les personnages sont désignés au masculin 
employé de façon générique, à savoir « les héros ».

 i Lorsque le texte d’origine ne genre pas un person-
nage, nous respectons le travail de l’auteur et avons 
recours à l’écriture inclusive (sous forme de point 
médian) dans les passages concernés.

Nous sommes à la fois sensibles à ce sujet sociétal et réso-
lus à ne pas dénaturer les textes tels qu’ils ont été écrits par 
l’auteur et/ou l’éditeur d’origine. La ligne de conduite 
expliquée ci-dessus nous permet d’y veiller tout en préser-
vant le plus de lisibilité possible, et elle s’applique à l’en-
semble de nos parutions pour L’Appel de Cthulhu.
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Briefing de mission pour CaducéeBriefing de mission pour Caducée

Date : 12 mars 1933Date : 12 mars 1933

À : Dr Arturo UrsiniÀ : Dr Arturo Ursini

INSTRUCTIONS SUR LA MISSION EN BOLIVIEINSTRUCTIONS SUR LA MISSION EN BOLIVIE

RendezRendez--vous au camp médical (voir carte). Présentez la lettre scellée suivante au vous au camp médical (voir carte). Présentez la lettre scellée suivante au 
Dr Gomez (en charge du camp). Dr Gomez (en charge du camp). 

Vous devez tout d’abord visiter le site des derniers combats. Il se situe un peu Vous devez tout d’abord visiter le site des derniers combats. Il se situe un peu 
plus de trois kilomètres à l’ouest du camp, sur l’autre rive de la rivière. Prenez plus de trois kilomètres à l’ouest du camp, sur l’autre rive de la rivière. Prenez 
garde à la possible menace de niveau 3 dans les parages. Nos renseignements à ce garde à la possible menace de niveau 3 dans les parages. Nos renseignements à ce 
sujet sont malheureusement limités. Nous pensons que la menace est une sorte de sujet sont malheureusement limités. Nous pensons que la menace est une sorte de 
gardien du temple.gardien du temple.

Votre mission est d’entrer dans le temple et d’en retirer la momie afin de la livrer Votre mission est d’entrer dans le temple et d’en retirer la momie afin de la livrer 
immédiatement au siège de Caducée, à New York. Tous les objets l’accompagnant immédiatement au siège de Caducée, à New York. Tous les objets l’accompagnant 
doivent être retrouvés et ramenés.doivent être retrouvés et ramenés.

Votre équipe de spécialistes est compétente, mais n’a pas l’expérience de tels Votre équipe de spécialistes est compétente, mais n’a pas l’expérience de tels 
travaux. Comme toujours, nous préférons tester et initier les nouveaux venus sur le travaux. Comme toujours, nous préférons tester et initier les nouveaux venus sur le 
terrain. Renseignezterrain. Renseignez--les quand vous le jugerez pertinent. Nous attendons un rapport les quand vous le jugerez pertinent. Nous attendons un rapport 
sur chaque membre de l’équipe à votre retour. sur chaque membre de l’équipe à votre retour. 

Vous avez prouvé votre valeur et votre grand sangVous avez prouvé votre valeur et votre grand sang--froid, même lorsque d’autres froid, même lorsque d’autres 
s’effondraient sous la pression. Nous avons toute confiance en vos capacités.s’effondraient sous la pression. Nous avons toute confiance en vos capacités.

Cordialement,Cordialement,

ShapiroShapiro

Indice : Bolivie 2
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12 mars 193312 mars 1933

Cher Dr Gomez,Cher Dr Gomez,

Nous espérons que tout va bien sur le camp. Cette lettre devrait vous être remise Nous espérons que tout va bien sur le camp. Cette lettre devrait vous être remise 
par le docteur Arturo Ursini, un membre de confiance de notre organisation. Lui et par le docteur Arturo Ursini, un membre de confiance de notre organisation. Lui et 
son équipe ont d’importants travaux à mener dans le voisinage de votre camp. Nous son équipe ont d’importants travaux à mener dans le voisinage de votre camp. Nous 
vous prions de leur offrir votre hospitalité et votre aide à tous. Je suis confiant vous prions de leur offrir votre hospitalité et votre aide à tous. Je suis confiant 
sur le fait que les fournitures et le personnel supplémentaire qu’il vous apporte sur le fait que les fournitures et le personnel supplémentaire qu’il vous apporte 
sauront se révéler utiles.sauront se révéler utiles.

Sincèrement,Sincèrement,

ShapiroShapiro

Indice : Bolivie 3
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Frank De LucaFrank De Luca
Chef de la sécurité Chef de la sécurité 
Meadham BuildingMeadham Building
New YorkNew York

3 mars 19333 mars 1933

Re : Entrée par effraction au Domaine du Connecticut, 24 févrierRe : Entrée par effraction au Domaine du Connecticut, 24 février

Mes hommes ont terminé leur enquête sur l’effraction perpétrée le mois dernier au Mes hommes ont terminé leur enquête sur l’effraction perpétrée le mois dernier au 
Domaine Meadham. Voici ce qu’ils ont découvert : Domaine Meadham. Voici ce qu’ils ont découvert : 

• • Rien ne montre que ce soit l’Rien ne montre que ce soit l’ooeuvre d’un traître, ni que l’équipe de Caducée ait euvre d’un traître, ni que l’équipe de Caducée ait 
aidé des voleurs.aidé des voleurs.

• • Les gardes décédés ont été victimes d’attaques magiques.Les gardes décédés ont été victimes d’attaques magiques.

• • Rien de valeur n’a été emporté, mais tout le bâtiment a été fouillé avec Rien de valeur n’a été emporté, mais tout le bâtiment a été fouillé avec 
attention.attention.

• • La désacralisation du temple laisse à penser que les intrus sont des ennemis La désacralisation du temple laisse à penser que les intrus sont des ennemis 
du Père des Serpents.du Père des Serpents.

• • L’absence de reptiles morts à l’intérieur du temple indique que ces gens ne L’absence de reptiles morts à l’intérieur du temple indique que ces gens ne 
craignaient aucunement le venin des serpents.craignaient aucunement le venin des serpents.

L’ensemble de ces facteurs sousL’ensemble de ces facteurs sous--entend que la Nuit intérieure est impliquée. Étant entend que la Nuit intérieure est impliquée. Étant 
donné la nature publique du Domaine Meadham, il sera difficile de le défendre si donné la nature publique du Domaine Meadham, il sera difficile de le défendre si 
ces intrus devaient revenir. Aucun document en lien avec les affaires de Caducée ne ces intrus devaient revenir. Aucun document en lien avec les affaires de Caducée ne 
devrait être stocké sur la propriété dans un futur proche. Tous les artefacts et devrait être stocké sur la propriété dans un futur proche. Tous les artefacts et 
les textes religieux devraient en être retirés et transférés au 6les textes religieux devraient en être retirés et transférés au 6ee étage du Meadham  étage du Meadham 
Building. Tout le matériel scientifique et les spécimens devraient être mis en lieu Building. Tout le matériel scientifique et les spécimens devraient être mis en lieu 
sûr dans les laboratoires des soussûr dans les laboratoires des sous--sols. Tous les documents sensibles devraient être sols. Tous les documents sensibles devraient être 
enfermés dans le coffre personnel de M. Meadham. enfermés dans le coffre personnel de M. Meadham. 

Puisque nous sommes dans l’impossibilité de relocaliser le temple, nous garderons un Puisque nous sommes dans l’impossibilité de relocaliser le temple, nous garderons un 
présentiel sur le Domaine du Connecticut. Je recommande d’augmenter le nombre de présentiel sur le Domaine du Connecticut. Je recommande d’augmenter le nombre de 
sentinelles sur le site, de passer à trois hommes par tour de garde et de doubler sentinelles sur le site, de passer à trois hommes par tour de garde et de doubler 
la fréquence des rondes. Au vu du manque de ressources essentielles, nous devrions la fréquence des rondes. Au vu du manque de ressources essentielles, nous devrions 
avoir recours à des veilleurs humains que je choisirai moiavoir recours à des veilleurs humains que je choisirai moi--même.même.

Il est également essentiel de remplacer les chiens de garde abattus par les intrus. Il est également essentiel de remplacer les chiens de garde abattus par les intrus. 
PuisPuis--je demander que nous n’utilisions pas ces hybrides de lézards avec lesquels je demander que nous n’utilisions pas ces hybrides de lézards avec lesquels 
nous avons fait des essais l’année dernière ? Leurs sifflements attirent l’attention nous avons fait des essais l’année dernière ? Leurs sifflements attirent l’attention 
des voisins, et Jenkins a dû être amputé du bras après l’incident.des voisins, et Jenkins a dû être amputé du bras après l’incident.

Indice : New York 1
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Dr Victor GonçalvesDr Victor Gonçalves
Responsable de la recherche pour CaducéeResponsable de la recherche pour Caducée
Meadham BuildingMeadham Building
New YorkNew York

6 mars 19336 mars 1933

CompteCompte--rendu de recherches sur la Couronne du Cobra rendu de recherches sur la Couronne du Cobra 

Bien que nous devions encore déterminer si les rumeurs sur la réapparition de Bien que nous devions encore déterminer si les rumeurs sur la réapparition de 
la Couronne du Cobra à Calcutta sont vraies, mon équipe de recherche a réussi à la Couronne du Cobra à Calcutta sont vraies, mon équipe de recherche a réussi à 
rassembler de nombreux détails sur l’objet et son pouvoir grâce à notre bibliothèque. rassembler de nombreux détails sur l’objet et son pouvoir grâce à notre bibliothèque. 
Les faits les plus importants, appris de multiples sources, peuvent être résumés Les faits les plus importants, appris de multiples sources, peuvent être résumés 
comme suit : comme suit : 

• • La Couronne du Cobra a été créée par les hommesLa Couronne du Cobra a été créée par les hommes--serpents, bien avant les premiers serpents, bien avant les premiers 
écrits connus. De nombreux mythes et textes historiques y font référence. Ils écrits connus. De nombreux mythes et textes historiques y font référence. Ils 
affirment que le porteur de la tiare se fait obéir des serpents et autres affirment que le porteur de la tiare se fait obéir des serpents et autres 
reptiles. Rien n’indique que cette obéissance s’applique aussi aux ophidiens.reptiles. Rien n’indique que cette obéissance s’applique aussi aux ophidiens.

• • Le droit de porter cette couronne implique une sorte d’épreuve. Seuls ceux qui Le droit de porter cette couronne implique une sorte d’épreuve. Seuls ceux qui 
en sont jugés dignes peuvent bénéficier de son pouvoir.en sont jugés dignes peuvent bénéficier de son pouvoir.

• • La Couronne du Cobra fonctionne en synergie avec le Sceptre du Serpent. Tous La Couronne du Cobra fonctionne en synergie avec le Sceptre du Serpent. Tous 
deux sont censés se trouver dans le Temple de la Rêveuse, en Bolivie. Nous deux sont censés se trouver dans le Temple de la Rêveuse, en Bolivie. Nous 
serons en mesure de le confirmer lorsque notre équipe de terrain aura localisé serons en mesure de le confirmer lorsque notre équipe de terrain aura localisé 
la Rêveuse. la Rêveuse. 

• • Selon des rumeurs entendues ces deux derniers siècles, la couronne aurait été Selon des rumeurs entendues ces deux derniers siècles, la couronne aurait été 
volée dans le temple depuis fort longtemps et se trouverait en Asie. Ces mêmes volée dans le temple depuis fort longtemps et se trouverait en Asie. Ces mêmes 
échos ne parlent jamais du Sceptre du Serpent.échos ne parlent jamais du Sceptre du Serpent.

Au vu de votre intérêt personnel pour la Couronne du Cobra, j’ai pris la liberté Au vu de votre intérêt personnel pour la Couronne du Cobra, j’ai pris la liberté 
de préparer l’un des avions de la compagnie pour vous conduire à Calcutta dès que de préparer l’un des avions de la compagnie pour vous conduire à Calcutta dès que 
nous aurons confirmation que cette piste n’est pas un culnous aurons confirmation que cette piste n’est pas un cul--dede--sac. J’ai aussi réservé sac. J’ai aussi réservé 
une suite au Grand Hotel de l’Est, pour les deux mois à venir, afin de m’assurer une suite au Grand Hotel de l’Est, pour les deux mois à venir, afin de m’assurer 
qu’elle demeure accessible au pied levé.qu’elle demeure accessible au pied levé.

Nos informateurs de Calcutta ont été prévenus que la Nuit intérieure est active Nos informateurs de Calcutta ont été prévenus que la Nuit intérieure est active 
dans la zone, et que votre fille désire prendre le contrôle de la couronne. Je vous dans la zone, et que votre fille désire prendre le contrôle de la couronne. Je vous 
suggère de vous en approcher avec précaution.suggère de vous en approcher avec précaution.

GonçalvesGonçalves

Indice : New York 2
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Dr Sérgio CerqueiraDr Sérgio Cerqueira
Chef de station Chef de station 
Succursale de CaducéeSuccursale de Caducée
SantosSantos
Brésil Brésil 

27 février 193327 février 1933

Avancée de la mission : Ilha da Queimada GrandeAvancée de la mission : Ilha da Queimada Grande

Les recherches fournies par le Dr Gonçalves se sont révélées justes. Après avoir Les recherches fournies par le Dr Gonçalves se sont révélées justes. Après avoir 
suivi ses suggestions les plus récentes, l’équipe de terrain sur la Ilha da Queimada suivi ses suggestions les plus récentes, l’équipe de terrain sur la Ilha da Queimada 
Grande est parvenue à stabiliser le Portail. Malheureusement, elle a été incapable de Grande est parvenue à stabiliser le Portail. Malheureusement, elle a été incapable de 
confirmer que le point de sortie est localisé sur Mu, et a dû refermer le passage confirmer que le point de sortie est localisé sur Mu, et a dû refermer le passage 
pour le moment.pour le moment.

Toutefois, nous n’avons pas réussi à déterminer qui du Portail, du point de sortie Toutefois, nous n’avons pas réussi à déterminer qui du Portail, du point de sortie 
ou des deux sont gardés. Juste après l’ouverture, l’équipe a été attaquée par une ou des deux sont gardés. Juste après l’ouverture, l’équipe a été attaquée par une 
grande créature reptilienne non identifiée. Cette chose s’est révélée non seulement grande créature reptilienne non identifiée. Cette chose s’est révélée non seulement 
violente, mais aussi capable d’avoir recours à une sorte de sorcellerie qui a causé violente, mais aussi capable d’avoir recours à une sorte de sorcellerie qui a causé 
la mort de tous les agents de terrain, sauf un. Les corps ont été déchiquetés et la mort de tous les agents de terrain, sauf un. Les corps ont été déchiquetés et 
sont, pour la plupart, impossibles à identifier. sont, pour la plupart, impossibles à identifier. 

Nous avons renfloué les rangs de l’équipe de terrain depuis lors, et souhaitons Nous avons renfloué les rangs de l’équipe de terrain depuis lors, et souhaitons 
dorénavant procéder avec précaution. Pourriezdorénavant procéder avec précaution. Pourriez--vous nous fournir des informations vous nous fournir des informations 
sur cette entité et sur un moyen potentiel de la neutraliser ?sur cette entité et sur un moyen potentiel de la neutraliser ?

Dr CerqueiraDr Cerqueira
Cela ressemble fort à l’Ennemi Ancien, qui cherche 
toujours à se venger de nos ancêtres ayant soumis 
son dieu. Nous espérions qu’il aurait abandonné le 
Yaddith-Gho durant le millénaire consécutif au départ 
de Mu. . . mais apparemment, il est plus tenace. Sa nature est peut-être suffisamment reptilienne 

pour que la Couronne du Cobra nous fournisse un 
moyen de le contrôler ou de le neutraliser. Je 
suggère d’intensifier les efforts de nos équipes 
de recherche à Calcutta, puisque nos informations 
semblent dire que c’est là que la couronne a le plus 
de chances de se trouver.

Gonçalves
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Dr Victor Gonçalves Dr Victor Gonçalves 
Responsable de la recherche pour Caducée Responsable de la recherche pour Caducée 
Meadham BuildingMeadham Building
New YorkNew York

30 avril 193330 avril 1933

Mise à jour sur les activités de la Nuit intérieure Mise à jour sur les activités de la Nuit intérieure 

Nos informateurs au sein de la Nuit intérieure ont récemment fourni les derniers Nos informateurs au sein de la Nuit intérieure ont récemment fourni les derniers 
renseignements dont j’avais besoin pour saisir l’objectif des activités de l’organisation. renseignements dont j’avais besoin pour saisir l’objectif des activités de l’organisation. 
J’ai le regret de vous informer que la situation est pire que nous le pensions. J’ai le regret de vous informer que la situation est pire que nous le pensions. 

Sashannal semble imiter nos démarches pour atteindre Mu. Elle pourrait aussi épier Sashannal semble imiter nos démarches pour atteindre Mu. Elle pourrait aussi épier 
nos faits et gestes, et vouloir s’emparer du Portail une fois que nous l’aurons nos faits et gestes, et vouloir s’emparer du Portail une fois que nous l’aurons 
sécurisé. Au minimum, je recommande que nous recourions à la contremesure extrême sécurisé. Au minimum, je recommande que nous recourions à la contremesure extrême 
que nous avions envisagé de déployer autour de la Ilha da Queimada Grande. que nous avions envisagé de déployer autour de la Ilha da Queimada Grande. 
Cela devrait au moins arrêter tous les vaisseaux non autorisés et les empêcher Cela devrait au moins arrêter tous les vaisseaux non autorisés et les empêcher 
d’approcher de l’île.d’approcher de l’île.

Il semble que le plan de la Nuit intérieure, une fois sur Mu, soit de faire revenir Il semble que le plan de la Nuit intérieure, une fois sur Mu, soit de faire revenir 
l’île sur notre plan d’existence et d’activer le réseau de volcans que nos ancêtres l’île sur notre plan d’existence et d’activer le réseau de volcans que nos ancêtres 
ont bâti dans la Citadelle (que certains de nos chercheurs les plus exaltés nomment ont bâti dans la Citadelle (que certains de nos chercheurs les plus exaltés nomment 
« le dispositif de l’Apocalypse »). « le dispositif de l’Apocalypse »). 

Si la Nuit intérieure devait parvenir à ses fins, nos estimations actuelles montrent Si la Nuit intérieure devait parvenir à ses fins, nos estimations actuelles montrent 
que la surface de la Terre deviendrait inhabitable pour plusieurs centaines d’années. que la surface de la Terre deviendrait inhabitable pour plusieurs centaines d’années. 
Cela affecterait non seulement notre espèce, mais aussi la vôtre. La Nuit intérieure Cela affecterait non seulement notre espèce, mais aussi la vôtre. La Nuit intérieure 
semble avoir accès à des installations souterraines qui lui permettraient de survivre semble avoir accès à des installations souterraines qui lui permettraient de survivre 
pendant que nous mourrions tous.pendant que nous mourrions tous.

Nous ne pouvons laisser Sashannal ou quelque autre membre de la Nuit intérieure Nous ne pouvons laisser Sashannal ou quelque autre membre de la Nuit intérieure 
atteindre la Citadelle, sous aucun prétexte. S’ils disposent de moyens que nous atteindre la Citadelle, sous aucun prétexte. S’ils disposent de moyens que nous 
ignorons et qu’ils réussissent avant que nous ayons pu gagner Mu, ce ne sont pas ignorons et qu’ils réussissent avant que nous ayons pu gagner Mu, ce ne sont pas 
seulement nos plans qui seront mis en péril... mais notre existence elleseulement nos plans qui seront mis en péril... mais notre existence elle--même.même.

GonçalvesGonçalves
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Dr Victor GonçalvesDr Victor Gonçalves
Responsable de la recherche pour Caducée Responsable de la recherche pour Caducée 
Meadham BuildingMeadham Building
New YorkNew York

3 mai 19333 mai 1933

Mise à jour sur les activités de la RêveuseMise à jour sur les activités de la Rêveuse

Suite à des réunions avec les employés et les agents qui ont été en contact avec Suite à des réunions avec les employés et les agents qui ont été en contact avec 
Tyranissh (souvent appelée « La Rêveuse » par ces mêmes personnes), nous pensons Tyranissh (souvent appelée « La Rêveuse » par ces mêmes personnes), nous pensons 
avoir recueilli quelques détails troublants.avoir recueilli quelques détails troublants.

• • Tyranissh n’est fidèle ni à Yig ni à Tsathoggua : son allégeance va à Ghatanothoa. Tyranissh n’est fidèle ni à Yig ni à Tsathoggua : son allégeance va à Ghatanothoa. 
Cela en fait un électron libre dans le conflit actuel.Cela en fait un électron libre dans le conflit actuel.

• • Lorsqu’elle a été mise au courant du schisme entre les pratiquants de notre foi et Lorsqu’elle a été mise au courant du schisme entre les pratiquants de notre foi et 
les adeptes de l’abomination, elle s’est montrée hostile envers nos deux factions. les adeptes de l’abomination, elle s’est montrée hostile envers nos deux factions. 
Elle croit que notre peuple a «  perdu la voie » et qu’elle doit « régler les Elle croit que notre peuple a «  perdu la voie » et qu’elle doit « régler les 
problèmes » dont nous serions responsables. problèmes » dont nous serions responsables. 

• • Elle a fait preuve d’un enthousiasme déconcertant envers nos expériences en Elle a fait preuve d’un enthousiasme déconcertant envers nos expériences en 
technologie d’hybridation. En fait, si ses déclarations s’avèrent exactes, elle technologie d’hybridation. En fait, si ses déclarations s’avèrent exactes, elle 
pourrait avoir inventé cette technologie lorsqu’elle se trouvait sur Mu.pourrait avoir inventé cette technologie lorsqu’elle se trouvait sur Mu.

• • Lors d’une conversation avec l’un de ses confidents, Tyranissh a exprimé le Lors d’une conversation avec l’un de ses confidents, Tyranissh a exprimé le 
souhait de retourner sur Mu, et en particulier dans la Citadelle. Si on y souhait de retourner sur Mu, et en particulier dans la Citadelle. Si on y 
ajoute son intérêt pour l’hybridation, j’ai peur qu’elle ait prévu d’utiliser les ajoute son intérêt pour l’hybridation, j’ai peur qu’elle ait prévu d’utiliser les 
installations qui s’y trouvent afin d’effectuer un changement à grande échelle.installations qui s’y trouvent afin d’effectuer un changement à grande échelle.

• • Elle a aussi développé une obsession quant à l’emplacement de la Couronne du Elle a aussi développé une obsession quant à l’emplacement de la Couronne du 
Cobra. Il est possible qu’elle nourrisse les mêmes desseins que nous à propos Cobra. Il est possible qu’elle nourrisse les mêmes desseins que nous à propos 
de cet objet.de cet objet.

Je recommande de considérer Tyranissh comme une ennemie. En tant que lien avec le Je recommande de considérer Tyranissh comme une ennemie. En tant que lien avec le 
passé, elle est trop utile pour être éliminée, mais nous ne pouvons en aucun cas passé, elle est trop utile pour être éliminée, mais nous ne pouvons en aucun cas 
nous fier à elle ou compter sur son aide. J’ai bien peur qu’elle ne menace tout nous fier à elle ou compter sur son aide. J’ai bien peur qu’elle ne menace tout 
aussi sérieusement nos plans que Sashannal. aussi sérieusement nos plans que Sashannal. 

GonçalvesGonçalves
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Recherches sur les installations disponibles à la Citadelle Recherches sur les installations disponibles à la Citadelle 

Avant de présenter mon rapport, je vous prie d’accepter mes excuses pour la Avant de présenter mon rapport, je vous prie d’accepter mes excuses pour la 
pauvreté de son contenu. Il s’est révélé étonnement compliqué de trouver des écrits pauvreté de son contenu. Il s’est révélé étonnement compliqué de trouver des écrits 
sur la Citadelle. La plupart des données que nous avons recueillies proviennent sur la Citadelle. La plupart des données que nous avons recueillies proviennent 
de Tyranissh, or j’ai peur que sa foi hérétique et l’hostilité qu’elle nourrit pour de Tyranissh, or j’ai peur que sa foi hérétique et l’hostilité qu’elle nourrit pour 
notre organisation ne la rendent indigne de confiance. notre organisation ne la rendent indigne de confiance. 

En partant du principe que la structure ait survécu aux dixEn partant du principe que la structure ait survécu aux dix--mille dernières mille dernières 
années, nous pourrions espérer ce qui suit :années, nous pourrions espérer ce qui suit :

• • La somme d’énergie accessible à la Citadelle et dans ses systèmes est pour La somme d’énergie accessible à la Citadelle et dans ses systèmes est pour 
ainsi dire inépuisable. Des textes anciens parlent de vos ancêtres amassant le ainsi dire inépuisable. Des textes anciens parlent de vos ancêtres amassant le 
pouvoir d’un dieu. Considérant la localisation du Yaddithpouvoir d’un dieu. Considérant la localisation du Yaddith--Gho et la réaction Gho et la réaction 
hostile de Tyranissh lorsqu’elle fut poussée à donner plus de détails, nous hostile de Tyranissh lorsqu’elle fut poussée à donner plus de détails, nous 
pensons que le dieu en question est Ghatanothoa.pensons que le dieu en question est Ghatanothoa.

• • La proximité de Ghatanothoa représente un danger potentiel. De nombreuses La proximité de Ghatanothoa représente un danger potentiel. De nombreuses 
sources mettent en garde contre la terrible « malédiction » jetée sur tous ceux sources mettent en garde contre la terrible « malédiction » jetée sur tous ceux 
qui contemplent le dieu. L’incident récent sur le Domaine Meadham indiquerait qui contemplent le dieu. L’incident récent sur le Domaine Meadham indiquerait 
qu’il ne s’agit pas d’une simple superstition. qu’il ne s’agit pas d’une simple superstition. 

• • Tyranissh confirme que la Citadelle renferme des installations de grande Tyranissh confirme que la Citadelle renferme des installations de grande 
envergure. Il apparaît que nous serions en mesure de créer n’importe quel envergure. Il apparaît que nous serions en mesure de créer n’importe quel 
agent biologique choisi par vous. Elle contient aussi des équipements permettant agent biologique choisi par vous. Elle contient aussi des équipements permettant 
d’assembler des entités biomécaniques, et Tyranissh pense qu’ils pourraient d’assembler des entités biomécaniques, et Tyranissh pense qu’ils pourraient 
servir à créer des insectes en masse.servir à créer des insectes en masse.

• • Des mécanismes de fabrication et de contrôle des sphères de transport sont Des mécanismes de fabrication et de contrôle des sphères de transport sont 
également en place dans la structure. Nous pensons que ces dernières seraient également en place dans la structure. Nous pensons que ces dernières seraient 
liées à l’opération du prétendu « dispositif de l’Apocalypse ».liées à l’opération du prétendu « dispositif de l’Apocalypse ».

• • S’y trouvent aussi des systèmes de défense automatiques protégeant la Citadelle, même S’y trouvent aussi des systèmes de défense automatiques protégeant la Citadelle, même 
s’ils pourraient ne plus être actifs. La dernière fois où Tyranissh a vu cet endroit s’ils pourraient ne plus être actifs. La dernière fois où Tyranissh a vu cet endroit 
date de bien longtemps avant que le destin de Mu ne soit scellé. Tyranissh est date de bien longtemps avant que le destin de Mu ne soit scellé. Tyranissh est 
incapable de confirmer les rapports parlant de nouvelles défenses, plus puissantes.incapable de confirmer les rapports parlant de nouvelles défenses, plus puissantes.

Au risque de vous sembler trop direct, pourriezAu risque de vous sembler trop direct, pourriez--vous partager avec moi le reste vous partager avec moi le reste 
de vos projets concernant l’usage de ces installations ? Je pourrais être beaucoup de vos projets concernant l’usage de ces installations ? Je pourrais être beaucoup 
plus pertinent si je savais ce que vous recherchez.plus pertinent si je savais ce que vous recherchez.

GonçalvesGonçalves
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STRUCTURE DES FAMILLES MAFIEUSES AMÉRICAINES

Parrain (ou Capofamiglia) : personne à la tête de la famille. Une fi gure dictatoriale, 
qui reçoit une part fi nancière de chaque opération menée par un membre de 
sa famille.

Conseiller (ou Consigliere) : main droite du Parrain et premier de ses consultants. 
Agit comme médiateur en cas de dispute entre des membres de la famille, dont il 
est techniquement le troisième plus haut placé.

Sous-patron  (ou Sottocapo) : nommé directement par le Parrain. Gère les 
opérations au quotidien de la famille criminelle. En retour, reçoit un pourcentage 
prélevé sur la part que le Parrain saisit sur les affaires de la famille. Si quoi que ce 
soit arrive au Capofamiglia, il est en première ligne pour prendre sa place.

Capitaine, Commandant (ou Caporegime, Capo) : mafi eux en charge des « équipes » 
individuelles – des groupes de 10 à 20 Soldats ayant beaucoup d’Associés sous leurs 
ordres. Il est choisi par le Parrain mais rend compte au Sottocapo. Selon le nombre 
de personnes dans son équipe, il peut parfois détenir plus de pouvoir que certains 
de ses supérieurs. 

Soldats : traditionnellement, les Soldats ne peuvent qu’être de pure ascendance 
italienne. Ils réalisent les opérations quotidiennes de leur famille criminelle 
(à savoir les agressions, les meurtres, le chantage, l’intimidation, etc.). En retour, 
ils reçoivent de leur Caporegime la charge de trafi cs juteux qu’ils peuvent faire 
fructifi er, et ont un accès total au réseau de leur famille comme à son pouvoir.

Associés : ces individus ne sont pas complètement mafi eux, mais ils travaillent 
pour la famille. Ils peuvent réaliser les mêmes travaux qu’un Soldat ou être chargés 
des basses œuvres. Ils sont surtout utiles dans le sens où ils détournent l'attention 
de la famille. Les non-Italiens ne se hissent jamais plus haut qu’Associés au sein de 
leur famille, mais ils peuvent théoriquement obtenir un certain degré de pouvoir.
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Nos espions et nos devins ont eu plus de nouvelles. Elles sont pas 
toutes bonnes. J’espère que vous serez pas trop en colère, ou juste 
contre nos ennemis. Ils méritent que vous soyez pas contente. 

Ssulithan et les géniar jaigniar pleureuses qui lui servent de laqués 
sont sur la piste de la Couronne du Cobra. Ils pensent qu’elle est 
en Inde. Nos devins disent qu’elle est en Atlantide mais c’est pas vrai, 
parce qu’on sait pas où est l’Atlantide et que ça serait pas bon pour 
nous. Si la relique est en Inde, on peut essayer de la trouver, mais 
l’Inde c’est grand. On vous dira quand on l’aura.

Si Ssulithan et ses vilains sbires trouvent la Couronne du Cobra, 
peut-être qu’ils pourront aller sur Mu sans se faire manger. Depuis 
qu’on a été dans leur domaine du Connéttycut, on sait que leur 
Portail a changé plein de gens en statues de cuir. Celui qu’ils ont 
sur Quesadilla Grande l’Île aux Serpents en a aussi tué plein, mais 
là, ils ont été mangés par quelque chose de très gros. On pense qu’ils 
veulent la Couronne du Cobra pour contrôler la grosse chose qui 
les mange. Si on la trouve avant eux, on pourra aller sur Mu sans se 
faire manger non plus. 

Un des rejetons de nos ennemis a eu beaucoup d’informations de la 
Rêveuse, quand elle était dans leur sous-sol. Elle dit que le dispositif 
de l’Apocalypse est toujours là, et qu’il fait ce qu’on lui demande. Si 
on arrive à l’atteindre et qu’il fonctionne comme ça dit dans les vieux 
livres, alors on pourra l’utiliser pour tuer tous nos ennemis. 

Si nos ennemis de Caducée arrivent en premier à la Citadelle, on 
pense qu’ils vont refaire tout un tas de ces mouches qui piquent et de 
cette maladie qui rend les humains encore plus bêtes et plus faibles, 
qu’ils vont mettre la maladie dans les mouches et les mouches dans 
des sphères de transport, et puis les envoyer partout dans le monde 
pour mordre tous les gens. Je sais pas si c’est méchant de faire ça ? 
Peut-être que les gens bêtes sont plus faciles à tuer. 

On a des agents à Santos (c’est un endroit dans le Brésil) qui sont 
prêts à partir pour l’Île aux Serpents quand nos ennemis auront tout 
sécurisé. On vous dira quand ça sera fait. Si on attrape la Couronne 
du Cobra avant eux, ça sera à nous de rendre l’endroit sûr, mais alors 
c’est vous qui le ferez et vous aurez pas besoin de moi pour vous dire 
quand ça sera fait. Mais je vous le dirai quand même.

Indice : Calcutta 6



FARCE MACABRE

42

LE SERPENT À DEUX TÊTES



FARCE MACABRE

43

LE SERPENT À DEUX TÊTES



FARCE MACABRE

44

LE SERPENT À DEUX TÊTES

Indice : Île aux Serpents 1



FARCE MACABRE

45

LE SERPENT À DEUX TÊTES



FARCE MACABRE

46

LE SERPENT À DEUX TÊTES



FARCE MACABRE

47

LE SERPENT À DEUX TÊTES



FARCE MACABRE

48

LE SERPENT À DEUX TÊTES



Le monde a besoin de héros, maintenant plus que jamais.

Le Serpent à Deux Têtes est un tour du monde épique, explosif et débordant de péripéties qui se déroule dans le Pulp Cthulhu des 
années 1930. Les héros sont confrontés aux sinistres manigances d’une ancienne race de monstres décidée à régner sur un monde 
qui était autrefois le sien.

Travaillant pour Caducée, une organisation caritative et médicale,  
les héros pilleront un temple perdu dans les forêts de Bolivie,  
affronteront la mafia à New York,  
feront face à une épidémie mortelle dans les jungles de Bornéo du Nord,  
découvriront les manigances d’un étrange culte pendant le Dust Bowl en Oklahoma,  
infiltreront le territoire ennemi dans un volcan en train de se réveiller en Islande,  
combattront le résultat de hideuses expériences menées au Congo,  
partiront en quête d’un puissant et ancien artefact dans les rues de Calcutta,  
braveront les périls mortels de l’Île aux Serpents  
et voyageront jusqu’au continent perdu de Mu pour une bataille désespérée afin de sauver  
l’humanité de l’esclavage et de l’annihilation !

Découvrez neuf aventures bourrées d’adrénaline, des conseils pour le Gardien, de magnifiques plans en couleurs et tous les indices 
à destination des joueuses.

Ce supplément est destiné à être utilisé avec le jeu de rôle L’Appel de Cthulhu 7e Édition et/ou avec la version Pulp Cthulhu, tous 
deux disponibles séparément. Au moins un exemplaire du Manuel du Gardien est nécessaire pour jouer.
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