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9h00 Les investigateurs arrivent au Shepheard, invités par Charles Behler 
à enquêter sur les étranges incidents survenus dans son établissement.

9h00 Dieter et Olga Lounpeen s’enregistrent à l’hôtel.

11h00 Les investigateurs se réunissent avec Charles Behler sur la terrasse de l’hôtel.

11h00 Carter et Weder discutent sur la terrasse des pièces qu’ils ont cachées 
dans le Vieux Temple.

12h00 Weder descend aux sous-sols en compagnie de Mahadni et ils 
nourrissent les créatures.

12h00 Olga et Gasparini batifolent dans le jardin de la salle Isis. Elle lui 
dit que son père est là pour acquérir des reliques volées.

12h30 Weder fouille dans les caisses du Vieux Temple, récupère le Disque 
solaire et remonte dans sa chambre à 13h.

13h00 Gasparini quitte Olga un moment pour informer Najjar de la présence 
des artefacts à l’hôtel.

13h30 Le prince Fouad arrive au Shepheard, accompagné de son escorte.

13h30 Dieter Lounpeen descend au restaurant pour déjeuner avec sa fille 
Olga, qui ne se présente qu’à 14h00.

14h00 Weder s’attable sur la terrasse ; il ne retourne dans sa chambre 
qu’après son repas, à 15h00.

Matinée du 21 novembre 



16h00 Carter se rend dans le Vieux Temple pour faire l’inventaire des 
pièces. Il découvre alors que le Disque solaire a disparu et entre 
dans une colère noire.

16h00 Dieter et Weder se rencontrent afin de planifier l’acquisition 
des pièces. Weder remet le Disque solaire au trafiquant en 
échange de 5 000 livres (dont 1 000 d’acompte).

16h00 Olga s’installe au Long bar, où elle s’enivre seule jusqu’à 19h30.

17h00 Dieter retourne dans sa chambre et range le Disque solaire sous 
son lit, dans un coffret aux dimensions appropriées.

17h00 Faraz Najjar se présente à l’hôtel, alerté par Gasparini.

17h30 L’Aga Khan arrive au Shepheard avec son cortège pour assister 
à la fête donnée le soir même.

18h00 Najjar rejoint Gasparini dans le Long bar afin qu’il lui parle 
des pièces volées.

18h00 Carter, Dieter et Weder redescendent aux sous-sols. Les deux complices 
se disputent à propos de la vente des pièces au collectionneur allemand.

18h00 Behler supervise la préparation de la mascarade dans la salle 
de bal.

Après-midi du 21 novembre



21h00 De nombreux invités commencent à arriver.

21h30 Olga se querelle avec son père au sujet de Gasparini. Peu après, Dieter 
part en quête de Najjar et une autre dispute éclate entre eux.

22h00 Le prince Fouad et sa suite s’enregistrent à l’hôtel.

22h00 Dieter tente de frapper Gasparini. Les lions du prince se libèrent et 
provoquent la débandade.

22h15 Fouad rejoint Carter et Weder dans le salon privé et demande à voir les 
pièces noires.

22h30 Carter et Weder (et Najjar ?) accompagnent le prince aux sous-sols.

23h00 Selassie fait sensation en entrant dans la salle de bal avec toute sa cour. 
À 23h30, ses sbires se dispersent dans l’hôtel pour dévaliser les chambres.

23h30 Carter et Weder offrent la Dague d’Akhenaton au prince, en échange de sa 
protection lors du transfert des pièces au musée et de l’autorisation pour 
Carter de poursuivre ses fouilles.

0h00 Olga danse sans pudeur ni retenue avec Selassie, ce qui suscite beaucoup 
d’admiration – en particulier chez l’Aga Khan.

0h00 Fouad remonte à l’hôtel et écrit un télégramme à al-Shakti pour le prévenir 
de la trahison de Weder. Un secrétaire le dépose au bureau des postes à 0h30.

1h00 Carter et Weder quittent à leur tour les sous-sols.

6h00 La fête s’achève et les invités regagnent leurs chambres. Olga accompagne 
Selassie dans la sienne.

Soirée du 21 novembre



9h30 Dans la salle de bal, Behler supervise le ménage suite à la fête 
de la veille et les préparations pour la première d’Häxan.

10h30 Lord Carnarvon et sa fille Evelyn s’enregistrent à l’hôtel.

11h00 L’équipe de tournage et le réalisateur du film, Benjamin 
Christensen, arrivent au Shepheard.

11h30 Libéré de la chambre froide, Dieter se rend au Long bar. Il 
discute avec Evelyn et lui révèle que Carter a trahi son père.

11h30 Carter se rend dans la chambre de Lord Carnarvon pour finaliser 
les détails de l’expédition à Louxor.

12h00 Inquiet de ne voir Olga nulle part, Dieter monte dans leur 
chambre et s’aperçoit qu’elle n’a pas dormi là.

12h00 Evelyn décide d’agir seule et descend aux sous-sols. En moins 
d’une demi-heure, elle est tuée et dévorée par les hommes-rats.

12h30 Omar al-Shakti arrive à l’hôtel avec quatre adorateurs et son 
chat, Hetep.

13h30 Al-Shakti rejoint Weder sur la terrasse de l’hôtel.

Matinée du 22 novembre



14h00 Dieter retourne au Long bar pour confronter Gasparini, 

qui a profité de la crédulité de sa fille pour lui soutirer des 

informations et les vendre à Najjar.

14h15 Olga apparaît avec la gueule de bois et tente de rassurer son père.

14h30 Avant de retourner dans sa suite, al-Shakti dit quelque chose 

à l’oreille de Weder et celui-ci s’écroule sur la table.

14h30 Gasparini s’introduit chez Olga et Dieter avec l’intention de 

voler le Disque solaire.

15h00 Dieter remonte dans sa chambre et découvre le vol du Disque solaire.

16h00 Fou furieux, Dieter se lance à la recherche de Carter et Weder puis 

déambule désespérément dans l’hôtel, une bouteille à la main.

17h30 Al-Shakti descend dans le Vieux Temple, où il trouve le 

cadavre d’Evelyn.

18h00 Ignorant tout de ce qui se passe dans son hôtel, Behler continue 

de préparer la fête.

18h30 Al-Shakti active le communicateur temporel et l’image du Yithien 

est projetée sur les murs. Après une heure de psalmodies, Khephnes 

lui raconte son histoire et le met en garde sur son avenir.

Après-midi du 22 novembre



21h00  Les invités commencent à arriver dans la salle de bal pour la première d’Häxan.

21h00 Al-Shakti s’empare du Disque solaire grâce à un sortilège.

21h30  Les portes s’ouvrent et la projection du film commence.

21h30  Al-Shakti ressuscite Evelyn et accomplit le sacrifice.

22h00  Evelyn entre dans la salle de bal après être remontée des sous-sols.

22h15 Carnarvon et Carter partent pour Louxor.

22h30  Al-Shakti lance le rituel d’invocation (qu’il y croie ou non) et les créatures 
s’enfuient, affolées. Monsieur Bohr apparaît et lui réclame le Trousseau 
de Clefs.

22h30  Chaos pendant la projection du film : attentat contre le prince, Dieter tire sur 
Gasparini, les goules et les hommes-rats dévorent les invités.

23h30  Weder quitte sa chambre et se dirige vers les sous-sols.

1h00  Les agents de Mahadni aident Weder à remonter le Sarcophage et les autres 
artefacts du Vieux Temple.

2h30  Weder et les hommes de Fouad transportent les pièces dans un chariot jusqu’au 
musée du Caire. Dieter et Najjar les poursuivent.

3h00  Weder arrive au musée avec les pièces.

Soirée du 22 novembre



1. Terrasse principale

2. Réception et hall d’entrée

3. Conciergerie

4. Bijouterie Merryweather

5. Lords, mode masculine

6. Cigares Sandoval

7. Boutique de souvenirs

8. Le Petit France, mode féminine

9. Sechat, montres de luxe

10. Bureau du télégraphe et des postes 
(dispose d’un standard téléphonique)

11. Bureau de la direction

12. Administration et agence de voyage

13. Salle Isis, jardin et bibliothèque

14. Salle mauresque

15. Restaurant

16. Service de restauration

17. Salle de bal

18. Long bar

19. Jardin extérieur

20. Cuisine

21. Chambre 415 (suite royale) – Prince Fouad

22. Chambre 204 – Les Lounpeen 

23. Chambre 362 – Howard Carter

24. Chambre 407 – Garth Weder

25. Chambre 250 (suite d’honneur) 
– Les Carnarvon

26. Chambre 304 (suite d’hiver) 
– Omar al-Shakti

27. Chambre 127 – Gasparini

28. Chambre 487 – Faraz Najjar

29. Chambre 387 – Aga Khan III et son cortège

30. Chambre 103 – Soirée privée

31. Chambre 285 – Autre soirée privée

32. Chambre 311 – Abebaberk Selassie

33. Chambres 251-259, 263, 265 
– Les messieurs Bohr

34. Chambre 264 – Monsieur Bohr (Sakhatakh)

Les sous-sols

Le Vieux Temple
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Álex de la Iglesia

Né à Bilbao en 1965, il est diplômé en philosophie de l’uni-
versité de Deusto. El Deseo Films produit en 1993 son pre-
mier long métrage, Action mutante. En 1995 sort ensuite 
le film qui va faire de lui l’un des réalisateurs et scéna-
ristes les plus importants du cinéma espagnol : Le Jour 
de la bête. S’ensuivent Perdita Durango (1997) avec 
Javier Bardem et James Gandolfini, Mort de rire (1999), 
Mes chers voisins (2000), ou encore 800 balles (2002) 
et Le Crime farpait (2004) dont il est aussi le producteur. 
Il tourne par la suite Crimes à Oxford (2007), avec Elijah 
Wood et John Hurt. Balada triste (2010) remporte deux 
prix à la 67e Mostra de Venise : l’Osella d’argent du meil-
leur scénario et le Lion d’argent du meilleur réalisateur.

Un jour de chance sort en 2011. Les Sorcières de 
Zugarramurdi (2013) obtient huit Goyas (l’équivalent des 
Césars français) et deux Fotogramas de Plata (récompenses 
espagnoles de cinéma, de télévision et de théâtre remises 
chaque année depuis 1951 par le magazine Fotogramas). 
Il a également réalisé la série Plutón B.R.B. Nero pour 
la TVE (2008). En 2014, il produit le thriller Musaranas, 
sélectionné pour les festivals de Toronto et de Sitges. Il 
publie également les romans Payasos en la lavadora et 
Recuérdame que te odie pour la maison d’édition Planeta. 
En 2015, il produit avec sa société Pokeepsie Films le pre-
mier long métrage de Zoe Berriatúa, Los héroes del mal, 
et réalise en parallèle la comédie Mi gran noche. Vient 
ensuite le tour de Pris au piège (2016) et de Perfectos 
desconocidos (2017). En 2018, il retrouve sa casquette de 
producteur pour Errementari : Le forgeron et le diable, 
le premier long métrage de Paul Urkijo, et En las estrellas, 
deuxième long métrage de Zoe Berriatúa.

En 2019, il tourne pour HBO la série 30 Coins, produite 
par Pokeepsie Films. Son tout dernier projet en date, le 
film d’horreur Veneciafrenia, est sorti en 2021.

Rôliste invétéré, il fut membre fondateur du club de jeu 
de rôle « Los Pelotas » à Bilbao dans un passé pas si 
lointain. Il collabora également à des articles pour les 
magazines Líder et Troll, auto-édita l’aventure Comedia 
infernal pour L’Appel de Cthulhu (coécrite avec Joaquín 
Ágreda en 1989), et son scénario Malos tiempos para 
la brujería (2002) fut publié dans RPG Magazine.



Deux jours de folie à l’hôtel ShepheardDeux jours de folie à l’hôtel Shepheard

Álex de la Iglesia (réalisateur, scénariste et producteur de films, rôliste expérimenté de surcroît) nous livre Álex de la Iglesia (réalisateur, scénariste et producteur de films, rôliste expérimenté de surcroît) nous livre 
sa version personnelle de sa version personnelle de L’Appel de CthulhuL’Appel de Cthulhu dans les années 1920. Dans cette aventure, les investigateurs  dans les années 1920. Dans cette aventure, les investigateurs 
disposent de deux jours pour enrayer les phénomènes inexpliqués dont sont victimes le personnel et les clients disposent de deux jours pour enrayer les phénomènes inexpliqués dont sont victimes le personnel et les clients 
de l’hôtel le plus luxueux du Caire.de l’hôtel le plus luxueux du Caire.

Farce MacabreFarce Macabre combine une structure d’enquête libre et des événements programmés, afin que l’expérience  combine une structure d’enquête libre et des événements programmés, afin que l’expérience 
de jeu soit différente pour chaque groupe et que le scénario puisse être aisément rejouable. En outre, grâce de jeu soit différente pour chaque groupe et que le scénario puisse être aisément rejouable. En outre, grâce 
aux outils à sa disposition, le Gardien peut à tout moment ajouter des éléments aléatoires à l’intrigue sans aux outils à sa disposition, le Gardien peut à tout moment ajouter des éléments aléatoires à l’intrigue sans 
jamais perdre le fil du récit.jamais perdre le fil du récit.

Dans cette course contre la montre, les investigateurs pourront découvrir des secrets enfouis depuis l’Égypte Dans cette course contre la montre, les investigateurs pourront découvrir des secrets enfouis depuis l’Égypte 
antique, assister à une somptueuse soirée costumée, voir la première du film antique, assister à une somptueuse soirée costumée, voir la première du film Häxan (La Sorcellerie à travers Häxan (La Sorcellerie à travers 
les âges)les âges), faire la connaissance de personnalités du monde réel (l’archéologue Howard Carter, le roi Fouad I, faire la connaissance de personnalités du monde réel (l’archéologue Howard Carter, le roi Fouad Ierer  
d’Égypte, Aga Khan III, le réalisateur Benjamin Christensen, ou même Agatha Christie et Winston Churchill) d’Égypte, Aga Khan III, le réalisateur Benjamin Christensen, ou même Agatha Christie et Winston Churchill) 
et retrouver des visages familiers de et retrouver des visages familiers de L’Appel de CthulhuL’Appel de Cthulhu. Mais ils pourraient aussi passer à côté de tout cela et . Mais ils pourraient aussi passer à côté de tout cela et 
mettre au jour un autre mystère sur lequel enquêter. Cet ouvrage contient :mettre au jour un autre mystère sur lequel enquêter. Cet ouvrage contient :

  ii La présentation des nombreux personnages principaux.La présentation des nombreux personnages principaux.
  ii Une chronologie des événements étape par étape, et une autre de l’année 1922.Une chronologie des événements étape par étape, et une autre de l’année 1922.
  ii Une description détaillée de l’hôtel, avec plus de trente lieux différents.Une description détaillée de l’hôtel, avec plus de trente lieux différents.
  ii Les sortilèges, artefacts, tomes du Mythe et autres monstres liés à l’intrigue.Les sortilèges, artefacts, tomes du Mythe et autres monstres liés à l’intrigue.
  ii Des listes aléatoires proposant de nombreux personnages secondaires, rumeurs et phénomènes inexplicables.Des listes aléatoires proposant de nombreux personnages secondaires, rumeurs et phénomènes inexplicables.
  ii Un diagramme dépliant permettant au Gardien de suivre les déplacements des PNJ.Un diagramme dépliant permettant au Gardien de suivre les déplacements des PNJ.
  ii Un plan dépliant de l’hôtel à l’usage des joueuses.Un plan dépliant de l’hôtel à l’usage des joueuses.
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