Tow acte de rebellion directe ou dassistance portee
aux elfes et aux nains est puni de MORT
Sont notamment concernés :
® Toute ascendance elfique ou name ® [es attaques contre un [egat
® | 4 collaboration avec les fees ou un agent important dlzrador
(a fexception des gnomes) ® [ a possession dun objet enchanté

® laide aux fugitifs fuyant [Ombre ® Pincantation dun sort et toute
autre forme de magie

Les ctimes moins graves, qui pourrajent étre une enace
[imitte pour la domination de [Ombre,

sone punis [¥ASSERVISSEMENT.

Sont notammen¢t concernés :

® [ a possession darmes ® Toute forme de trafic
ou darmures de Guetre ® /¢ vol ou la retention dobjets
® Toute attaque contre un serviteur destinés i servir la cause dlzrador
ou un soldat dlzrador ® |es voyages sans autotisation au~
® [ a présence sans autotisation dela des [imites de sa communaute
dans une zone dacces restremt ® [ a possession de [ivres
(couvre toute forme de voyage sans ou parchemins non magiques

autorisation officielled
® [ 4 résistance 4 une arrestation 8] 3 nomrdenSnciaion
® Le culte de toute autre dune infraction aux lois

divinite qulzrador

Les petites infractions et les ctimes mineurs sont punis du 1—7OU£7'
Son¢ notamment concernés :

® [enseignement de la lecture

® [accaparement de nourtiture ® ¢ refus de detourner les yeux ou de
® le retard ou la defaillance Secarter sur le passage dun legat
de pajement de [impot ® usage dune forge

sans autotisation
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