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Descripcién personal Rasgos

Ideologia/Creencias Lesiones y cicatrices

Allegados Fobias

Lugares significativos Tomos arcanos y hechizos
Posesiones preciadas Encuentros con entidades extrafias
EQUIPO Y POSESIONES RIQUEZA
Nivel de gasto
Dinero
Bienes
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; hél’ﬁ 83 Tiradas de habilidades y caracteristicas
Persona]e b " e p Grgdp Pifia Frac.a.so Norr.n_al Difl'AcAiI Extre_rpo Critico
d Persona‘]e de éxito: |100/96+ |> Habilidad |< Habilidad | %, Habilidad | % Habilidad| 01
Juga OF ¥ ier7 Mol Eo d Forzar tiradas: debes justificar la repeticion; no
J Uga OF " s’ e se pueden forzar las tiradas de Combate o Cordura.
Personaes 2o . Usar la Suerte
d PEI‘SOﬂaJe Reducir la pérdida de COR a la mitad (2 de Suerte por punto de COR)
]llga OF i AN iY d Ajustar tirada de habilidad (1 de Suerte por cada punto de habilidad)
J Uga Ollge W 8 40°% Evitar pifias/funcionamiento defectuoso (10 de Suerte)

! Permanecer consciente (1 de Suerte y el doble en cada asalto consecutivo)
Persona‘] € P £SON. 1 Eludir la muerte (gasto de toda la Suerte; al menos 30 puntos)
Jugador ErSONA|EETEs. 1S

ugado J d Curacion
Uga Of g /o Curacién natural: +2 PV al dia

Primeros auxilios: +1D4 PV Medicina: +1D4 PV




