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Dedicatoria

Me gustaria dedicar este libro a las personas que formaron parte de mi
grupo/campana de La llamada de Cthulhu durante 15 afios. A lo largo de
este tiempo, los jugadores entraron y salieron, y tuvimos muchas aventu-
ras extrafias juntos (algunas de las cuales acabaron impresas). Mis aven-
turas no siempre tuvieron el éxito que yo deseaba, pero algunas asustaron
de verdad a varias personas, {y esos son momentos que atesoraré para
siempre! Los principales integrantes de mi grupo de juego de La llamada
de Cthulhu a los que debo mucho son: Amy Adkins, Steve Aniolowski,
Karen Beningo, Tim Bush, Will Ehgoetz, Clif Ganyard, Paula Ganyard,
Paula Garlock, Greg Gerstung, Brian Hutchens, Nathan Hutchings, Bill
Koonz, Mike Lesner, Lisa Leverock, Dan Long, Scott Mawhiney, Mike
Szymanski, Rob Watkins y Greg Zuba. Fueron muchos afos y mucha
gente, y estoy seguro de que he olvidado algunos nombres. A esas exce-
lentes personas les pido sinceras disculpas.

—Scott David Aniolowski, 2006

Dedicado a Matt Anderson, compafiero buscador de monstruos
y secretos.

—Mike Mason, 2020
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Tipo de daio

—~ Pérdida de puntos de vida por tipo de dafic —

Pequeiio

Moderado

Grande

Inmersion total

Fuego, agua
Quimico
Biologico

Bomba

Nuclear

1D3

1D10

1D10

1D10

1D6

2D10

2D10

3D10

1D8

3D10

3D10

4D10

1D10

4D10

4D10+

6D10+

Muerte*

* Es probable que la entidad quede destruida, pero se reforma
en 1D10 minutos y ahora es radiactiva.

® Tipo de daio: Es una definicion general que se relaciona
con la naturaleza de la entidad en cuestion. La susceptibi-

Pequeiio: Antorcha encendida, salpicadura de agua,
veneno suave, cartucho de dinamita.

Moderado: Bomba incendiaria, uno o varios cubos de
agua, veneno fuerte.

lidad de ciertas entidades a estos tipos de dafio depende

en gran medida de la discrecién del Guardian y la forma
en que podrian incluirse en sus tramas y partidas; por
tanto, el &mbito de aplicacion es en cierto modo flexible
y esta disefiado para permitir que el Guardian resuelva
estas cosas seguin su propia necesidad y disefio.

Daiio: Proporciona un Unico valor o puede aplicarse

Grande: Manguera de agua, granada de mano, granada
propulsada por un lanzagranadas, veneno letal.

Inmersion total: Todo un emplazamiento en llamas,
inmersion en el agua, acumulacién de gas venenoso/
guimico, exposicion total a un agente biolégico,
explosion nuclear.

por asalto (suponiendo que el tipo de dafio esté en
contacto/efecto constante durante varios asaltos).

(T

Tira 1D20

Localizacion

D

—~ Tabla de localizacion de impactos —

Efecto

1-3

4-6

7-10

Pierna derecha

Pierna izquierda

Abdomen

Torso
Brazo derecho
Brazo izquierdo

Cabeza

Pierna perdida; 1D6+2 de dafo; tirada de CON para permanecer consciente; un dado
de penalizacién a las acciones apropiadas y de DES.

Pierna perdida; 1D6+2 de dafo; tirada de CON para permanecer consciente; un dado
de penalizacién a las acciones apropiadas y de DES.

Muerte instantanea.

Muerte instantanea.

Brazo perdido; 1D6+2 de dafio; tirada de CON para permanecer consciente; un dado
de penalizacion a las acciones apropiadas y de DES.
Brazo perdido; 1D6+2 de dafio; tirada de CON para permanecer consciente; un dado
de penalizacion a las acciones apropiadas y de DES.

Muerte instantanea.
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—~ El manusecrito del gul —

GIJ\iADEiiEFERENCIA“’ 5 e e e

Un libro detestable, encuadernado en carne humana y con bisa-
gras talladas en hueso, también humano. Aunque estd escrito a
mano en inglés, el texto es dificil de leer debido a la caligrafia
salvaje y garabateada de su autor o autores. Las lineas no son
rectas y el lenguaje es a menudo poco claro, ignorante y con-
fuso. Se dice que el texto, a veces llamado «Texto del osario»,
fue escrito por gules bajo la direccion de Mordiggian, y habla
de extrafios rituales y sacramentos en nombre de este dios.
Contiene detalles sobre la vida, la sociedad y los origenes de
los gules, asi como sobre la relacién entre los humanos y estos
seres. A menudo, el texto se desvia en pasajes relativos a las
«carnes mds selectas» y sobre dénde se encuentran los «sabo-
res mas suculentos». Los lectores pueden necesitar superar
una tirada de CON para evitar las arcadas y el vomito.

Un terrible efecto secundario del estudio de este texto es que
el lector puede acabar transformdndose en un gul. Por cada
semana de estudio, debe superar una tirada de POD o el
cambio comienza. A partir de entonces, cada semana, la per-
sona dfectada pierde permanentemente 5 puntos de APA y
1D10 puntos de Cordura, al tiempo que desarrolla el deseo y el
gusto por la carne humana muerta. Una vez que la APA llega a
cero, la transformacion se completa. Si la victima no ha perdido
todos sus puntos de Cordura al llegar a APA cero, puede (posi-
blemente) permanecer en el mundo humano, manteniéndose
oculto o disfrazado para que los demds no vean su espantoso
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rostro, lo que puede provocar una tirada de Cordura (pérdida
de 0/1D6). Junto con el cambio fisico, la victima desarrolla un
deseo de carne humana muerta y podrida, cuyo consumo des-
truye rapidamente los puntos de Cordura que le quedan. Una
vez que la cordura es nula, la victima puede desaparecer bajo
tierra para unirse a una manada de gules. Los compafieros que
presencien el descenso de un amigo a tal horror deben realizar
una tirada de Cordura (pérdida de 0/1D3) cada vez que pre-
sencien los nuevos habitos alimenticios de su amigo.

El simple hecho de hojear este libro una vez no inflige su maldicién
al lector; sin embargo, existe una probabilidad acumulada del 10%
después de la primera lectura de que la maldicién se active.

El manuscrito del gul (texto unico)

En inglés, autor desconocido, fecha desconocida

Pérdida de Cordura: 1D10
Mitos de Cthulhu: +2%/+4%
Puntuacién de Mitos: 18
Estudio: 20 semanas

Hechizos sugeridos: Alimento de la vida, Atormentar,
Contactar con un gul, Larvas, Llamar/Expulsar a una
deidad (Mordiggian).
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PARA EL GUARDIAN

Encantamiento Vach-Viraj (hechizo)

Coste: puntos de magia variables; 10 POD; 1D10+3
puntos de Cordura.

S

Tiempo de ejecucién: 2D10+2 minutos.

El encantamiento Vach-Viraj es un ritual para la expulsién
de los primigenios, aunque la tradicién sugiere que solo
ha sido totalmente efectivo contra Nyogtha, y se desco-
| noce hasta qué punto su ejecucion tendria efecto sobre
| otra entidad divina o sobre seres menores de los Mitos.
? Se sabe que el conjuro esta recogido en el Necronomicén,
| aunque es posible que existan otras versiones (cuya exacti-
tud puede diferir mucho).

El ritual completo requiere que el hechicero se limpie y
se bafe en el Elixir Tikkoun, parte del cual se bebe en el
momento de comenzar. A continuacion, recita el encan-
tamiento mientras concentra su mente en una «cruz en
bucle» sostenida con ambas manos. El ritual tarda aproxi-
madamente 2D10+2 minutos en ser efectivo, y cuesta un
numero de puntos de magia variable, 10 puntos de POD y
1D10+3 puntos de Cordura. El POD se pierde permanente-
mente, mientras que se pueden obtener puntos de magia
adicionales «quemando» puntos de vida. Otros pueden
apoyar la ejecucion invirtiendo 1 punto de magia por per-
sona (con un coste de 1 punto de Cordura cada uno), aun-
gue si otra persona conoce el hechizo completo (es decir,
ha realizado con éxito una tirada Dificil de POD para apren-
derlo), puede invertir cualquier nimero de puntos de magia
o puntos de vida y la mitad del POD requerido (la pérdida de
Cordura sigue siendo 1D10+3). El hechizo debe ejecutarse
a menos de 500 m del primigenio, y cualquier interrupcion
requiere que el ritual comience de nuevo (los costes solo se
aplican en el momento final del hechizo).

Si se cumplen los criterios anteriores, cada punto de magia
invertido equivale a una probabilidad del 1% de tener éxito
en la expulsion; asi, si se invierten 40 puntos de magia, el
hechizo tiene una probabilidad de éxito del 40%.

® Algunos consideran que la «cruz en bucle» es un
anj, aunque esto no esta confirmado, ya que hay
quien cree que se trata de un artefacto de los Mitos
gue aun no se ha descubierto. Corresponde al
Guardian determinar de qué se trata realmente y
donde puede encontrarse.

® Los ingredientes del Elixir Tikkoun figuran en el
Necronomicon. Los detalles (ya sean de origen
animal, mineral, extraterrestre o de otro tipo) se
dejan en manos del Guardian.
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PARA EL GUARDIAN
PRONUNCIACION
Inspirados por Lovecraft, los diversos escritores de las historias y
escenarios de los Mitos de Cthulhu han creado nombres «impro-
nunciables» para las numerosas deidades de los Mitos con el fin de — Pronunciacion de los nombres —
resaltar su cualidad alienigena. Las siguientes vocalizaciones son la .
forma en que Edge las pronuncia. de los Mitos
Las silabas mayusculas son las tonicas. Por lo demds, la pronuncia-
cién sigue las normas habituales del castellano. Pronunciacion
Abhoth AB-oz
Aforgomon a-FOR-go-mon
Ahtu A-tu
Aphoom-Zhah a-FUM ZA
Arwassa ar-WA-sa
Atlach-Nacha AT-lak NA-cha
Azathoth a-za-Z0Z
B'Moth Bl-moz
Baoht Z'uqga-Mogg BA-ot ZU-ka-MOG
Bast BAST
Bugg-Shash BUG SHASH
Byatis bi-A-tis
Chaugnar Faugn CHAG-nar FAN
Corazina co-ra-Zl-na
Cthugha ka-ZU-ga
Cthulhu ka-ZU-lu
Cthylla ka-Zl-la
Cxaxukluth XA-shu-kluz
Cyaegha
e i e ——————— IRt



"GUIADEREFERENCIA
PARA EL GUARDIAN

~ Pronunciacion de los nombres de los Mitos —

Entidad

Pronunciacion

Entidad

Pronunciacion

Cymaeghi
Cythulos
Dagon e Hidra
Daoloth
Eihort
Ecuacion Kruschtya
[RGETC[e[VE!
Ghatanothoa
Ghizguth
Ghroth
Gla'aki
Gnophkehs
Gol-goroth
Groth-golka
Hastalyk
Hastur
Hziulquoigmnzhah
Idh-yaa
lod
Ithaqua
Kassogtha
Lilith
M’guleloc
Madame Yi
Mh'ithrha
Mordiggian
Nctosa y Nctolhu
Nodens
Nug y Yeb
Nyarlathotep
Nyogtha

Ossadagowah

ci-ma-E-gi
cy-TU-los
da-GON e I-dra
DAO-loz
El-jort
e-cua-CION KRUSH-tia
fa-ZA-gua
ga-ta-no-Z0O-a
giz-GUZ
GROZ
gla-A-ki
nof-KES
GOL-go-ROZ
GROZ-GOL-ka
AS-ta-lik
as-TUR
zil-quo-IM-za
ID-ya
10D
I-za-kua
ka-SOG-ta
LI-liz
EM gu-le-LOC
ma-DAM YI
Ml IZ-ra
mor-Dl-gian
en-TO-sa y en-TO-lu
NO-dens
NUG y YEB
niar-la-zo-TEP
ni-OG-ta
0-sa-da-go-UA

Pharol
Q'yth-az
Quachil Uttaus
Rhan-Tegoth
Rlim Shaikorth
Saaitii
Sebek
Shub-Niggurath
Shudde M'ell
Tawil at'Umr
Tru'nembra
Tsathoggua
Tulzscha
Ubbo-Sathla
Ut'ulls-Hr'her
Vorvadoss
Vulthoom
Xada-Hgla
Y'golonac
Yegg-ha
Yibb-Tstll
Yidhra
Yig
Yog-Sothoth
Yolanda
Ythogtha
Yumeng'tis
Zathog
Zhary Lloigor
Zoth Syra y Yoth Kala
Zoth-Ommog

Zu-che-quon

FAR-ol
Qi iz-AZ
KUA-chil u-TAUS
ran-TE-goz
RI-lim SHAI-korz
sa-Al-ti
se-BEK
SHUB-ni-gu-RAZ
SHU-de MEL
ta-WIL a-TUM-er
TRU NEM-bra
tsa-ZO-gua
TULZ-sha
U-bo SAZ-la
UT uls-RE ER
vor-VA-dos
vul-ZUM
SHA-da-GLA
Y go-lo-NAK
YEG-A
YB TIS-tel
Yl-dra
YIG
YOG so-ZOZ
yo-LAN-da
Y-ZOG-ta
yu-MEN TIS
za-Z0G
ZAR Yy LLOI-gor
Z0Z SY-ra 'y YOZ KA-la
Z0OZ-0-mog
zu-che-QUON
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Que no esta muerto lo que puede yacer eternamente, u) L
y con los extrafios evos aun la muerte puede morir... ¢QUE ES LA LLAMADA DE CTHULHU?
La llamada de Cthulhu es el juego de rol de misterio y
Estas piginas recopilan antiguos secretos, terror de Chaosium ambientado en el mundo de los
suposiciones y datos fehacientes sobre los Mltos.de Cthulhu. Los JL}gadores asumen el pape! de
) B e ; investigadores delo extrafio,lo arcano ylo desconocido:
terrorificos seres divinos y alienigenas de los Mitos ; s
a ‘ : 3 gente normal que resiste a pesar del precio que supone
de Cthulhu. Entidades inmensas que van mis alld para su cuerpo y su alma. Enfrentindose a sectas
de la comprensién humana y que se describen extrafias, magia insolita y monstruos de otro mundo,
con vividos detalles gracias a una minuciosa solo ellos pueden salvar a la humanidad y al mundo de
: S e los terrores del més alla.
investigacion.
vestig - =
Aqui encontrards verdades fundamentales del  Todas las entradas han sido actualizadas para la
cosmos, que podrds utilizar para sustentar e inspirar 72 edicién de La llamada de Cthulhu y expanden en
innumerables aventuras introduciendo a Cthulhu,. gran medida las versiones anteriores. Con nuevas
Hastur, Azathoth y muchos otros a tus partidas. Con  ilustraciones del magistral artista Loic Muzy,
mis de 110 entradas relativas a primigenios, dioses  los numerosos horrores de los Mitos cobran una
exteriores, dioses arquetipicos, avatares y seres unicos, vida impresionante.
este libro proporciona una plétora de ideas para
sumergir tus campafas y escenarios en el corazén de ' Para saber mds sobre La llamada de Cthulhu , visita
la tradicién de los Mitos de Cthulhu. nuestro sitio en la red edge-studio.net
L i
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