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TAMAÑO HUMANO

COMPARACIÓN DE TAMAÑO DE LOS MONSTRUOSCOMPARACIÓN DE TAMAÑO DE LOS MONSTRUOS
Leyenda: muestra el valor medio de TAM de cada criatura, la tirada de TAM  Leyenda: muestra el valor medio de TAM de cada criatura, la tirada de TAM  
y, a continuación, la Corpulencia.y, a continuación, la Corpulencia.
Los rangos de la escala son una aproximación.Los rangos de la escala son una aproximación.

GRANDE MONSTRUOSO

MI-GO
TAM 50-55

3D6×5

Corpulencia 
0

HUMANO
TAM 65

(2D6+5)×5

Corpulencia 
0-2

PROFUNDO
TAM 80

(3D6+6)×5

Corpulencia 
1

BYAKHEE
TAM 85-90

5D6×5

Corpulencia 
2

SEMILLA INFORME
TAM 120

(4D6+10)×5

Corpulencia 
3

ANTIGUO
TAM 140

8D6×5

Corpulencia  
4

RETOÑO OSCURO
TAM 220

(4D6+30)×5

Corpulencia  
5

PÓLIPO VOLANTE
TAM 250

(4D6+36)×5

Corpulencia  
6

TRIPLE DEL TAMAÑO HUMANODOBLE DEL TAMAÑO HUMANOTAMAÑO HUMANO

GIGANTESCO DESCOMUNAL

CHTHONIAN
TAM 260

3D6×25

Corpulencia  
6

GRAN RAZA DE YITH (CONO)
TAM 320

(8D6+36)×5

Corpulencia  
7

SHOGGOTH
TAM 420

24D6×5

Corpulencia  
9

SEMILLA ESTELAR DE CTHULHU
TAM 525

3D6×50

Corpulencia  
11

SEIS VECES EL TAMAÑO HUMANO O MÁSDE CUATRO A CINCO VECES EL TAMAÑO HUMANO
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w w Magia de los monstruosMagia de los monstruos x x

Hechizos de combateHechizos de combate

Ajar un miembro (252/190)Ajar un miembro (252/190)

Aliento de las profundidades (252/46)Aliento de las profundidades (252/46)

Aliento de Pazuzu (—/46)Aliento de Pazuzu (—/46)

Atormentar (253/191)Atormentar (253/191)

Canción de Hastur (253/169)Canción de Hastur (253/169)

Consunción (257/167)Consunción (257/167)

Declamación de la bilis (—/182)Declamación de la bilis (—/182)

Dominar (262/98)Dominar (262/98)

El signo rojo (275/158)El signo rojo (275/158)

Explosión mental (264/142)Explosión mental (264/142)

Garra de Cthulhu (—/125)Garra de Cthulhu (—/125)

Garra de Nyogtha (265/68)Garra de Nyogtha (265/68)

Incinerar (—/130)Incinerar (—/130)

Inducir el pánico (266/129)Inducir el pánico (266/129)

Inmovilizar a una víctima (266/113)Inmovilizar a una víctima (266/113)

Ira de Pazzuzu (—/191)Ira de Pazzuzu (—/191)

Liquidez (—/137)Liquidez (—/137)

Mirada envenenada (—/183)Mirada envenenada (—/183)

Muerte líquida (—/137)Muerte líquida (—/137)

Petrificar las extremidades inferiores (—/150)Petrificar las extremidades inferiores (—/150)

Puño de Yog-Sothoth (273/118)Puño de Yog-Sothoth (273/118)

Roce de la decadencia (—/179)Roce de la decadencia (—/179)

Tormento inflamatorio (—/178)Tormento inflamatorio (—/178)

Hechizos de disfrazHechizos de disfraz

Apariencia humana (—/29)Apariencia humana (—/29)

Imitar apariencia (265/72)Imitar apariencia (265/72)

Transformación corporal de Gorgoroth (275/45)Transformación corporal de Gorgoroth (275/45)

Hechizos útilesHechizos útiles

Absorción de poder (—/153)Absorción de poder (—/153)

Alcanzar (—/157)Alcanzar (—/157)

Aliento de la muerte (—/93)Aliento de la muerte (—/93)

Animar criatura de carne (—/28)Animar criatura de carne (—/28)

Anzuelo para seres humanos (—/34)Anzuelo para seres humanos (—/34)

Apariencia mundana (—/151)Apariencia mundana (—/151)

Barrera de dolor (—/36)Barrera de dolor (—/36)

Canto de sirena (—/168)Canto de sirena (—/168)

Círculo de náusea (—/65)Círculo de náusea (—/65)

Consumir recuerdos (—/72)Consumir recuerdos (—/72)

Encontrar portal (271/117)Encontrar portal (271/117)

Enviar sueño (—/164)Enviar sueño (—/164)

Flautas de locura (—/150)Flautas de locura (—/150)

Inutilizar objeto (—/146)Inutilizar objeto (—/146)

Levantar niebla nocturna (—/156)Levantar niebla nocturna (—/156)

Maldición de Azathoth (268/98)Maldición de Azathoth (268/98)

Mitigar la luz (—/93)Mitigar la luz (—/93)

Nublar la memoria (269/66)Nublar la memoria (269/66)

Percibir vida (—/166)Percibir vida (—/166)

Portal (270/120)Portal (270/120)

Poseer cadáver (—/151)Poseer cadáver (—/151)

Protección corporal (273/118)Protección corporal (273/118)

Sugestión mental (275/140)Sugestión mental (275/140)
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w w TamañoTamaño x x

Tira 1D10 
o elige ¿Qué tamaño?

1 Más pequeño que un humano

2-4 De tamaño humano

5-7 Grande (aproximadamente dos veces 
el tamaño humano)

8 Monstruoso (aproximadamente tres veces el 
tamaño humano)

9 Gigantesco (aproximadamente de cuatro 
a cinco veces el tamaño humano)

10 Descomunal (aproximadamente seis veces o 
más que el tamaño humano)

w w VelocidadVelocidad x x

Tira 1D10 
o elige ¿Qué velocidad?

1 Inmóvil

2-4 Lento (MOV 1-6)

5-7 Promedio (MOV 7-9)

8-9 Rápido (MOV 10-14)

10 Muy rápido (MOV 15-20)

w w Armadura/InmunidadesArmadura/Inmunidades x x
Cuando se da una tirada de dados, tira una vez para determi-Cuando se da una tirada de dados, tira una vez para determi-
nar un valor fijo para el monstruo.nar un valor fijo para el monstruo.

Tira 1D10 
o elige Valor de armadura/Inmunidades

1 Ninguna armadura/Ninguna inmunidad

2 Ninguna armadura/1D3 inmunidades

3-4 1D2 puntos de armadura/Ninguna inmunidad

5-6 4 puntos de armadura/1 inmunidad

7 6 puntos de armadura/Ninguna inmunidad

8 8 puntos de armadura/1D2 inmunidades

9 10 puntos de armadura/Ninguna inmunidad

10 14 puntos de armadura/Ninguna inmunidad

w w InteligenciaInteligencia x x

Tira 1D10 
o elige Inteligencia

1 Animal (INT 05)

2-4 Humano promedio (INT 50)

5-7 Humano listo (INT 80)

8 Genio humano (INT 100)

9 Sobrehumana (INT 140)

10 Divina (INT 200)

w w Poderes/LanzamientoPoderes/Lanzamiento x x  
de hechizosde hechizos

Tira 1D10 
o elige Poder/Hechizos

1 Voluntad mínima (POD 05)/ninguna aptitud 
para el lanzamiento de hechizos

2-3 Voluntad débil (POD 15)/ninguna aptitud para 
el lanzamiento de hechizos

4-5 Humano promedio (POD 50)/10% de conocer 
1D2 hechizos

6-7 Voluntad fuerte (POD 90)/50% de conocer 
1D4 hechizos

8-9 Voluntad sobrehumana (POD 140)/80% de 
conocer 1D6 hechizos

10 Impregnado de poder (POD 200)/conoce 
1D8+4 hechizos

w w AtaquesAtaques x x

Tira 1D10 
o elige Ataques por asalto

1-3 1

4-5 2

6-7 3

8-9 4

10 6
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w w CuraciónCuración x x
Cuando se hace una tirada de dados, tira una vez para deter-Cuando se hace una tirada de dados, tira una vez para deter-
minar un valor fijo para el monstruo.minar un valor fijo para el monstruo.

Tira 1D10 
o elige ¿Regeneración?

1 Curación natural (1 PV al día)

2 Curación rápida (1D2+1 PV al día)

3-4 Curación súper rápida (1D4+2 PV al día)

5-6 Regenera 1 PV por asalto por cada punto 
de magia gastado

7 Regenera 2 PV por asalto por cada punto 
de magia gastado

8 Regenera 3 PV por asalto por cada punto 
de magia gastado

9 Regenera 1D4 PV por 
asalto automáticamente

10 Regenera 1D6+1 PV por 
asalto automáticamente

w w MetasMetas x x
¿Qué quiere conseguir el monstruo?¿Qué quiere conseguir el monstruo?

Tira 1D10 
o elige Meta

1 Quiere comer/consumir

2 Quiere poseer objetos/artefactos mágicos

3 Quiere abandonar/volver a su hogar

4
Quiere servir a una deidad específica de los 
Mitos (las motivaciones pueden variar según 
la deidad)

5 Quiere información (de un libro, 
un cerebro, etc.)

6 Quiere crear más de su tipo

7 Quiere matar (sed de sangre)

8 Quiere fabricar/construir algo

9 Quiere provocar el caos

10 Quiere influir/afectar a la sociedad humana 
y cambiarla según su propio diseño

w w Aptitudes especialesAptitudes especiales x x
Determina la cantidad de habilidades especiales:Determina la cantidad de habilidades especiales:

Tira 1D4 Cantidad de habilidades especialesCantidad de habilidades especiales

1 Ninguna

2 Una

3 Dos

4 Tres

Determina si hay un coste por cada aptitud especial:Determina si hay un coste por cada aptitud especial:

Tira 1D6 Coste por cada aptitud especial

1 Ningún coste

2 1 punto de magia por uso

3 2 puntos de magia por uso

4 3 puntos de magia por uso

5 4 puntos de magia por uso

6 5 puntos de magia por uso

Tira 1D10 
o elige

Aptitudes especiales/Coste
MG = Manual del Guardián

GG = Gran grimorio de los Mitos de Cthulhu

1 Control mental (basado en el hechizo 
Dominar; MG 262, GG 98)

2
Produce un sonido que aturde (basado en el 
hechizo Inmovilizar a una víctima; MG 266, 
GG 113)

3 Su tacto marchita la carne (basado en el 
hechizo Consunción; MG 257, GG 167)

4 Puede teletransportarse (basado en el hechizo 
Portal; MG 270, GG 120)

5
Convence a la víctima para que piense que es 
un ser humano (basado en el hechizo Canto 
de sirena; GG 168)

6
Puede transformar/cambiar su apariencia 
(basado en el hechizo Transformación 
corporal de Gorgoroth; MG 275, GG 45)

7 Puede emitir una onda psíquica 
capaz de causar daño (1D6 de daño)

8 Puede volverse o es invisible

9 Puede convertirse o es incorpóreo, 
capaz de atravesar objetos sólidos

10 Puede leer mentes/emociones
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w w Pérdida de puntos de vida por tipo de dañoPérdida de puntos de vida por tipo de daño x x

Tipo de daño Pequeño Moderado Grande Inmersión total

Fuego, Agua 1D3 1D6 1D8 1D10

Químico 1D10 2D10 3D10 4D10

Biológico 1D10 2D10 3D10 4D10+

Bomba 1D10 3D10 4D10 6D10+

Nuclear — — — Muerte*

Lanza de pala (2M) (i) Combatir (Lanza) (20%) 1D10+1+BD Toque 1

* Es probable que la entidad quede destruida, pero se reforma * Es probable que la entidad quede destruida, pero se reforma 
en 1D10 minutos y ahora es radiactiva.en 1D10 minutos y ahora es radiactiva.

	i�	 Tipo de daño:Tipo de daño: Es una definición general que se relaciona  Es una definición general que se relaciona 
con la naturaleza de la entidad en cuestión. La susceptibi-con la naturaleza de la entidad en cuestión. La susceptibi-
lidad de ciertas entidades a estos tipos de daño depende lidad de ciertas entidades a estos tipos de daño depende 
en gran medida de la discreción del Guardián y a la forma en gran medida de la discreción del Guardián y a la forma 
en que podrían incluirse en sus tramas y partidas; por en que podrían incluirse en sus tramas y partidas; por 
tanto, el ámbito de aplicación es en cierto modo flexible tanto, el ámbito de aplicación es en cierto modo flexible 
y está diseñado para permitir que el Guardián resuelva y está diseñado para permitir que el Guardián resuelva 
estas cosas según su propia necesidad y diseño.estas cosas según su propia necesidad y diseño.

	i�	 Daño:Daño: Proporciona un único valor o puede aplicarse  Proporciona un único valor o puede aplicarse 
por asalto (suponiendo que el tipo de daño esté en por asalto (suponiendo que el tipo de daño esté en 
contacto/efecto constante durante varios asaltos).contacto/efecto constante durante varios asaltos).

	i�	 Pequeño:Pequeño: Antorcha encendida, salpicadura de agua,  Antorcha encendida, salpicadura de agua, 
veneno suave, cartucho de dinamita.veneno suave, cartucho de dinamita.

	i�	 Moderado:Moderado: Bomba incendiaria, uno o varios cubos de  Bomba incendiaria, uno o varios cubos de 
agua, veneno fuerte.agua, veneno fuerte.

	i�	 Grande:Grande: Manguera de agua, granada de mano, gra- Manguera de agua, granada de mano, gra-
nada propulsada por un lanzagranadas, veneno letal.nada propulsada por un lanzagranadas, veneno letal.

	i�	 Inmersión total:Inmersión total: Todo un emplazamiento en llamas,  Todo un emplazamiento en llamas, 
inmersión en el agua, acumulación de gas venenoso/inmersión en el agua, acumulación de gas venenoso/
químico, exposición total a un agente biológico, químico, exposición total a un agente biológico, 
explosión nuclear.explosión nuclear.
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Que no está muerto lo que puede yacer eternamente, Que no está muerto lo que puede yacer eternamente, 
y con los extraños evos aun la muerte puede morir…y con los extraños evos aun la muerte puede morir…

En estas páginas se encuentran antiguos secretos, En estas páginas se encuentran antiguos secretos, 
conocimientos susurrados y datos recopilados sobre conocimientos susurrados y datos recopilados sobre 
los horrores alienígenas y de otro mundo de los Mitos los horrores alienígenas y de otro mundo de los Mitos 
de Cthulhu. Una cabalgata de monstruos vívidamente de Cthulhu. Una cabalgata de monstruos vívidamente 
detallada e ilustrada por el experto artista Loïc Muzy.detallada e ilustrada por el experto artista Loïc Muzy.

Desde los engendros de Abhoth hasta los yuggs, aquí Desde los engendros de Abhoth hasta los yuggs, aquí 
se describen los monstruos de los Mitos, con sus se describen los monstruos de los Mitos, con sus 
características y datos actualizados y revisados para la características y datos actualizados y revisados para la 
presente edición de presente edición de La llamada de CthulhuLa llamada de Cthulhu. Conocerás . Conocerás 
los terrores del vacío, los portadores de pesadillas y los terrores del vacío, los portadores de pesadillas y 
los espeluznantes merodeadores reptantes.los espeluznantes merodeadores reptantes.

Con más de 150 entradas relativas a los monstruos Con más de 150 entradas relativas a los monstruos 
y especies alienígenas de los Mitos de Cthulhu, y especies alienígenas de los Mitos de Cthulhu, 
así como a las criaturas del folclore y los animales, así como a las criaturas del folclore y los animales, 
este libro proporciona una gran cantidad de ideas este libro proporciona una gran cantidad de ideas 

para dar vida a tus campañas y aventuras con para dar vida a tus campañas y aventuras con 
inauditos horrores.inauditos horrores.

La emoción más antigua y fuerte de la humanidad La emoción más antigua y fuerte de la humanidad 
es el miedo, y el tipo de miedo más antiguo y fuerte es el miedo, y el tipo de miedo más antiguo y fuerte 
es el miedo a lo desconocido.es el miedo a lo desconocido.

Para saber más sobre Para saber más sobre La llamada de CthulhuLa llamada de Cthulhu , visita  , visita 
nuestro sitio en la red edge-studio.netnuestro sitio en la red edge-studio.net

¿Qué es ¿Qué es La llamada de CthulhuLa llamada de Cthulhu??

La llamada de CthulhuLa llamada de Cthulhu es el juego de rol de misterio y  es el juego de rol de misterio y 
terror de Chaosium ambientado en el mundo de los terror de Chaosium ambientado en el mundo de los 
Mitos de Cthulhu. Los jugadores asumen el papel de Mitos de Cthulhu. Los jugadores asumen el papel de 
investigadores de lo extraño, lo arcano y lo desconocido: investigadores de lo extraño, lo arcano y lo desconocido: 
gente normal que resiste a pesar del precio que supone gente normal que resiste a pesar del precio que supone 
para su cuerpo y su alma. Enfrentándose a sectas para su cuerpo y su alma. Enfrentándose a sectas 
extrañas, magia insólita y monstruos de otro mundo, extrañas, magia insólita y monstruos de otro mundo, 
solo ellos pueden salvar a la humanidad y al mundo de solo ellos pueden salvar a la humanidad y al mundo de 
los terrores del más allá.los terrores del más allá.
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