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RESUMEN Da INFORME OFICIAL

DEL CAPITAN DUBOLS
16 DE NOVIEMBRE DE 1797

Sesior, dados los dicturbios de los dltimoe tree diag,
debo informarle de que el 13 de noviembre vna
muchedvmbre de venecianoc rebeldes ce reunid en

la puerta del coartel de San Marcos. Me ignoraron
cuando les pedi que se dicpercaran, alegando que
querian que lec entregara a uno de mis soldados, Jean
Boucher. Afirmaban que habia utilizado malas artes
para provocar lo. grave plaga que aflige a lenecia.
Parecian estar muy cequro¢ de esta supersticicn
carente de sentido. Decobedeciendo mi orden directa
de marcharge, intentaron atacar el cvartel y atrapar
a Bouvcher. Ordené a los hombree bajo mi mando que
disparasen. (a primera descarga pass por encima

de las cabezac de (a muchedumbre y no fue nececaria
una sequnda, la multitud ce dispersd. Fue entonces
cuando instavré un toque de queda en el distrito.

Hablé con Boucher y me di cuenta de que era va
alma décil no moy inteligente y con poca iniciativa,
puesto que el dnico botin que ha concequido obtener
en nuestra gloriosa marcha por Evropa es una
extraia pierna de porcelana. Boucher parece
considerarla vn premio, aungue dudo que coalquier
otro de mis hombree esté de acverdo.

Al dia ciguiente, me vicitd una delegacidn de
importantes venecianos del dictrito, que también
colicitaban que Bovcher fuese juzgado por brujeria.
(Lo¢ encarcelé por encabezar lo. muchedvmbre. Ahl
acaba el acunto, ya no habrd mds disturbios en el
distrito bajo mi mando.

El 15 de noviembre ocurrid aquello de lo que le
hablé en privado. Trats este tema detalladamente
en documentoc perconales, ya que no encaja en la
temdtica de un informe oficial.

oy una anotacion de su coperior, el comandante
Hautemont. en la que alaba su rapida solucion para
dispersar a la multitud in derramamienio de sangre.
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5 DE NOVIEMBRE DE 1797

Aroche, el 14 de noviembre, volui' a casa basctante
catisfecho con mi trabajo para dispersar [a revuelta.
Como dijo |foltaire: &Uha dnica cosa le he pedido 2

enemizgos” ¥ Divs me la conced): 0>>

Resultaba muy caticfactorio ver la cara de esoc
imbéciles venecianos af entrar en (a cdrcel. Ecpero
que la. vicita. lec enceiie a diferenciar entre razon y
cupercticion. En casa, descubri que mi Cherie era
victima de la plaga. (a pobre vica ec tan valiente
como vno de mis coldados, pers, durante la noche, (&
pierna ce le paralizd y ce torcid. Sols tiene dos asog,
no deberin cufviv. olvi a pricion e interrogué a los
lideres de la delegacion, que me dijeron que hablara
con Boucher, de modo que volvi & interrogarle anoche.
Toambién analicé detenidamente esa extraia protesis
que tanto aprecio. En cuanto In cogi, me empezd a
doler la pierna, y aun ahora me sique doliendo. Es
como si el mero hecho de ver eca. pierna truncada de
porcelana removiera. el vestigio de algin recuerdo en
mi mente agitada y me cintiera como <i me hubiesen
amputado la pierna.

Le quité la pierna a Boucher y traté de partirla,
pero no ce rompia. Intenté incinerar(a, pero no ce
quemaba. No era porcelana, cino alguna extraia :
custancia inflexible que ni siguiera el diamante podria
rayar. Loc cabrones de la delegacion tenian razén.

Se trata de algo maligno, pero sigo defendiendo a
Boucher. (o dnico que ha hecho es Traer(a hasta aqui.

Mo pienso admitir mi necedad ante esoc idiofas
italianoe. Al final, descubri qué hacer. (a idea era fan
apropiada que estallé a carcajadas. Anoche enterré
[a maldita pierna en cecreto en la basilica de San
Marcos, debajo de las losas de la capilla de san Icidro.

M g g

Ha cido una. alegria ver que esta maRana mi pequein
Cherie se habia recuperado. Resplandece mds que
nunca. Hoy también he escuchado decir al equipo
médico que la virulencin de la plaga estd disminvyendo
@ ritmo constante, asi que he ordenado que se libere a
(o defegacion diccretamente.

El idiota de Boucher me abords ecta marana, pidiendo §
una compensacion por Su KpremioX, pero no ,b/ens‘o
responder a cu peticion.
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Ayuda de juego: Venecia 4
Los]ibros de cuentas de Marco Gremanci.

(7 de soptiendre do (917 [a escasez de materiales resulta E-
torvible ) los poces que ﬂ'aﬂ se dedican por entere al esfuerz ‘

L oy / i ol =
de Vewecia?

Del 23 de neviemdre al 23 de diciembre de 1917 He /my
entmdﬁs Daé{’ada entre c/ar ;m ainas se encuentra un f

dempmaan 9 om/ de su nielto, /%ama Gmmana mientrias
luckaba e lus lederas del mente Grappa.
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Del 30 de diciembre de 197 al(4 de enere de (918 : Ho
ﬂﬁﬂ ontradas.

- Cdeenerode (918 - Zégb una artitis que va a hacer que
e W kebia pedocid ot F
enfermedad, pere ety sequro de que se cwrard prote porque

l e vezade a mi m@o can (Marees. 1 %

l5 da rmrza d& I‘i!f //caﬁo de enfemrme de @Ma ﬁﬁ nuerto e/

sy ,
asta pamdar “nes dm: VA U OrIMitaree. Dws m&e que hce A

3 bien, espero haberle dudbo paz.
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Ayuda de juego introductoria de EI Simulare del Diakpos INVESTIGADORES Ayuda de juego resumen de El Simulare del Diablo:

El texto revela detalles cruciales sobre la trama, no ofrezcas
este resumen a los jugadores si quieres que jueguen la aventura

El Simulare del Diablo (1 atin) completa. De todas formas, se puede entregar al terminarla.

Se trata de un pergamino ilustrado escrito en latin
por un monje cisterciense anonimo, probablemen-
te sobre ¢l afio 1260. Se basa en escritos de otros
monjes que estuvieron en Constantinopla a partir
de 1204. Este material se llevo a Venecia cuando los
cruzados venecianos se marcharon de alli y en 1505
lo recogié en un solo volumen un artesano italiano,
cuyo sello de imprenta y fecha auin se conservan en
la guarda. El volumen cuenta una historia comple-
ta relacionada con la cuarta cruzada y el saqueo de
Constantinopla, repleta de digresiones con moraleja.
El trabajo esta acompaniado de ilustraciones precio-
sas, que incluyen representaciones medievales de una
cimitarra con una cabeza de serpiente en la empunia-
dura y una armadura que parece tener dos caras, una
que mira hacia delante y otra que mira hacia atras.

TR
e

Reliquias de Constantinopla

Para los que estén interesados en las reliquias, las iglesias
y grutas de Constantinopla ofrecen una gran variedad. La
mayoria de iglesias tienen, al menos, unas pocas. Se guar-
dan en un relicario que solia ser un recipiente y, a menudo,
un joyero. Algunos de ellos se asemejan a la parte del cuer-
po de la reliquia que guardan, lo que convierte el Simulare
del Diablo de Sedefkar en una obscena burla hacia el pen-
samiento medieval.

A continuacién, aparece una lista de algunas de las verdade-
ras reliquias que el obispo Martin sacé de Constantinopla,
segun relata Gunther de Pairis:

f ® El pie del mértir san Cosme.
® Una reliquia de la cabeza del martir Cipriano.

® Una reliquia de la piedra apartada del sepulcro de
Jesucristo.

©

Una reliquia del lugar de ascension del Sefior.

©

Una reliquia del lugar donde estaba Juan cuando
Jesus le bautizé.

® Una reliquia del lugar donde Cristo resucité a Lazaro.

® Una reliquia de la piedra donde Cristo ayuné.

® Un vestigio de la sangre de Cristo.

® Madera de la cruz de Jesus.

® Una parte bastante significativa de san Juan.

® Un diente de san Lorenzo.

® El brazo del apostol san Jacobo.
e P e I T 8
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Extracto de El Simulare del Diablo
o Las verdaderas cronicas de los horrores
de la cuarta cruzada (latin)

«Ast, se puede comprobar que no era maldad huma-
na lo que habia en el corazon del saqueo de Constan-
tinopla en 1204, sino una perversidad monstruosa.
El excelente caballero que pronto se convertiria en
emperador del Imperio latino, ¢l conde Balduino, no
se percato de esto y envio a sus mejores caballeros y
strvientes. Descubrieron un sucto complot para uti-
lizar la maldad de Satan contra los cruzados y los
griegos, que giraba en torno a un turco corrompido,
Sedefkar, y sus instrumentos satanicos: una estatua
fabricada con piel humana que permitia adoptar la
apariencia de cualquier persona, llamada Simulare
del Diablo, y un terrible cuchillo con una serpiente
en ¢l mango, capaz de infligir serias heridas mien-
tras el mal cautiva a su portador. El monje leproso
Merovac, una criatura diabolica conocida en el este
como Fenalik, robo la estatua. El turco fue asestnado
y el conde envio el cuchillo a Zara con sus aliados
de confianza, asi que puede parecer que el bien ha-
bia triunfado. Sin embargo, ¢l turco habia lanzado
una maldicion a los lideres europeos de la cruzada
que surtio efecto unos afos mas tarde: capturaron
al emperador Balduino, al que los builgaros tortura-
ron y asesinaron, al igual que hicieron con Bonifacio,
el otro lider de la cruzada. El dogo de Venecia tam-
bién murié poco después y su cuerpo permanecio en
Constantinopla. Unos afos mas tarde, hasta el papa
habia muerto. Incluso el Imperio latino cayo ante los
griegos en 1261,
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Ayuda de juego: Trieste 1

Johann Joachim Winckelmann =

Nacido el 9 de diciembre de 1717 en Stendal
rusia. Murié el 8 de junio de 1768 en Trieste.
ra hijo de un zapatero y el estudio del griego
nfluyé mucho en sus afios de formacidn, en
‘particular la obra de Homero. Estudié teologia
‘en la universidad de Halle en 1738 y medicina
en la universidad de Jena de 1741 a 1742,

Su interés en el arte griego puede datar
de 1748, cuando trabajaba como bibliotecario
para el conde von Bunau. Su primera obra

sobre este tema, Reflexiones sobre la pintura &
¥ escultura griegas, se publicd en 1755 y se

tradujo a varios idiomas.

Consiguid un puesto de bibliotecario en
el Vaticano y dejé su Alemania natal para
mudarse a Roma.

Winckelmann fue asesinado durante un viaje a su

- hogar en Stendal, tras iniciar inesperadamente
el regreso a Roma desde Regensburg. Les escribid
a sus amigos: <Ko soy quien me gustaria ser> y
menciond que la melancolia se habia apoderado
de €l. E1 compaflero de viaje de Winckelmann,
un vendedor de arte 1lamado Cavaceppi, insistid
en que deberian, al menos, ir a Viena, pero
Winckelmann abandond a su compafiero y se
dirigid a Trieste.

3 Alli conocié a un hombre llamado Francesco
3 Arcangeli, un ladrdn que trabajaba de cocinero
¥y proxeneta. Arcangeli empezd por estrangular
a Winckelmann y Iuego le apufiald en un intento,
al parecer, de robarle los medallones que
b llevaba, Arcangeli fue arrestado y, mis tarde,
3 ' gjecutado en la rueda, a la entrada del hotel
‘donde se cometid el asesinato.

Antes de expirar, Winckelmann tuvo tiempo de
hacer un testamento en el que legé la mayor
parte de sus pertenencias a un camarero del b
Locanda Grande, el hotel donde se hospedaba,
Los medallones acabaron finalmente en el
Museo di Storia e @’Arte, mientras que todos
sus documentos, incluido un diario personal, se
vendieron en una subasta a Giovanni Termona,
historiador local.

Se enterrd a Winckelmann en el cementerio de la
- cattedrale san Giusto. Luego esta parte se vendid
¥y en su lugar se erigid el Giardino Lapidario.
E1 cenotafio erigido en honor de Winckelmann
en el jardin data de varios afios mds tarde de
su muerte.

bién es posible encontrar un cuadro

ckelimaxin, una reproduccidén de una pintu
6leo d@de sSu amigo Anton Raphael Men
da en 1771,
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Ayuda de juego: Trieste 2
Resumen de hallazgos del consejo de guerra (en francés)

13 0e septiembre e 1797
Preside el jefe del batallon Gaston Feusil

Al investiijav [as mmertes del sargento André Legrand y el
soldado ules Hevon, el consejo determing los siguientes hechos:

~El g de septienbre, el sargento André Legrand, el caporal

Marcel Lasniere y los soldados Jules Heron y Lowis Coc(aefer, i

de [a unidad de Legrand, estaban bebiendo en una taberna,

1/ capro ubriaco (El chivo borracho), donde se encontraron con

Marchetti. Los testigos presentes afirmaron que Legrand habia %
 bebido mucho. El caporal Lasniere y los dos soldados subieron !

regresar, Legrand Y Marchettihabian desaparecido. Poco s
- tarde, se encontro el cuerpo de Legrand en un callejon cercano.

- Segiin [os testigos, todo el wundo sabia que [a unidad del
~ sargento Legrand habia conseguido un walioso tesoro en Paris.

consigo en a taberna, pero que habia desaparecido cuando se
*encontrd el caddver. Lasniere, Héron y Cochefer buscaron a
Marchetti, en parte para vengar a su sargento, pevo también
~ pava recuperay el tesoro de Legrand.

El 10 de septiembre, [os tres hombres encontraron a
Marchetti bebiendo en [a taberna Caverna dei rettili(La
caverna del veptil). Esperaron hasta que se fue para tenderle
yna emboscada, aturdirlo y avvastrarlo a un callejon sin
ida donde trataron de sonsacarle el paradero de la bolsa.

al piso de arviba, donde el tabervero regenta un Lo el [as autoridades civiles y, tras investigar, encontraron

b
h
L
;;
Este objeto estaba guardado en [a bolsa que Legrand [levaba ;}
i

Los testigos afirmaron que Marchetti, en un primer wiowento,
aseguraba que no tenia [a bolsa, pero, tras [a paliza, confeso
que [a habia entregado junto con su contenido a su (ibev.
Marchetti se negaba a vevelar el nombre de esta persona y se
[levo una paliza mas fuerte. En algim punto de esta segunda '
golpiza fue cuando se le vompio [a camisa.

A partir de este mowento, [os hechos no estan clavos. Los testigos
afirwan haber escuchado gritos, seguidos de fuertes golpes. Se

a Lasniere y Cochefer maveados y sangrando, junto a 00s
cadiveres. Uno eva el de Heévon que, por Las marcas del cuello,
pm'ecia baber muerto estmngu[abo. El otro caddver estaba

tan waltratado que no se [e podia veconocer, pero podria sev el
cuerpo de Marchetti. Lasniere declara que el cuerpo era el de un
camonstrio» que estrangulé a Héron antes de gue o mataran.
Afivmaba que los daitos posteriores del cadéver os provoco
Cochefer a? golpearle con un leito de madera. En a escena del
crimen habia un leio empapado de sangre, pero Cochefer no ha
podido testificar y los médicos que [o han excaminado concluyen
que es iy poco probable que vuelva a estar en sus cabales.

El veredicto de este consejo es que el ciudadano Marchetti

asesing a Legrand en un intento 0e robo. Heévon fue asesinado
po¥ una 0 varias personds desconocidas. La mmerte Oe
Marchetti 1o se ha confirmado.
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Ayuda de juego: Trieste 3
En dialecto griego antiguo
<L DIARI® DT WINCKILMANN 5
L.

3 D€ MAYQ: LA TABLA DT (INDZCIFRABLL) Ty CORRKCTA,
HZ VIAJADO A RATIZBONA, DONDT HE HABLADS ¢ON LA;
CRIATLIRAS. M HAN ©BLIKADO A LLEVAR LIN AMULETR

A CTRS INCLAVL CIRCANC A TERGGTE, TN ALSTRIA. ML

HAN ADVIRTIDO QLI NO MZ ACTROLIT 41N 5L © 5TRA M

FIN. Lo NKCTIITAN PARA ALKLN PLAN Q4CLRO Y ME TEMO . °

QLT L5 AYLDARA AL LIBERAR A 4L AMQ DT 5L PRISISN
CONGILADA DEL ARTICO.

15 D€ MAYO: MALDIGO A ToAY BLSTIAY Y A M MIGMR

POR IR A BLISCARLAS. CADA NOCHT VLIZLVC A 4ONAR

Lo MEME Y NO PLIEDO T4TAR TRANQLIL. N 45 ¢oMe
CONTINLIAR: £L ARTZ AL QUE HABIA DIDICADS Ml VIDA L4
LN DZ5CHR, Y M5 COMPAREZRS NQ 40N 4ING MASCARAY
PINTADA? 5CBRT CALAVIRAY 5ONRIENTZS. YR TAMBIEN
LLEVO MASCARA Y HABLO DT ARTE, PIRQ LA BILLIZA HA
ABANDCONADC L MLNDQ Y M5 PALABRAS NS 49N MAS LIC
CINIZAS TN 2L VIENTR. :

1 D€ JUNIO: HT LLKADS A SALVR A TIRGLTL. [0
SLIENQS QLIT MZ HAN ATORMENTADS DISDE RATISBONA
CONTINUAN. M LNICA Z57ZRANZA 5 9UT, TRA HABTR
INTRZADS 2L AMLLETR, 5T ACABTN.

2 D€ JUNIO: <ONOCT A LIN NATIVR, ARCANGEL, LN TIe
QLT PROMITT ALLQ DT DIVERSISN. ¥ Lo 9LE T4 MAL
IMPORTANTE, A TRAVSS DL CIERTOY SIKNQS Y PALABRAY ME
DA A INTINDIR QLI CONOCT A TvAY INTIDADL Y PLIZDT
SLIARME A 5L <LARIDA.

3 D€ JUNIO: NQ PLIZDC CONFIAR TN ARCANGELL ME ?IDIS
VIR L AMLLETO COMO LINA PRLZBA DL M DLHIKNACION
COMR MINYATIRS, PIRC L5 ASTUTR Y 4R45PECHS LT
PREFERIRIA LLEVARLS 5L MISMO. ST LO HT IMPIDIDR, PIRO
71N 5L AYLIDA NQ PLIEDO DAR CON <LLOY.

5 D€ JUNIO: PITHPIRADS, FLAQLIES € HICT L RITUAL.
HABLE CON LA CRIATLRA @LIZ VING Y ME INTERY DL

L ORIKZN. LAy BLSTIAY SABIN QLE T5TOY AQLIT CON 4L
AMLLETR Y MZ DICTN QUL Lo LLEVT A 4L SLARDA 41 Ne
QLITRS DLIATAR 4L IRA. ME 4IENTO DLFALLECER.

& D€ JUNIO: MZ LAY ARRZLE PARA Z4CAPAR DIL
<RANLIA DT ARCANGILL Y HZ Z4CONDIDQ Tl AMLLETO.
AHORA T4TOY SKLRC DT QL PRETINDL ROBARLY, LL
DZ5CLBRT REBLSCANDO N M HABITACISN. TENDRE 9LIC
LPTRAR HASTA LIE DLIEN DT VIKILARME € IR 40l A LAY
CLITVAG DT ADZLEBIRG PARA ENTRZAR L AMLLIT. NO MT
ATRZVC A IR 4IN 2L

7 D€ JUNIO: ARCANGILL 4IKLIT MOLTGTANDOME Y NQ
PLEDO COLIR T AMLILETE 4IN QLT 5T DY CLIENTA. HE
DIZCLBIZRTS QLT 7L Y OTROY ALDZANCS QLT SIRVEN

A ToA7 BLGTIA7 INTINTAN REBAR CLIALPLIZR OBILTO
QCLLTISTA QLT PASA POR AQLT Y LO5 LITILIZAN ¢oMo
OFRINDA PARA ACRADARLTZS. TINGS MIEDC DT QLT
INCLENTRIN £l AMLLETO, ME PRIVEN DL LA OPORTLINIDAD
DT CLMPLIR MI DLBIR Y T4TR4 SLZRQS NO CT4TN JAMAS.
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Ayuda de juego: Trieste 4 Ayuda de juego: Trieste 5
Fragmentos del diario de Helmut Grossinger en alemdn Carta a Salleh en turco
7 i \
..s¢ remonta al Tergeste romano, aunque Von i chald el @ o Lundn
! Q Uenp ,
Junzt sugiere que es posible que la secta en el flita 1593 del Sen sin Piel
baya sobrevivido desde épocas lejanas...
. ( i )] Salleh, hesumana:
...parecen preferir vivir (¢morar?) en :
cuevas bajo la superficie. Cas numerosas Hemos encantrnada pdrte ‘Le ese Stnuldene
formaciones cavernosas carsticas de los tan desedda pan nutestra Uden.
alrededores (el nombre viene de «Grast», Nas hemaos entendda de que los ejéncitos del
que ¢es como se llama esta zona ¢en m_ﬁduﬂvmm s_eg_mﬂnma_ Thieste , dande g
esloveno), proporcionarian un ideal... - vive w grutpa de idiofds Paiéﬁcas que dldladn /
..de algtin otro lugar (¢Nebulosa de B qyLe A
~ Andrémeda? De Vermiis Mysteriis). Sus ; sitelen llevdn d Los lidenes -
Pueden manifestarse como... B paden que encitenthan
Ot dpdciguan sitnd pon los frdcdsos
o 7 : &
..«pez bumanoy... visible a través de la piel... Pm, L4 histonid de este segmenta dejd de
drganos internos que palpitan p brillan... canacense en Tengeste, dsi que es cienta que
..@batanotboa. De todas formas, se cree que se lo ofnecienon d esds onddtinds.
§ otros alaban al que camina con el viento, Itba... Delnes vigjan a Tueste can tdntas henmdnas
| .los escuché discutiendo sobre una tarea que cama necesites. \)’29'“["" d estas sectdniosy
. los lideres babian encomendado a la secta tudtd de desalanin dénde Mm“@“ﬁ&a
| bacia afios, pero aiin no se¢ babia cumplido. pardue segina que el segmenta estd esconds
ﬂ'*’ Algunos castigos sin especificar fueron... enuno de-ellos.
| .dedos de las manos  los pies, ojos, ot ""ﬂ’“‘m mmmmmmﬁm&
| extremidades... injertados en el cuerpo... se pueden propésita, ﬁ'&ﬂ*m ‘L& desaulanin bo b
| mover a su antojo o segiin la voluntad de... sdlaen antes de sacnifican de L forumd mds
| ..ordenado que estuvieran alerta y procurasen s i
- que cualquier objeto que pudiese tener poderes ifllabodda sed el Sensin Piel!
L magicos se ofreciera al ser invisible... S M.
T R ) ”}’ ---j
"v > \N_A(‘m/'hgv ""qunfr \“’: I T !-v',,- l;/; t&::ﬂ”m; 7_\"!. lZ - = = .(_“'7 CV“' e A = :" A _ 3 = W LY )
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Ayuda de Juego: Zagreb 1 Ayuda de juego: Zagreb 2
Un pergamino iluminado, en tejido cicatricial Una carta bordada en una alfombra turca

sobre piel humana

. M AMOR EX £ AMOR FURD

O BE UH DEVOTO QUE BDORA

L AL DOL0 QUE HUNGCH HA

O REETO, HAETA QUE BOE
CONDZCAMOE, HE DE SUFRIB.
L0 UMD OUE FUEDD HAGER

LA SR AL RS “! j

—d iempre estubimos Dcstmmwsa mm: juntos.
quise desde el moments en que fe b, tan hermoso

L cruel, tan despiadado p perfects. Po, tu miserab = a
‘ . EX BUSCARTE, FLANEAR,
 sirviente, no merecia el honor de arrodillarme a tus R EMISRE ¥ RHHELRE EL

1‘fpms Sin embargo, acaricié tus extremidades de “** . MOMERTO EH EL QUE TE
~ alabastro. Besé tus ojos brillantes. Te senti mis ;’,?' . TEHGH EH MIE BERAZOE. M
* cerea que el erdneo plapiel. SORAZON ¥ Ml CUERFD RRDEN

, AL ! FOR TL M WDA £5 TUYA, LA
- Desde tse primer momento de éxtasis, supe que TIEHES ACABRADA COH e
 pstibamos condenados i Stparamos, que me

| oA
- utilisarias p me desecharias, coms una scrpxmtg  MATE B UH HOMERE F ok T,
que mudala piel.  POR SORFRESH, CRER QUE
~ Intentt escribir todo lo que fuiste porque pmse w ‘gg g?‘g %g g?é%ﬁ;& g%%igﬁ&ﬁ
asi tn’ recordaria. 'ijmse que podria extraer fu | BOGHE, FERD UHA LET HO
~ esencia como la piel de un desollado p ¢ . FUE EOFICIENTE WOLWT R
~ siempre en mi corazon. Deberfa haber sabid : ggg%g%ﬁgg%% gg%ﬁgggg&}gg
~ cualquier intento e describir tu bellesa ests -
~ condenado desde el principin. De todas formas SAlahE HESTH =L DoD0. ik
- escribi durante un ataque de nostalgia p te dibuje
:pergammus o piel. Esperaba p sofaba
estupieras slmqm tnmtugn peropans estas .

Raggs

£ el

RSl ERAS MUY TERGD, AS(
QU Unly A MATARLE, ¥

| AOGUEL HOMBRE A DUIEH

| MATE PARA DEMOSTRAR M
~ RMOR ERA YD,
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Ayuda de juego: Zagreb 3

Escrito con sangre seca dentro de una chaqueta estrecha

So& Codicst

€252, Tan
Tengo Sed. yu@&( :
Vivia gun i, Estac

2 damwbaq.

Pesfolts, motyl
a

el a4 e9r0pont &

e Convesty on nvntél

de deses poe b, e
Oueqd Sucidg g,
Consup
empﬁe, ded coed

Mue. 4

Coloae con tHps

8"@ Se éntMPmZS@VCLOanMtLS

vardo te ategpy iy

No Jreds
E«/@Z 2. Te twe umavJ\/ol;m.b gzﬁ:&"
ctésf Vtala
Pesdi @l
\vate. [gcao :
exded,
Pesd no pugdy
LSUS‘tlL“”Q
a

2 n) pug, » M Cocanon  /f
-~ de nueyy, ﬁ oA M&[g MS&b _

nentee mosstass |

Era wn lemdre

7 por otre, pero
debil. Mo podia

E L e

I

T TR LTI ¢ T A

N LIRS R T 5 ———

Ayuda de juego: Zagreb 4

En una partitura con letra

debil. pere me atrevi o poner t ,

mirada en tu divinidad. D/y“e que te lhabia cambiade

nentia. incluso @ né misme. St te

Iubiora tenidp, te habiva acariciade, te habria retenide

) hrea te habréa dﬁ‘ﬁdﬁ marchar. Eva un kondre

c&nsguim‘e CON M{ CSCasa ﬂerza. Sin

embﬁga, ansiaba tewerte ) peds un desed que s hizo
yealidad. ~Te vi

en tu etapa dovada, tan perfecto Y

ra haber sabide que era demasiade

hernese. Debe

| iusignificante para trivfar. o, que o mgﬁ nada, un

mere sace de carne ) fmgm chorreante que canta con

Ayuda de juego: Zagreb 5

ta colocada junto a un retablo de animales disecados

i
|

Te quise una vez, pero ya no.

La vida duele demasiado.

Buscaba una forma de acabar

con el dolor. Encontré un

camino hacia los suefios Y

mi amor por ti murio, prefert

la aguja. El soiador abrio el
camino hacia otro mundo. Yo
intenté venderte, intenté vender
lo que no se puede comprar,
vender ni localizar, pero me
enganiaron, me estafaron y
s rieron de mi. Ahora estoy
atrapado en los suefios que
una vez persegui y que se han
convertido en mi pesadilla.
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Ayuda de juego: Zagreb 6

Tatuajes en un tapiz de piel humana

e~

VDTN 7 ey e e -

Loy videy apayrtoy afy dépi; cou, f

% ten;

i e g rmngf-rm
© o5y Supe que te desonba g o

7ol0 Le ewtreqariog af alpn; aegy faette,

P’Vfl/fm%frwww' Aracé por [p

tw pmrzzmmwme‘/“w W hegtey

%6 a

7116 cnandlo wog euconr te wnira
AW peyrey giewpre, wammr%
ouresto de dieing que lforiquenp por ¢
et %’0 MM@ A
A i, wae evitag, apartag tu rost
e 50100 wohovdbrs o 3 Hype.
deim W piel de ese honipro we
eaenoyiay desqanario v decorarlo.
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AYUDAS DE JUEGO PARA 2 . .

LOS INVESTIGADORES
Ayuda de juego: Zagreb 7

Ayuda de juego: Zagreb 8
Una pdgina arrancada de un diario que revolotea en el viento

Frases que giran en el viento frio

5@5@@0@8@
o G SRS

5 Amaba ty forma canmbiante, mi
g inquieto swefto dorado. Lntenté
1 tenerte para mi, pero fracase y
 calen el abismo. Ahora te byrlas

‘ _en este viento incesante que 1o ne
deja descansar. Disfrutas de mi
destino, mi cruel dovado, pero te sigo
adorando. No puedo rezar porqye
mis labivs estiin sellados. No pyedo
hablar porque mi mandibyla esti

S cervada. Ak, refiigiame de los

L desulmadss que farfullan en los restos
L congelados. Soy el que grita.en 1
 ventana, el que myrio en la ventisca..

@O@ﬂqw’@@@@
Pol) () L

Ayuda de juego: Zagreb 9

Palabras escritas con sangre suspendidas en el aire

Ayuda de juego: Zagreb 10

Palabras grabadas en un espejo

Carne de wi cdrne, piel de ni piel, L s
HAMBRIEWTOS DE PODER y £9E AMOR £¢
le amo con el amor que lo devord L eeeiciony
’ ls \
todo: vidds, dlmds, myndos y hasta e i
el tiempo. Cudndo yuelvds con tus e % el

miles de 4ffos de odiq poder
locurd, dportards yn breye dcorde
4[4 cacoforid que roded 4| Crong
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Ayuda de juego: Vinkovci 1
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SE DESCUBRE LA TUMBA
DEL CRUZADO

Hace tres meses, se fren6 una construccién en el
colegio Nikola P. Pasi, cuando los obreros descu-
brieron una estructura subterrdnea al excavar
los cimientos. El doctor Dragomir Moric, arqued-
logo de la Universidad de Zagreb, identificé el
lugar como la tumba de un cruzado de siglo XII
o XIII El equipo del doctor Moric comenz6 las
excavaciones y no se ha publicado mis informa-
cion desde entonces. Sin embargo, esta periodis-
ta ha descubierto a través de una fuente exclusi-
| va que la tumba del cruzado tiene mas de biblio-
teca que de lugar de descanso eterno. Esta llena
de documentos y tesoros que los cruzados sa-
quearon de Constantinopla al volver de la cuarta
i cruzada.

] ¢Por qué mantendria el doctor Moric estos descu-
brimientos en secreto? Mi fuente me informa de
que un destacado cruzado croata, sir Miho de
Dubrovnik, esté relacionado con el lugar. ¢Acaso
el doctor Moric, otro croata, intenta esconder el
hecho de que sir Miho cre6 esta tumba para es-
conder los tesoros que robé durante el saqueo de
Constantinopla? ¢(Est4 protegiendo un secreto fa-
miliar guardado durante siglos?

Este descubrimiento pertenece al pueblo de
Vinkovei y esperamos que el doctor Moric de
Zagreb nos proporcione un informe integro de
sus hallazgos en breve.

Ayuda de juego: Vinkovci 3
Nota del hotel Lehrner
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Ayuda de juego: Vinkovci 2
Carta del doctor Dragomir Moric (en inglés)

ES"L’el &ar es M\/\7 ex‘l’raﬁo.

sv L\:s‘l'oria‘, pere [ sl s e“as‘

Je‘l’c\“éslée b excavacidn, inclvyenéo
—CO“’OEP&«CTAS Jel lu ar, se —Gl‘\"ra\r‘on =
lc\ prense lOC—c\l. Pr‘ﬁex])fa\n atacarme
P pero yo tero per liz seévriéc\é

Ll
Hey

Ji\/ersos JOc_ume/rl'os v OBJ&'\LOS
e serfan Eas’!‘a/ﬂ(‘a \/c\[[osos pare va
Foleccioniste sin esar‘élf)ulos. Siento
Ser 4o 5/\459\/@, pergige; A etrevo
2 es<,r-i5[r prre per si [/l'\l’er‘celv’l'c\/l

la car‘{'c\. /\/o sé en

Farec.e. c/ue a\l vientece ani e.~7u[7>o es‘l’é\

vien c_O/l—Ga\r‘)

e mi c_O/er‘c\. /\/ecesi‘l'o e Velqas a

\/EALO\/C_[ SRR el espero eq

7ue viees.

S Ao es‘/’o7 a“f, Jejar‘é vn MeASaje

pare ke re.cei?ciéﬂ. Cuc\/iéo “eaves,

=) LaBles con AAJ;Q) ve Jifec_‘{’a
al L\o‘l’el. e lo exialiaa\ré ‘l’oéo

en persona. E-si?er-o O el esuato
i?r‘é«:"icc\men'#‘e solucionaéo
pere c—vc\/iéo “agues, FaCeE OJ;O la
FosiBiliJaJ Je Foner“’e_ en Faﬁéro}
Dero Ao sé eAEuié/l e pre<e

,gon—c\iar. Por

‘r“e_yél\/e_r' Je servicio v . c—aja Je

eAOE, ‘!‘r‘aa ani

o en i es‘l’ué[o\.‘
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Ayuda de juego: Vinkovci 4

E%ESHA V(I)N‘;(I(S)\IC% “
Cuando Vinko Servenka mir6 por la ventana (
anoche, casi se le hiela la sangre al ver una silueta - )
extrafia en la casa de enfrente.

—Fra enorme, mas grande que un hombre y con los
brazos muy largos. Escald por el techo y fue saltan-
do de edificio en edificio. Llevaba ropa de hombre,
pero de hombre no tenia nada —dijo el fontanero,
asustado—. jEra un monstruo con cara de jabali!
El sefior Servenka era el unico testigo que habia
visto al cudoviste, por supuesto. Pero, al investi-
gar, se descubrieron varias tejas entre los edificios
donde se divisé a la criatura.

¢(Hay un cudoviste acéch‘ando Vinkovei? Hasta que
1o lo sepamos con certeza, todo el mundo deberfa
rezar por la noche, cerrar las puertas a cal y canto
y saltarse el vaso de rakia de antes de dormir. Se
pide a cualquiera que haya visto a la criatura que
cuente su historia. Sospechamos que es mas proba-
ble que sea otra de las obras de arte de Dragan
Aleksic que un monstruo mitolégico.
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Ayuda de juego: Vinkovei 5

Nota escrita a mano (croata)

Ayuda de juego: Vinkovci 6
Nota y comprobante (en inglés)
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Ayuda de juego: Vinkovci 7

~
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QGSVMGV\ éel cu«c’er‘no

del doctor Moric

E_l c_\./c\éaf‘/lo con—('ie/le Ios Jescv;rimien*os
Je Ic\ ‘I’uML’?c\ Jel cr-uz_c\éo en \/f/lLO\/ci, Ve

Eéveé Jal i lo Xl e Dertencce o Ia
a S 7 i? A
e

(L Or—Jen Jel /\/cgle E—sc_véo '1Le/|TA

el ‘o‘ Je‘l’i\/o Je ZQFS%TP a Lols'j:\er:a'ej/ .
peligresos y proteger los oojetos satéaicos

Fer/liciosos.

Volméc\) reée/r/’a Je Cans‘l’an‘l’inof[cy v al

Pepe Honorio Il crearon !c\ orée/q e 1212.

R e R . e b 2k sie MEL\O
Je Dulpr'O\/A[L, MI-QMB(—O «Cvnéaéor—r Je

lc\ or-éeﬂ, u/l‘l'o con varios cc\':a“er-os
T rancos. e USaa Para almacenar |lOS
o e e | |
Jogvnaan‘[‘os 7 o Je‘!‘os satéiicos 7ue

encontrd el Leraano ce /olance, el conce
48 el [ de Zolands, el cond

galévino, al —C[na‘ Je Ic\ C—V&F“[’é c_r‘vz_aéc\.

Ellis Ja‘l’o prre Faliar-oso S colec_c_fé/l
era [a Gar‘r‘a Ja Szr‘]?iz/rl’z, ‘!'5«\45;&/1
conoa;éc\ coro MIMS SaL\;S, v c_uc_‘—,i“o

con oéer‘es setzaicos el A0S e Ailizs
P e

vAe vez Seéa—CLar‘, enermiqgo Mor“\Lc\I Je [as
Llerzes Je’ la\ cr‘;S"l’;c\/lJaj

El FF;MQF‘ reéiy!‘ro Jel MEMS Sa‘—.is lo
escr-v"p.'er-on P Fr—l/uc,ifoios Jal.sélo {\/ Ias
‘I’roi?as o= sevian a COAS+M’1L;/IO el 6rméa
(er Los r-eéisﬁ-os de Tillius Corvus).

AL eli rosas Sec_‘[’c\S e [or—i«Cic_c\ el
G 7 i
Jes?e“ejc«vue/l‘l’o Je Seres Luvrmanos \7 lc\

creccidn Je a‘:;o/vu'/mc[ones coAs[Jaran e

el Mims S&Lis es s‘ggr-c‘éo.
(L2 GF‘JQ/I crefa g Ic\ Gc\r‘f'c\ Je ser—i?}en‘/’e

se. FOJ/IQ Jas"l’r‘uir‘ Si se lc\ r‘eéucfa = o[\/o,
pere ao axis+’|¢\ —Cor-/vm Je cO/nsaéuir-o en
aﬁva a éi?oc,a.

(LA (/H’[MA Fégi/m Jice lo snévie/l‘l’e:
((Haglar‘é con Goran prre 'J’ar‘Je e

; fns/oec_c_ionaremos Ia —Cabm'ca Je c_eMen‘l’o

gvlc\‘l’ovic. EA\/[é vAia car“\Lc\ & e i,

ez mine, si re estzs [e\7e/léo) asaéu//ra‘l’e

Je e *I’oéo esto “aaa al Joe’!’or R.
\Joréanov, J[rac’[‘or Je Lis‘!‘orig\ a/]’{'fava
e el Museo Ar—7\/eo[63[co /\/acl'o/lél Je
So—CTa, gvlac\r-[c)).
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o — Ayuda de juego: Constantinopla 330, 2
Resumen de Los registros de Tillius Corvus.
£l Tl Ao Este resumen revela detalles cruciales sobre la trama; no entregues
ST f

¥ e NI_AR
T T

He completado la revision del docymento que 91{/{’0#0,
L os registros de Tilliys Corvys. Los porgaminds' - v
contienen yna increible fistoria sobre el iicio del periodo
bizantino. En marzo del ano 330, #10s cyantos
exploradores de elite de la yidad ’ﬂﬁl,Xl'/Il'ﬂl” Fo{m{es
falcones, bajo el mando del tribuni comites Tz//t%ts’
Corvus, se marcharon de Constantinopla y vigjaron @
ln provincia cercana de Lidia. Sy mision era verificar
lps informes sobre yna M4eva y terrible plaga que se ,{6
ectaba extendiendo por culpa Ao monstruos, adovadores

Satin o ambas cosas. -

Los registros de Corvys explican que encontraron
victinas de ya enfermedad temible llamada plaga
valeriana, que provocaba que la piel de los afectados
cobrara vida y se separase de sys cuerpos. La cansa se
achacaba a ln magia negra de yn hechicero godo demente y
sy aqyelarve de sectarios atomytilados. Cyando legaron

secta que se aytodenoninabe los Desollados.

opiv Tilliys Corvys lyché contra Unwen
ba yn cuchillo poco

wna

Ayuda de juego: Constantinopla 330, 1
Escrito en latin

7 )\L(—‘ e

“Introduccién a Los registros
de Tillius Corvus

Este manuscrito en latin que data
del 330 d. C. detalla [a historia de un
grupo de élite formado por soldados
auxiliares romanos a_punto de retirarse y
que se enfrentan a su tltima mision, bajo
el mando del comandante Tillius Corvus.
Se marchan de Constantinopla para.
investigar los rumores acerca de una secta
misteriosa que estd extendiendo una
espantosa plaga mortal en una provincia
~ vecina. Los soldados se enfrentan a
~ horrores y enemigos diferentes a cualquier
cosa que ﬁayan visto antes y son testigos
del nacimiento de un ser perverso.

Ins soldados, muchos pueblos ya habian sido ifestados por |

esta ayuda a los jugadores si prefendes dirigir la aventura
completa. No obstante, se puede entregar una vez concluida.

Carta que acompaia la traduccion
de Los registros de Tillius Corvus.

yal al que lamaba Mims Safis, gye signtfica <cychillp
de desollar» en sy lengya materna. Coﬂ/ous acaby

con (/{ 1Ver, pero al facerls se empapd de sy sangre y

‘ cayo en coma. |_os soldndps supervivientes 1/0/1/2*//0/1

1 a Constantingpla con sy comundants inconsciente y el

: misterioso cychillp el loco. Afirmaban qe el Mims
t - Sakis tenia el poder de crear monstryps
A Los pergaminos continjan, pere ya o los escrive Tilliys

Corvys, sino que son informes sobye o Segiin lps
docymentos, cyands el tribuns comites < ﬂ’e?,éﬂ'tzf del comm
estaba corvompidp Y consunrido por el mal. Se lp expylso
de Constantingpla por haber estadp implicady en decenas
de asesinatos. Corvys, que fabia sidy sy condecorady
hévoe militar, se convirtis en Jugitive.

i
g

R

Hay aspectss de este 1egistro que podrian estar conectadps
O cyriosidad arqyesligica de agyi, de Bulgaria.

Deélberianos vernss on persona para poder hablarlp.
- Cordialmente,

Doctor Radky Jordanoy ’
Divector del Myses Argyeolsy ¢ ﬂ{ -
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Ayuda de juego: Belgrado 1
Extracto de los archivos de camparia de Nikephoros 1 4 }
(802-8114d. C.) ; % 3

RACHA DE NINOS
DESAPARECIDOS |

Ayuda de juego: Constantinopla 1

DURANT¢ LAS €XP<DIIONSS FRONTYRIZAS A LA
REGION D<L TEMPLO-BURD<L D¢ <IBel<s <N <L
BOsSQU< D< MO(SIA, € DESCUBRIO QU< ¢$T¢

ACOGIA ACTIVIDAD<S TAN ABOMINABLES PARA
LAS MENTKS D<€ LOS <RISTIANOS QU< SOLO $€

PODIA TOLERAR DSTRURLO <ON FU<<O. Los

DRUNGARIOS <ONTABAN QU< AIGUNOS D< $US

HOMBR<S VIERON €N €L HUMO D€L T€MPLO <L

PROPIO €SPIRITU D< LA DIOSA PAGANA, TAN
GRAND¢ <OMO UN TITAN, SGRITANDO <ON
DISTINTAS VO<S Y <ON <L P4LO ONDSANDO
<OMO 3l HUBI€RA UNA <RAN TORMENTA. Los
MAS DEBILES $¢ ASUSTARON Y SALIRON
<ORRI€NDO, P€RO, POR LA MANANA, €NTR¢

LA pPOLICIA SOSPECHA DE LOS lSSSCLAVISTAS ‘ l
INTERROGATORIO DE _GRIEGO S
Hoy se ha informado de la desaparicién del de- :
i into nifto en la ciudad.’ -
imlglg‘tlék Mayval, de 7 afios, € lgnlalglaxé)sr}c :rlx:—
asa del té de su pa
g:lnt:yg'ea} ?n(;diodia, en mitad de los atascos de
’ =2
de la comida. .

ll,i\ahl(’);;ciz no tiene sospechosos, pero c'rie qu;a-l (l)z
responsable es una banda de esclavxsbas. o
ciudadanos estan advertidos de que de en- g
lar a sus hijos con atencion.

En un careo de sospechqsos, U e
trevistando a muchos griegos, Sig

12 Policia esta en-

—

A

forme de que su pais podria ser el receptor de

los nifios robados. 5 : /

b
Ayuda de juego: Constantinopla 3

LAS &NIZAS D<€ LAS RUINAS NO QUDABA NADA

8

Wl c e

Ayuda de juego: Constantinopla 2

OFICIAL BRITANICO f
ASESINADO EN EL. |

& El Ser sin Piel (
., ORIENT EXPRESS

- reclama 1o yue es sy
- Maldito sea Garaznet

Rac

Constantinopla, Turqufa: EL CORONEL BRITANI-
CO BARTHOLOMEW PHELPS fue encontrado ase-
sinado ayer en el Orient Express, en la estacién de
Sirkeci, apufialado dos veces por un empresario lon-
dinense llamado Charles Drake y su cémplice,
Evelyn Drake. :

El cadaver del coronel Phelps fue encontrado por un |
jefe de tren. Los Drake huyeron de la escena antes de
que llegara la Policia y todavia andan sueltos, ]
El coronel, asignado al consulado britinico, habia
estado investigando el trifico de armas en Turquia. {
Una declaracion extraoficial de un huésped del hotel
Oasis, donde se alojaron los Drake poco después del
asesinato, afirmaba que el sefior Drake estaBa rela- .
cionado con una banda criminal local.

Sin embargo, se cree que la sefiora Drake puede
haber estado actuando bajo coaccién, ya que le deja-
ron un mono desollado en su habitacion el dia ante-
rior. Se supone que es una advertencia de la banda
para que no se involucre en los cuestionables nego-
cios de su marido. 3

La Policfa local est4 trabajando, cooperando de cerca
con el consulado britdnico, para arrestar a los dos

20 delincuentes. :
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Ayuda de juego: Regreso 1

END
DEIERE ASESINADO

[ENTE DE ISLINGTON

INDICIOS DE FORCEJ EO

Se ha encontrado muerto al pro-
pietario de una .
- ton, en extrafas circunstancias.
Una empleada encontr6é muerto al
sefior Robert Osborne, dueiio de la
sastreria Osborne's Gentlemen,
cuando legd al trabajo.
El detective inspector Philips, de
Scotland Yard, afirmé que «habfa
muchos destrozos €n la tienda, lo

Sin embargo, las

Policiar.

i e s et B

A O

Ayuda de juego: Regreso 2
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VAGABUNDO ASESINADO
EN ISLINGTON

LA POLICIA NIEGA SU CONEXION
CON EL ASESINO DE LA TIENDA !

La zona que rodea Bookbinder’s Arms en Combe
Street permanece acordonada mientras la Policia sigue
investigando el asesinato de un vagabundo en el
sétano del conocido pub de Islington.

El detective inspector Joseph Phillips de Scotland
Yard declar6 que «el cuerpo de un indigente se descu-
brié esta mafiana en el s6tano de Bookbinders. Le
habian atacado brutalmente. Animo a dar un paso al
frente a cualquiera que sepa algo sobre el ataque».
Cuando se le pregunté si estd relacionado con la
muerte del sefior Robert Osborne en la cercana calle
Nelson, el detective Phillips respondié: «Niego categé-
ricamente que estos dos casos estén relacionados de
cualquier forma. El sefior Osborne murié estrangula-
do, mientras que al hombre del sétano le hicieron
varias heridas en el pecho.»

I i i
bt AR i it
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que indica que hubo
tienda de Isling- posiblemente muy

P .

Higes

un forcejeo,
escandaloso.
puertas estaban
cerradas y no habia signos de que
se forzara la cerradura. Me gusta-
ria pedir a quienes estaban en el
vecindario de la calle Nelson entre
las cinco y las siete de ayer por la
mafiana que vayan a hablar con la

i A gt B

Ayuda de juego: Regreso 3

DEL COLEGIO DE ISLINGTON

SE TEME POR SU SF.
SEGURID
LA POLICIA PIDE COLABmﬁxD(:IéN

La } Ohcla ha expl esado su pr eocupaméll por Ia des*

apal lCléﬂ del serior AJ thul Bowlna", de 5334."03, d)‘
g g

lec‘()l de] Cole 10 de la ca“e Hallovel en IS]HZ to“.

la sefiorit J:
. 2 Jane Parkg i
¢ién euando no » quien denun- !

te enla zo urridos reci
: na, la Policia v €cientemen-
informacién 3 pide que f

x'ns’pegtor Joseph Phillips,
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Ayuda de juego: Actualidad 1
® ® john Milton X
< > @ © Q  John Milton X e =

Perfil: John Milton

A los 20 afios, John Milton creé red-heart.com, una pagina web de citas online que surgié de la
nada y se convirtiéo en una de las mas famosas casi de la noche a la mafiana. En tres afios, Milton
habia vendido la web por 2,5 millones de ddlares. Ha seguido encontrando y vendiendo numerosas
webs conocidas basadas en negocios entre las que se incluyen grappy.com, centrada en la moda; el
vendedor de musica bombilate.com y ogee.com, la proveedora de comida de lujo.

Nacido en 1981, los humildes origenes de Milton se documentan en su autobiografia de 2010,
Mas alla de la colina. Hijo Unico de unos padres de clase media, se formd en la escuela secundaria
Bakewell, en Derbyshire (Inglaterra), antes de marcharse a estudiar Filologia Clasica en la Univer-
sidad de Londres. Milton dejo los estudios, alegando que queria enfocarse en su nuevo negocio de
internet (red-heart.com) y el resto es historia.

A partir de 2013, Milton lanza una nueva empresa, lux-vista.com, cuyo objetivo es ofrecer viajes
de lujo asequibles para las masas. Esta nueva web ha llamado la atencion de los inversores y de la
prensa con la campafia de marketing de Milton «Cualquiera puede viajar», que ofrece 12 billetes

gratuitos para el Orient Express, con todos los gastos pagados. Haz clic aqui para ver las Ultimas
noticias y los precios de las acciones de |ux-vista.com
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Ayuda de juego: Actualidad 2 Ayuda de juego: Actualidad 3
Menii de ejemplo s e
ITINFRARIO DEL ORIENT EXPRESS R =
|_ A C A RTE Dia 1 Viernes 30 de agosto
5:58 Subida al OE en Paris Gare de I'Est.
Pour Démarrer Dia 2 Sabado 31 de agosto
Rainbow Chou-Fleur Soupe 15:42 El OE llega a Budapest, Hungrfa.
(sopa de coliflor, caviar de salmén) Transporte hasta el hotel Hilton
para pasar la noche.
Duck ceuf et les Asperges
(esparragos, pesto de habas y huevo de pato) Dia 3 Domingo 1 de septiembre

10:00-16:00  Tour guiado opcional por Budapest 1
Plat de Résistance ‘

’ , 18:08 El OE sale hacia Rumania.
Fromage de Chévre et Champ Tarte aux Champignons ;
(queso de cabra y pastel de champifiones) Dia 4 Lunes 2 de septiembre
Aubaine Filet de Boeuf avec Pommes 08:52 El OE llega al pueblo de
de Terre Nouvelles et Salade montafia de Sinaia

(filete de ternera Aubaine con patatas tempranas y ensalada) 10:00-12:00  Visita guiada opcional al

Le Homard Spaghetti castillo de Peles.
(espaguetis, bogavante, tomate y albahaca) 12:20 El OE sale hacia Bucarest.
Salade du Marché - 14:16 El OE llega al norte de Bucarest,

transporte al Athenee Palace Hilton

(ensalada de temporada con lechugas variadas, A S

rabanos, tomate y olivas)

Dia 5 Martes 3 de septiembre
09:05 El OE sale hacia Bulgaria.

14:00-16:00  Breve excursion en tren a w
Varna, en Bulgaria.

Salade de fruits frais 17:04 El OE sale hacia Turquia.
(ensalada de fruta fresca)

A Suivre
La Sélection du Maitre Fromager
(seleccion de quesos)

Composition Framboises/Amandes iy Taries dedcphn e

(arreglo de frambuesas y almendras) 15:18 El OE llega a la estacion de

Sirkeci en Estambul.
Figues de Solliés Pochées

(higos de Solliés escalfados)
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Ayuda de juego: Actualidad 5
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Ayuda de juego: Actualidad 4
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Ayuda de juego: Actualidad 6
Fragmentos 1,2 y3

Ninain hombre puede detenerme. Pstoy listo.

AeoesArvs. ITARYD Hempo! ,
me oheontrard sin quererlo. Nunod pArare,

on Wi, porque solo \o
de vtra sangre. Mi entu
ool I
slenelo, on seoreto, oh
ighorantes son. Svy o pastor que llova Al re

Ahora e5b SOR \V\é\ﬁh\
haya corkado 12 carne haya crehdo ;
la pel M salvador’ CuAndo les haya cor Ado

corYord, pero ndle sA

momenko. Mi momento pard Wacer tomblar al wun

su NER-DIDERD SIP-VIENTP.
: . |
7l Simuldero eenearnade! Mo soy ol swulaero!

R ———
A o5t4 hocko, por Gin Ningin linaje o5t
oculto pAra wi. B-ichmond encontrs I
normacion del drbol genedlogico de ese
metomentodo, como deseribia mi vision. He
enviado un billete al im\igno descendiente.
No sospechan nada! Oroevin que son
abortunados cuando en realidad Yo 5oy el
duedo de su suerte. Paladenrs I Aqitacion
de su muerte y Yespiraré hondo. Los
MIYAre A los ojos mientras la sAngre brota
de los cortes que le hﬂgn. Les susurrare
que L0 SY. Que & quishes son y quigh
e el entrometido de su abuelo y que VAR
A perder 14 vida por su AMO. Yo 50y I
mano de I venganz-4a y liqudaré a quiehes
s opongAn A BL, utliz-ando sus cuerpos
como herramienta para mi credcion mas
grandiosa. igué waravillosa ironia

w wr v —a e T
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| Tanko Hempo he eaperado e
NURCA 5& AYYepentIrA ag hAV y
ip! ' sANAYe NUeV
orozoo ooy ol ugvo Yeciplonte. F-ounly las plezAs y oredr sAng
"
Slsmo crece cAdA dA, poro debo co

A5 sombras hAstA que wis peohes &
baiko Al matader

u

b que 5ol yo puedo proo\uo\r.{X
las parkes corresponal ,
i wucho de 14 sabiduria antiqua § Ahora &5 W

bri o que planeo. He beb\d 1o on il NOMBELG fL wme conocord Dohocerd A
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Guenko con ol Ao § he preparad
reuniendo los recursvs. S

' preparada, Tengo Ios cantos

S

25

- E L e
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o los componentes
i, o SENOR- 050uP-0

haber depositade su confianz-A

nrenerme. Tengp que Yrabayar en '
ston on ol Yablero. Yo 5oy su Awo, que |

b. DYt que sby Vieo y podetosd, Yo {
i a iN\{ﬂYIM’ho\'&V! iSedor de
onkes A4 esos diokas, 1 sangre |

HM que colocar Ivs 5445 tlementvs on |ps
mghgsz Yl orden s preciso, comp seidlaba
WII.VlGIt')-V\. U brazo derochy en ¢l 5¢4undo
A 12-quierdo on cuarts, el torsp op el |
{'orwro, A plerna derocha on 4 quinto

y 12 pierna 1Z-quierda on o sexto. La
anb&}ﬂ debe ser 1n Gitimg Y 5¢ coloea en
el frlm&ro. Walters, g o, AonzZ-A44, Grikkin
bﬂnu&lgs ¥ fnalments, ) descendients, ilt?i"
Pste sirvients o listo. Lg ceremonia &-si'ﬂ;l
; ’ ATo5 del idolo. £L
OTOr4ara grandes maraviiias A su sirvients,
debo estar preparado. Tengo que ser 4 no'
4& el para que no me cohsidere falsy :
Nunca! Gortars los elementos gop mis %ro 145
MANOS en Sy nombre, y ShBR ayIEN :
$Q‘/. Ordenars al rost, que me liboren de
" cerpo fisico Actual Meabain coh ohn
Miton de yng cuchillada y M esencia viajara

Al nuevo Simuldero, donde vivirs y todo el
poder serq My
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