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Ayuda de juego: Londres 5
Ayudas de juego: Londres 3

. FIESOR
LA CASA DEL PRO
EEN TEME POR SUVIDA

i i conoci-

Se busca el paradero del profesor Jullgs Arth:l\; :x:gx;}:, gxéugt =
démico, después de que :
o isteriosas circunstancias.
iera hoy mismo en miste . e
WOO:.S‘:‘(::TMS;;M%MO el criado del Dr s“?:]th’a ;r;dtd S
Talgd‘ s. Los testigos yieron a un hombre pareciao
Beddows.
corriendo de la casa mome:xt:;a "
i el

Se pide a cualquiera que
Dr. l;mith o el Sr. Beddows que s€ ponga en co

tective Rigby de Scotland Yard,

=S Ol e e ool Secle Claar o= un artefocto ,
__mggico e Mal-'ano Poéer-. A Lncles del siélo §
K\/”’, la es‘ﬁ::/’u.a -Cue aeSMO'\'Fac'a 7 eSPaf‘ciCJa

por Eur‘opa. Qecuperaé las plezas v
ées+r~uiélo.

e Ty

L:a estatua e dividida en Pars, J'us+o antes
RSl e ol cion Grencesa. Ex Posible que
aljune parte siga en Francie. El duetio era un

| noble, el conde Fenalik.

Yy e i R

2 Los soldaddos e Nepolesn 59,..1_13!(;”’.‘,,;"&
| pieza a Venecia cvando invadieron la civdad.

. Ofro fragmento lleso o Fe%s..g’xcw*eﬁ%: P

SR (TGN época. Desaonozeo Io gve ocurrid con

S _e“q_, Pem buscad a Jolan V\/fnckelmw\r\,__ en __ef f : V

(I' i mvseo»]ocal.

r Es P°$5l2l§_?ie Luulqa otra -'pieza. en el Qem_g; 4
‘ L e los Serbios, Croatas v Eslovenos. Pk
- Por a w 0 r de : Come')?-g_c.’v e;'\_e_l Museo_(l/_a_gional e Be\(;’ir‘ac’g:m
~—: : E S\/_c’it‘ecfpr‘ es el DO~ Miow. Tod i
i & ,Jl : % S ba lovan Orowvic. ‘el
 que nadie Les 414

Hay una pieza que se perdis en Sofia,
durante la guerra biljara de 875 Durante

eSe época las cosas e velor se esconclieron

T 2 S X P © e M

e los invasores, por lo que puede estar

___ enferrada en ailgo'\s;"l_o L |

| Ofra pieza sequia en circulecion por Pars
fres el final de lo Goran Guerrea, pero se
ﬂe_-:c‘_ié__a _zal:;_v_ie;\ e Milan.

: .‘_;_gum_seégfa_ﬁe Jesty

mde e

| esfatua es "gygc_ls,.&.s_g,lk.gar e orjgen, o

K ;m@itﬁalel&éée_cﬂ_. .,sﬁsnﬁnsapl%_f:lsy_.gg_._p A
| rifval que pervnite destruirla completanente.
 El fexto est= rec:éiéo en Una serie de

. docunentos conocidos como «dlos ?’egamiv;os.
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mere | SERVICIO POSTAL > = DE TELEGRAFOS
S. d. En caso de duda acerca contactar con la oficina
ACUSE DE de la fidelidad de este de expedicién para el
RECIBO

telegrama, sirvase reenvio gratuito del texto.

Debe presentarse este documento, y a ser posible el sobre, para toda consulta que no sea telefénica.

Preambulo. Fecha de depésito. Oficina de origen e indicaciones. Texto.

........................... M 10

No:f il ieis
Sello de la oficina

........................... M

Paran...oi i 2R

L.F.P.

EL DORSO CONTIENE INFORMACION DE INTERES.

PROFESOR EX BUEKAS MAKOS STOP
VAYAN COX DIOS STOP
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Ayuda de juego: Telegramas n.° 2

BoC ’ Noit Sl el
e | SERVICIO POSTAL &= DE TELEGRAFOS [Forsonn
S. d. En caso de duda acerca ) contactar con la oficina
ACUSE DE de la fidelidad de este de expedicién para el
RECIBO

...................... M 10 s e vy

telegrama, sirvase reenvio gratuito del texto.

Debe presentarse este documento, y a ser posible el sobre, para toda consulta que no sea telefnica.

Preambulo. Fecha de depésito. Oficina de origen e indicaciones. Texto.

L.F.P.

EL DORSO CONTIENE INFORMACION DE INTERES.

DOCUMEKTOS ORDEK TEUTONICA REVISADOS STOP
CONFIRMADO ESTATUA SOLO PUEDE DESTRUIRSE
ESTAKDO COMPLETA STOP

PERGAMIKOS DE SEDEFKAR KECESARIOS STOP
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e | SERVICIO POSTAL 2 . DE TELEGRAFOS
S. d. En caso de duda acerca contactar con la oficina
ACUSE DE de la fidelidad de este de expedicién para el
RECIBO

telegrama, sirvase reenvio gratuito del texto.

Debe presentarse este documento, y a ser posible el sobre, para toda consulta que no sea telefénica.

Noli i riiiasn s

Preambulo. Fecha de depésito. Oficina de origen e indicaciones. Texto.

Sello de la oficina

L.F.P.

FA TR L LTI w——

T— 7 1 — ——

10 ........................... M
Para...oa 2l
EL DORSO CONTIENE INFORMACION DE INTERES.
SALZBURGO STOP
ARCHIVOS CONDE COLLEREDO STOP
SIK INFORMACIOK STOP |
e T R T 12 - = —————mm e
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Ayuda de juego: Telegramas n.° 4
BoC § ) Noii i
Importe SERV ICIO POSTAL DE TELEGRAFOS Sello de la oficina
S. d. En caso de duda acerca \ contactar con la oficina
ACUSE DE de la fidelidad de este de expedicién para el
RECIBO telegrama, sirvase reenvio gratuito del texto.
Debe presentarse este documento, y a ser posible el sobre, para toda consulta que no sea telefénica.
Preambulo. Fecha de depésito. Oficina de origen e indicaciones. Texto.
........................... M
10
Dei: il
o EL DORSO CONTIENE INFORMACION DE INTERES.
L.
i

OBJETOS EN SOCIETE GEKERALE
EN CONSTAKRTIKOPLA STOP
PROFESOR ES TITULAR STOP
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ﬂyuda de juegO Londres 6

HOMBRE DESAPARECE
EN UNA NUBE DE HUMO

gCOMBUSTION ESPONTANEA?
(RELACIONADO CON EL CAS0O
DEL TRIPLE ASESINATO?

La policia investiga hoy el paradero del Sr. Henry
Stanley, soltero y vecino de Stoke Newington de
41 afios, después de que su casera, la Sra.
Constance Atkins, denunciara su desaparicién la
pasada noche.
La Sra. Atkins asegura que eran las ocho de la
tarde cuando escuché salir un grito de la habita-
cién del Sr. Stanley en la planta de arriba. Tras
tocar a la puerta y no recibir respuesta la Sra.
Atkins entré en la habitacion, llena de humo, sin
encontrar rastro alguno de su inquilino.
El Sr. Stanley es un destacado amante de los
trenes y miembro de la Asociacién Londinense
™ de Aficionados al Tren.
Su desaparicién puede ser un caso de combus-
ti6n humana espontinea. La policia ha rechaza-
do pronunciarse sobre esta posibilidad. Podria
ser uno mas de los casos sucedidos en Inglaterra
desde comienzos de siglo. El mas reciente fue
protagonizado por el Sr. J. Temple Thurston,
% que ardi6 hasta morir en su casa de Dartford,
- Kent, en 1919,
Se sabe que en la escena de los hechos ha apare-
cido un tren de juguete que fue comprado la
semana anterior en la tienda de un tal Mehmet
Makryat. Es posible que el juguete fuera el cau-
sante del fuego.
Puede que nuestros lectores recuerden que a prin-
cipios de esta semana se encontraron tres cadéve-
res en una habitacién del hotel Chelsea, todos
ellos identificados como el Sr. Makryat. La policia
. no descarta una posible relacién entre los casos.

»
.

M 4uer|do Sty

Resumen del diario de 1893

El resumen contiene informacion sobre el escenario, por lo que
los jugadores no deberian tener acceso a esta ayuda
(al menos, no hasta después de terminar la aventura).

Extraido de las cartas del profesor K. H. Demir de Pera,
Constantinopla.

El terror ‘e rodea al Fez Carmesi era. pal
desde ¢l primer momento. Tanto €l cruel asesinato
del coleccionista de feces de Rotnerhitine, duefo
del fexto original de El susurro del Fez como el
aciago destino de Fook, mi desgraciado esfudainte,
sugerion; la exstencia de un arfefacto de
considerable poder y una secta desalmada decidda
o emglearlo.

Pero incluso sabiendo esto, no deberios culparte
por los horrores que hemos sufrido en nuestro
empeiio por destrur el Fez Cormesl. Jamds
deberia haber dejodo que fus amigos vigiaran
hacia tan ferrible peligro, pero en mi cabeza solo
cabia I urgente necesidad de que me entregaron
el Fez pora poder destrurlo. Si lublera sobido
que era copaz de duplicarse a sl mismo 0 que
o propia secta que 16 adoraba Vigioba en el
Moo fren que tus fieles amigos.. Pero para
“enfonces mi propio hio habia sido secuestrado
por los denominados Hios del Fez Cormesi y
sus deprovados lideres: una  concubina  loca
lamada. Nisra, la hija del destino, y Menkagh, un
repugnante farsonfe, antiguo aliado del malvado
Selim Moakryat.

Los poderes del Fez, sus sombros asesinas,
~sU capacidad para robar lo vida y €l oimo, la
transformacion de sus  victimas en  repulsivas
parodos no  muertos.. fodo eso  palidecia en
comporacion con €l horror y el espanto de su
abominable creador. Los sacrificios que lnicimos
Afueron ferrbles, mi corazon esta rofo. Fero
\ oporfwidad de destrur el arfefacto W\(Aldﬂ’o‘
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EJfowy.'en 5 purward Street, Whitechapel.
| Venid, ot Lo smploro.

R e pestol Tulint Swithe

SERVICIO POSTAL DE TELEGRAFOS M*nwtoooo !

Sello de la oficina.

Si se dudare de la fiabilidad de una transmisién nacional, el mensaje se repetird previo pago de la mitad del
importe abonado para la emision original; toda fraccion inferior a % penique se abonard como % penique; y si se hallare error alguno,
se reembolsar la suma abonada para la repeticién del mensaje. Los telegramas al extranjero estin sujetos a condiciones especiales.

Catis A dl
Importe
delmm’v}
Depositado en En la oficina de Hora de recepcion
PARA { / rﬁf %ﬁm 0’{4‘7%0{/‘ g;uﬁ% } | Ayuda de juego:
: Luz de gas 2
HE ESTADO VIGILANDO ACTIVIDAD DE UNA SECTA STOP LOSP?‘iWZE?’OS z‘e/egmmas
| UN HOMBRE LLAMADO MENKAPH SE HA HECHO | del profesor Demir.
CON UN TERRIBLE OBJETO LLAMADO EL FEZ CARMESI STOP Tg/ggrgnzg inicial de
S ! ; .

VIAJA HACIA TNGLATERRA CON PROPGSITOS DESCONOCIDOS STOP a Demir a Smith.

R
UNO DE MIS ESTUDIANTES EN LLONDRES SE HA OFRECIDO A SEGUIRLE E INFORMA

FIN DEL MENSAJE

SERVICIO POSTAL DE TELEGRAFOS ™

Sello de la oficina.

Si se dudare de la fiabilidad de una transmisién nacional, el mensaje se repetird previo pago de la mitad del
importe abonado para la emisién original; toda fraccién inferior a % penique se abonaré como % penique; y si se hallare error alguno,
se reembolsard la suma abonada para la repeticién del mensaje. Los telegramas al extranjero estin sujetos a condiciones especiales.

Importe o h
delenvia}

Depositado en En la oficina de Hora de recepcion
Ayuda de juego: J 7D % g’ |
o de gos 2 PARA { Eret. %M«r Hkur Smith : |
Los primeros z‘e[egmmax :
del profesor Demir. 2 2 . i

: MI ESTUDIANTE POOK DECIDIO INTENTAR ROBAR EL FEZ STOP

Telegrama de Demir v

a Smith ( 2 ) LE DIJE QUE MENKAPH ES PELIGROSO PERO NO ESCUCHA STOP
mi vernes,
TEMO POR SU SEGURIDAD STOP
TIENE TU DIRECCION DE LONDRES STOP

POR FAVOR AYUDALE SI PUEDES

FIN DEL MENSAJE
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SERVICIO POSTAL DE TELEGRAFQS ™

Sello de la oficina.

i se dudare de la fial e ion 0] ensaje se repetird previo pago a mitad del

1 a; ilida

S de la fiabilidad de una transmisién nacional, el me de 1 d del

mporte abonado para la emision original; toda fraccién inferior a % penique se abonari como % penique; y si se hallare error alguno,
£ B

se reembolsard la suma abonada para la repeticién del mensaje. Los telegramas al extranjero estin sujetos a condiciones especiales.

bols: bonad: de tin sujet dicion 1

del envio

Importe } Lats: L itd

Depositado en
En la oficina de

P{\RA{ et %A’M_ﬁ‘%ﬁ%ﬂf Stk

Hora de recepcion

- IMPOSIBLE DESTRUIR Sfbpr}%w B R Ayuda de juego:
'NO PONER EN NINGON CASO STOP » Luz de gas 3
PEDIR PERSONAS DE CONFIAN! : |- o dcrrvig el
| USARE MIS CONOCIMIENT;:I\:;;R;ER A CONSTANTINOPLA MAS RAPTDO POSIBLE STOP del profesor Demir
ADVERTIR DE FORMA CLARA SUS VIDASST:;!DI:;;; STOP : TE/Eg?’ama.de Dol

N CORRER PELIGRO STOP a Smith (lunes)

LES ESPERARE EN ESTACION DE SIRKECI
FIN DEL MENSAJE

A PISTORIA DEL FEZ CARMESTL  favares de-k

armesi ¢s un ser maligno fabricado ¢n :eco:‘qpenéa‘% & R
de poderes innombrables, tan borrendos enbe.roso's ”P:'»if/n’l ;}
ingin bombre cuerdo osaria siquicera sobre qué es laTealezary

iar sus nombres. La primera vez que

jond su existencia fue en las corfes del
perio otomano, ¢n 1550, pef% algunos apuntan
an mas lejos p sugieren que su origen se remonta
a la Grecia Antigua. También se dice que tiene
el poder de controlar la mente p voluntad de los
bombres P someterlos a una maldad pretérita,
~cuya existencia ¢s anterior incluso al comienzo

¢ los tiempos>.

i [ 3
S BKG SUS RECOMDENSAS

ap L\iﬁm dice que basta beber, bafarse ©
smente rociarse con la sangre de un principe
se lleva el fez para obtener espléndidos

UNA ADVERTENCIA

«Presta atencién a esta advertencia:
ose ponerse la abominacién conocida ¢o
Carmesi traera la ruina sobre si mism
su alma p su mente quedaran sometid
voluntad ultraterrenal del fez p sus
amos. Solo los mas versados en
oscuras tienen alguna posibilidad de so
tal temeridad, pero puede que para ello:
a pagar sea aun mavyor. €s posibl
incluso detener los borrendos desiy
~ Aquellos que busquen ese OSCUr
deben mirar ¢n €1 susurro del fez
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Ayuda de juego: Luz de gas 5

Articulo aparecido en el Times de Londres

COBARDE ASESINATO

EN ROTHERHITHE

ANCIANO COLECCIONISTA DE FECES MUERE ASESINADO.
LA BANDA CRIMINAL SIGUE EN LIBERTAD. :

La noche del pasado jueves, el Sr. Joshua Devore, -
de 70 afios, vecino del 3 de Blithering. Lane,
Rotherhithe, fue.asesinado durante lo que la policia
cree un robo en su domicilio. El 8r. Devore, descri-
to como un hombre excéntrico pero totalmente in-
ofensivo, fue golpeado de forma brutal hasta la
muerte con un objeto contundente. e
El Sr. Devore era famoso por su coleccién de feces
procedentes de todo el mundo, asi como por los
libros y artfculos relacionados con el tema. Al
parecer, no parece que se haya sustraido ninguno
de los feces de su museo personal.
Una estanterfa de cristal que contenia varios libros
raros y manuscritos sobre feces fue volcada y
hecha afiicos. La policfa sospecha que el destrozo
fue provocado durante. un arrebato de deses-
peracién en busca de dinero. El inspector Kendall
de Scotland Yard cree que el crimen es obra de una
banda de ladrones que tiene aterrorizado al
vecindario. «Esos rufianes son cada vez mas atrev-
idos. Era solo cuestién de tiempo que alguien muri-
era». El inspector ha asegurado a este correspon-
sal que la banda sera apresada y que caera sobre
ellos todo el peso de la ley. Se ruega a los residentes
de Rotherhithe que aseguren sus domicilios duran-
te la noche y que tomen las precauciones apropia-
das para su seguridad personal.

Ayuda de juego: Luz de gas 7

Carta en ingles

Ayuda de juego: Luz de gas 6
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EXTRACTOS DEL DIARID DE MATTHEW PoOK

i e s o ke B pir
. Uos. Lleva ¢l Fez i
descrito por el profesor Demir en yng caja vcwaarry;\g;l

Tanfo ¢l ¢
! 0MO  SUs  secuaces i
confacto con el Fez o i oo

diel,gm oﬁ;?i%m. Wl:gshzxy\]/eﬁ@a%)ms en la Biloteca
‘ : peddo Vigiar a Menkaph

Y sUs secuaces a fiempo completo, pe, !
gzg:’ra’rar &N Varias ocasiones 4uz si'gugnn\)/ig;;%dg 03;1;)
" J;n el 3 de Bitnering Lane, en Rotherhitihe
2 rmsjgepes.la casa de un coleccionista de. feces|
mp i oM dice que deberia fener cuidado, perd
g Urlar o los zoguetes que Menkaph tenia
onando el lugar. Estoy sequro de que nadie wme vio

Tercer :

Cosirtngs 3 by s 0
: rient Express. Le i

comprar biletes para ¢l y sus. e 4 i
: + secuince

H pude. averiguar el destino. Farece, que qu@reaugggemzs

antes de irse de L
e ondres. No puede ser ¢l Fez porque

\C/gar(l)’o mm: He deciddo robarle el Fez g Menkaph
R ozm b2 Hh:r_en su habﬂr/ambn Mientras esté. ocupado en
- ,hlse lo robgre frente a sus propios narices!

g © agacon &l podré, vigar rdpidamente hosta
‘ SINMNopla. y enfregarselo ol profesor. iMe magino

o cara que pordrl
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Ayuda de juego: Paris 2

Ayuda de juego: Paris 1
 Capit Lovig Majpe
- Iuferue de junio e 1787

Caapo Yegepaps. ln fegtn i, contrimap,
cou {wwzbre;r & vmjeres forvicando oo pevios
rabioses. Echapivs o wygerioy de affi y
BT ARG oG aue wo pudiersy,
lenificare. Eurié o Soip howibres o captarar
%Weymﬂﬁngmmwvw%
M’MW G0y weapag de deseribir o aue
e prejencie. pero peuss gvie habioy ent ragdo
@ Wy pezo c'nfw:o el wigisingo wz{wmo Que
Diog wey proteje,
Habiay grow cantido de wptramentos e
Tertara en wchap fe g cipanrap. o de
Wi hewipreg encout re g, extragiey dovcelf,
de Né'wewzbery ceveyley. Forzaps. b cevagfura,
. Lewtiendo aue hubiers, Ugpiew dentro, pero

- results estar vagia,
- Fwewn dfig vscuro cuapdo ey Gmeiaely,
L Z;TFW cew?abrwm %0 Dios v e

VU PRr S pecaufos, 0 ane ¢y
haré,. Fue coy, Todfoy jugt MSEZ/W%& Wf:fwev: e '
Fenr l wnnsin g oy todfos (oo o feguiay ‘

AUl e el conde gt il congo 50

ﬂ&wm, 9 prepiey ajume |, ane eswriers,
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Lloramos [, pérdida de
di

pionero en el campo de [a

ncurologia. Su  muerte en un

accidente es
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/
SR S —

Delplace sers
Charcnton, la
nacién francesa
todo el mundo,

afiorado por [a comunidad de
ciudad de Paris, I, gloriosa
y los hombres civilizados de

Dr. Francois Lerouy,
director en funciones.
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EXTRACTOS DEL DIARIO DEL DOCTOR DELPLACE

Anctacicn — Al ir/'t/?z'a} it 9 L m[ anterier. } V 7{17 @ trasladet ala /,é;cmo‘a% a mi d[c/m’mﬁz Pl

Lln enfermers, wn tal gm'mﬂn‘ J//:aﬁ[/n//t w4, entrd il //m//zem‘lf/ v &f la /lf/ encucntre mds / % ”‘3&5 vey a lralar le
b L @ (o
» 2 4: sdlands sin aunlorisacidn v bas sufrir nna Mlmmf come a W;{A/tz& s cmportancid.

4 - £
; /eﬂ%l" en c[ A‘LL{I/‘ cﬁwﬁ z?‘/ﬂj//mé'. ()z‘m%mcm; A l¢7édr[e/ta}b /é / éaﬁwc %w A 4
];//Vlﬂ/”&;”// ”W&‘ny”‘ 4 ”"“Ma;f;luﬂld’y IL/ rr;'éi&;zfc/ L'/zcé;m en wita canta con m/é/l“‘%‘cds. el [
c mwé wn tiempe lo enconted en el suele- en wn serie esta~ - é;”m 3 /a:cm/cfwfiﬂ i mﬁﬁé lé ‘ém ‘/4:5”7 é;”m %

zéé CONMACioN. E[Q/ﬂfﬂl/{t}iﬂ%r t'/t/ua{'ﬂi@ I/LE]/[C(IQ/

4:7\47[{4, New acepta Wliﬂ/ f;ﬁﬁ"té‘ /{é/[f}tfﬂ/ /f/‘lll/&‘

nece en un afméj calaldinice. gz)p‘%&/a/ (o cécfmcmm&'fm ‘

empesl a ’éé;df/ y me lé/‘ﬂ' //m Ma/ Jz% ﬂ‘dcmé/w' / é) ”4‘” é‘ élmmw/ 2

| /ém« d[rccycmr é consclencia esta manand glu'/mz_rt

wn muerle.
| B Anotaciin — Bl écwma%m ;éjéfn‘/ tras varias
Pl ‘ol reomind> é[ Wil e 5 ‘ i lé ; %%L‘/ aé

; e g, ¢ cary m,/écm estan tan /w net puede moverse.
_wwm/u'cmé asu mm//w se encuentra m@wﬁ) i z‘,/

%mwf/ Maﬁtf%{/tﬂj s aAM A;z&/f
Ne néfmfe, &A&» ;#m&_/#:n#& con (]"m'/mm,‘. N salemes | fis/rzmj/ éﬁzms f/m/z» a@z&%. rcélm' J
{ -

/ac?t/@wé ser, /crowc/ encuenlra en una cdm[a(f/z Gica L~ | 7 en flulll(\l//ﬂ casas ain mds escuras [ Que Mo

/Mfd[é f@z/ vardes asunles /rm)&f /w/rfak;w/ r?réuaz‘/zf. mds il &A‘l{éf(z casc mds mta%tyc/uar /zw »
Ao

R i :1%[/& L‘/%;[ memeria racial ¢ memeria

comunctlaria.

Anotacicn — E/ﬂ/a‘é @ [mf&rﬂz{r a Guimarl e
desconscidy. S an pacinte? ;e se Uana? sCudints
e o tuve:retenids allid abagjo? s sficiente coms
4 /4/:& /m c/ mwfm}%m se /1;& é; c/tf/ﬂté estuvicra sece?

El diario termina tras algunas anotaciones sin sentido
mds. Todos los extractos estdn fechados poco antes de

o " la muerte de Delplace.
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alw% el it ? cCome fabiaid vanle : ;
P e N VTN LW SR T Y T RN . WM i TETN 1 SR oo g z -
'.——&‘c’}_’v-ﬂ‘., R ::.:\a-r—ln;; s-'v::-v Yt‘z:;"‘—'ﬁ, Ty Zl - :{ — ‘,.»gi :‘L '1‘;::’ _:-,th — v ;
r , ST Rt . s £
e, ; S



e
 Ayuda de juego: Paris 6 e A ; A - -




————————
R e — e
SN ESDEE EET. .  RTTT W o 7

LT T NN~

b N
- e e —"
T TR R T AT € A L

e S AYUDAS DE JUEGO PA Y e s
LOS INVESTIGADORES B

Ayuda de juego: Las Tierras del Suerio 2

Ayuda de juego: Las Tierras del Suerio 1
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BILLETE DEL EXPRESO
DE LAS TIERRAS DEL SUENO

Los sofiadores humanos (o los que lo fueron

antes de que cuerpo muriera), pueden vigjar
I gratis en el Expreso de las Tierras del Suefo.
‘ Para viajar en el Expreso €s preciso subirse
{ mientras se duerme en el Orient Express. Tras
| esa primera visita le sera posible regresar en
el futuro desde cualquier cama del Mundo de
la Vigilia, pero siempre volvera al mismo
Expreso, incluso si pasan dias, semanas,
meses 0 anos.
puede usar su billete para viajar entre las
ciudades con parada: Ulthar, Dylath-Leen, Zar,
| Aphorat, Thalarion, Xura, Aira, Sona-Nyl v
Serannian.
Si sigue en el tren mas alla de Serannian,
entendemos que quiere librarse de sus
miedos en el golfo de Nodens. No hay mas
paradas después de Serannian, por lo que al 5
final del viaje regresaraal Mundo de la Vigilia.
Tras visitar el golfo de Nodens no podra volver
a subirse al tren, ni siquiera pagando, ya gue
eso negaria el sacrificio hecho. Se trata de un
acuerdo hecho con Nodens y los términos No
e g oo negociables.

Ayuda de juego: Las Tierras del Suerio 3
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_ ENRECUERDO DEAIRA

- PsAQUISE ALZARON UNAVEZ
~ LASDORADAS CUPULAS DEAIRA,
EL SUENO DE UNJOVENPASTOR

;. JRANON SEMANTUVO SIEMPRE JOVEN.
* YDURANTEESE TI};&?;S),AIRA FLORECIO.

~ PEROCUANDO IRANON PERDIO LA
ESPERANZA, ENVEJECIO DE LA NOCHE A LA

s NANA Y SE ADENTRO EN LAS ARENAS 3

T TS T o

Teed AR VU W Y R CETVRE. T SFL LT W ,M"
& 4
e

€l corazon de los amantes

€l Corazon de los Amantes es un pequefio y macabro
mito sobre un hechicero y una vieja arpia. €l hechicero
se caso tarde y de forma atolondrada. Como recompensa
a su estupidez, un dia sorprendio a su joven esposa con
un amante. Enfurecido, invoco a los poderes oscuros 'y
dio muerte a la desdichada pareja. Luego les arranco los
corazones del cuerpo y los redujo a cenizas, jurando que
no encontrarian el descanso ni siquiera en la muerte. Sus
cuerpos descompuestos acabaron de pasto para los perros.

Dero el hechicero no contaba con la madre de su infiel
esposa, una marchita y malévola vieja que rezaba todos
los dias ante la iglesia pidiendo venganza. Sus ruegos
fueron escuchados, aunque es poco probable que la
respuesta a sus oraciones fuera realmente de origen
celestial: se rumorea que la iglesia fue construida sobre
pilares antiquos y tenebrosos, levantados por los romanos
para adorar a sus dioses paganos. Un dia aparecio frente
a la iglesia sosteniendo un brillante rubi del tamano
de un puno y de extrana forma, como los corazones
entrelazados de dos amantes.

€l hechicero, al ver la gema, se vio consumido por el
deseo. Ordend a sus hombres confiscarla, pero la arpia
la escondio bajo su pecho. Hizo que la registraran, pero
¢l rubi habia desaparecido y ni siquiera la tortura logro
obligarla a revelar su paradero. La mujer fue condenada
por brujeria y quemada en la plaza de la iglesia. €l
hechicero siguio exigiéndole que le entregara la gema
incluso mientras las llamas la devoraban. Consumida por
el fuego, finalmente abrio sus labios y chillo burlandose
del hechicero: «€l odio es mas fuerte que el amor y la
muerte es més fuerte que la vida. Solo podrds encontrar
el corazon en tus suefos».

el hechicero enloquecio de deseo por la gema perdida.
en sus ultimos dias, presa del delirio, se encerro en
su torre. Creyendo haber encontrado la respuesta a la
burla de la arpia, se quemo vivo a si mismo en su
propia cripta.

Algunos dicen que la pareja no conoce el descanso
y que incluso ahora, en las noches oscuras, se les ve
persiguiéndose el uno al otro entre las nubes de tormenta.
La arpia todavia conserva su tesoro reluciente y atlla de
placer viendo como el hechicero la persigue en vano. <€l
odio es mas fuerte que el amor», grita. Y la muerte es
mas fuerte que la vidal». Pero es solo una leyenda. A
buen seguro que la piadosa Providencia no permititia la
existencia de tales horrores.
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Banquete Segundo :
de bienvenida | banquete |
Crema de sopa de toriuga i Sopa de caslafias :
Almohadillas de elefante a la brasa, Asado de ave de magh aderezada
rellenas de trufas y lechecillas , en su propio plumaje J
Asado de faisin, perdices y codorniz Talones de camellos del desierto de Bnazic,
o ) incluyendo carne asada de dromedario :
Cabeza de jabali macerada en vino con un agradable sabor a ajo 3
Frutas, especias y frutos Jecos Pescados del lago Mnay; todos de talla
de los bosques de Sydarthia grande, servidos en_fuentes de plata
Salsas prep.amdas por l(?s coctneros 4 Frutas, especias y frutos secos
mds sofisticados, apropiadas para i de los bosques de Sydarthia
cualquier tipo de paladares I
k Salsas preparadas por los cocineros
Bebidas E mds styjsﬂcadgs, apropradas para ‘
i cualquier tipo de paladares ]
Perlas de las onillas de Mtal 1
disueltas en vinagre de Tracia. i Bebidas
Vinos de Sarrub, Implan, las colinas karthianas _ Perlas de las orillas de Mtal,
y el monte Aran; vino zoog de drboles lunares. ; disueltas en vinagre de Tracia
\ K : Vinos de Sarrub, Implan, las colinas karthianas
; y el monte Aran; vino zoog de drboles lunares
3
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Festin real S | " | {

¢
Sopa para el rey uN TRA.FICAI q l l : !
(Potage a la Reine — crema de pollo) DE ! E P [ ! -

Lengua estofada de flamenco : _
con trufas del bosque de setas del este DEJA TODA SU HERENCIA A LA CARIDAD.

DESCONCERTANTES ULTIMAS PALABRAS
DEL MILLONARIO.

Patas de venado real
de las laderas del monte Lerion

Una paregja de faisanes asados, procedentes Es el triste deber de este periddico informar de que

de las colinas de Implan, vestidos con sus el millonario M. Karakov falleci6 hace dos dfas en su

mansién de Montecarlo. Segin los doctores, su cora-

z6n dejé de latir tras una larga dolencia. El sefior

Karakov hizo su fortuna con la venta de municién y 4
i

propias plumas y servidos en bandejas
de oro con rubies y diamantes

se dice que controlaba en secreto una gran red de
compaififas subsidiarias, de forma que muchos paises
pensaban que estaban eligiendo entre empresas ri- 1
vales cuando en realidad se encontraban dirigidas - |
por la misma mano. Su riqueza era tal que tenia i
|

Un castillo de hulo de aziicar
con la_forma de Serannian

Frutas, especias y frutos secos

de los bosques de Sydarthia fama de haber ganado una libra esterlina por cada

soldado muerto durante la Gran Guerra

Salsas preparadas por los cocineros M. Karakov modificé su testamento en su lecho de

mds sofisticados, apropiadas para muerte y leg6 toda su fortuna a obras de caridad. Al
cualquier tipo de paladares _ser preguntado por el cambxo, el agonizante millona-
rio contest6: «Ha sido todo- gracias a mis amigos del
. tren». Sus herederos tienen mtencxén de denunciar el

Bebidas

nuevo testamento alegando loc_ura
Perlas de las orillas de Mital, :

disueltas en vinagre de Tracia. = -
Vinos de Sarrub, Implan, las colinas Karthianas A — Y ‘-a_j
y el monte Aran; vino zoog de drboles lunares. ﬂyu TR juego.‘ ot e S
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T T T g i ‘,( 3 de octubre de 1922 — E[

{—\A Jaéo c\léo l’)c‘rc\ A IASOMAIO.

— =

Fro—CvAJaMan‘l’e 7 ’(’v\/e v svedo Mv7 rec

El diario de Eéaar- We“i»g'f‘on
——En‘f'r-aéas seleccionaéas-——- ;

de 1920 — Hibiera side

vb b ramos’

Sogr‘e /..a\vsa\/m en los ‘I‘Io_MFos an‘/’iévos.

12 de noviembre de 1922 — Hece )o;

AOcL\es cgar‘r‘é vA l:>o‘\l‘6/u e la‘l'é/l e ami amano

3 Jde n0viembr-e :
2NN /lue_s’l’r‘a «Cazv\ilm Si

L os Lgroes rrvertos

e lOS ‘l‘u“i)os.

Mie/r'l’r-as JO(‘MT& 7 'O JQJE en la\ Lc\vsa/lc\ |
oniricea. Cua\/léo Jesiaer-"l‘é ya Ao es‘l’al:?a. s 1

AOcL\e siam'e/r'[’e Io r-ec,u?er-é en i swedo v

re\or
—leec,i o en la ?ue.rrc\.
Ja\/n r1eNoS ?ra emeas o
5 ée marzo c'e (92( — AL\ora e_s"’c\mos en
Sizew Aﬁvf FOJF&MOS vivir en (oaz.

i de 1921 — El Juclue_
17 Jde se Fienbre
+i e.eu/za fonx/ersacic’:n —Casai/la/rl’e., Cua\néo lo
& Jo Jz ~is ?ro??ios recvereos.
ée (92( s libr‘os.ﬁve_
an abieﬂ"o los ojos.

o é4rae—e con Ma“

Jesi;»er-"l'é con él agar‘r‘aéo en la rMmano.

| de enero de 1923 — No ‘I’e/léo esperanzes
pare es‘l’e Avevo aAo. /V/ s Zn\/as'(’iéa«.iones no

“e\/a/l a /1[/9\//15\ FAF‘!’e v 2 aJiccEén A0S Ve a

cos’!’c\r‘ la\ ""ienéa‘. dQz ve o ser Je \M“nam?

e e ero Je (922 5. . 5 SIS
. R s

es“‘c\ré iA'I’er‘eSaJo, P2 Aec_esi‘['o otro poster l

aSc\/c[—\O e Ol\/ '

b
2]
1
i !

1O de noviembre
re If)re.s"’é el Juﬁlue. re
Qliizés ese \/iej'o Fe.r-éamin

Mis"’zr-ios o scoNOci=OS:

/Oar‘a\ suBir- el Frecio. L.o L\e eswﬂéiéo en [a\

L.a\vsa‘/la‘ Je_( sve 4o Fa\r‘a 7ve es'!’é a sa‘l\/o.

L—a -Ce.cL.a cle Lo-, —_— /Lo consaa(/f / E-s‘l’o7

2 Jde febrero de 1922 — He re.(_ibiéo

# /Vla :
ecid Jel e ~qamine Ja alon. 3
l&\ "ch\) O/lese., _((gi/\?ulacro Ja gzéa«d—«‘r»

ve acAana Poéré cerrar la'\/a/l‘l‘a

;Ja\ conenzarin Ja Avevo

Fregun‘.l’i si | | by
aon ex-.s e. i J | |
nio de 1922 — b ?is‘l’a se pier A

b de |
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Resumen del pergamino

El pergamino fue escrito por Sedefkar el Osmanli
y gira en torno a un artefacto do Su propiedad,
el Simulacro de Sedefkar, El autor profetiza que
pronto perderd el simulacro. Alaba sus poderes
y explica su naturaleza en un conjunto de cinco
pergaminos.

Este pergamino os ol primero de los cinco. Se
lo conoce como of Pergamino de la Cabeza y

. frafa sobre los pensamientos y Ja historia do

Sedefkar. Los cuatro pergaminos que faltan son
el Pergamino del Vientre, donde se habla de la
adoracidn de un ser conocido como «el Ser sin
Piel»; el Pergamino do las Piernas, una serie de
conjuros que afectan ol cuerpo, la base sobre
la cual se construyd el poder deo Sedefkar; ol
Pergamino de la Mano derecha, un ritual que
despertd a la estatua 4 que es la fuerza impulsora
del poder de Sedefkar; y el Pergamino de la Mano
izquierda, que contfiene un ritual que equilibra
esfe poder mediante un confinuo sacrificio.

El' pergamino ¢s un documento lleno  do
divagaciones ydelirios. El autorno haestructurado
los eventos segun ninguna forma u orden, lo que
dificulfa su sequimiento. La descripcion mds
defallada del documento versa sobre la forfura y
el desollamiento de seres humanos.
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Un pasaje de muestra
del pergamino

«He visto los poderes que acechan la noche yllenan
de miedo los corazones de aquellos que adoran
al falso dios. Lo conozco y Lo adoro. He oido las
palabras del Ser sin Piel. Me susurrd secrotos on of
corazén y ahora sé lo que debo hacer; Lo he visto y
es todo lo que mi Sefor dijo que era. En mis SUCNOS
he presenciado su perfeccidn y caminado sobre las
ruinas de las ciudades. Reyes y paises han caido
anfe ella. Incluso los dioses deben arrodillarse, Lo

reconoci como un objeto de poder la primera vez -

que lo confemplé. Un poder capaz de somefer al
mundo. Brillaba como las perlas mds perfectas.
Se despertd cuando despellejé vivo al desgraciado
que intentd robarme mi tesoro. Esa noche vino a
mi por primera vez y me dijo qué hacer. Medité
anfe su gloria. Infinitas alabanzas para El que no
Tiene Picl. Realicd las diccisiote devociones y lo
abri por primera vez. En su inferior ol artefacto
era suave y liso. Mientras pascaba mi mano por su
inferior; senti ¢dmo acariciaba la piel de un bebs
recien nacido. Ofreci cuatro hijos como sacrificio
a mi Maestro. Luego lo usé por primera vez. En su
sabiduria, el Senor de la Carne Desnuda lo habia
hecho de mi altura. Con toda modestia creo qQue se
hizo a mi imagen. Bienaventurado ol clegido del
Sin Piel. He tenido cuidado de conservar su pureza.
La sustancia es del color de lo inmaculado Yy no
debe ser mancillado por aquello que esté sucio».
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UN CELEBRADO REGRESO

La aparicién de Flavio Conti en la fiesta que

anoche se organizé para los benefactores y simpati-

zantes de La Scala fue una agradable sorpresa
para todos. El Sr. Conti habia tenido problemas de

salud durante los Wdltimos meses y algunos in--

formes, evidentemente erréneos, apuntaban a que

padecia tuberculosis. Por fortuna se trataba de algo -

mucho menos grave. El Sr. Conti se ha recuperado
por completo y fue el alma de la fiesta. También es-
tuvieron presentes otros mecenas como el Sr.
Nunzio Tocei, el Sr. y la Sra. Matteo Sorrenti, la
sefiorita Angela Susco, el 8r. Arturo Faccia y la
Sra. Serena Spagnolo.

Los asistentes gozaron del privilegio de adelan-
tarse al estreno oficial y disfrutar de algunos frag-
mentos de la épera Aida interpretados por miem-

bros del elenco, con Rosario Sorbello acompafiando -

al piano. Una velada en verdad extraordinaria.
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CRISTINA CAVOLLARO EN
PARADERO DESCONOCIDO

{UNA NUEVA TRAGEDIA?

Arturo Toscanini, director musical de La Scala,

anunci6 que la soprano suplente, Maria Dimattina,

asumirj el papel principal en el estreno de Aida pro-

gramado para esta noche.

En respuesta a los rumores sobre la «voz fantasma»
- de la noche anterior y de otros sucesos supuestamente

sobrenaturales, Toscanini dijo que se trata de «histo-

rias sin fundamento alguno, simples chismes y cuen-

tos de viejas».

Paolo Rischonti, director de utilerfa, apunta a una ver-

sién diferente: «Pensdbamos que nuestros problemas -

habian terminado», dijo. «<Habfa una maldicién que lle-
vaba afios persiguiendo a nuestros directores de ves-
tuario, pero terminé durante los preparativos para
Aida. Ahora vemos que simplemente se pasé al equipo
de escena. Nuestros empleados se lastiman o enfer-
man repentinamente y parte de la utilerfa y el attrezzo
estan desapareciendo. ;Cuando terminara todo esto?»
Aunque ya no quedan entradas para el estreno de
esta noche, la 6pera seguir4 representdndose durante
las préximas cuatro semanas.
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iDIVA DE LA OPERA )
EN PARADERO DESCONOCIDO! ( 3
{
SE TEME QUE HAYA @
SIDO SECUESTRADA g
La policia ha expresado su temor de que la so- r
prano Caterina Cavollaro haya sido secuestrada | ; 4 L
en la Stazione Centrale de Milan. Se sabe que la | \ '1922 3
cantante desaparecié tras bajarse del tren de g s Alfa Romeo
Paris, ayer a la una de la tarde. Desde entonces ? :
no ha regresado a su domicilio ni asistido a los E / ASFSIN AN A TRABA] ADOl%
ensayos en La Scala, donde interpreta el papel i IITOMOCIO
protagonista en el estreno de Aida, que tendra : DE FABRICA DE A
lugar maiiana por la noche. Arturo Toscanini, di- :  Ennio Spinola fue
rector musical de La Scala, ha confirmado que B E El CueI:PO del trabajadoca]]e'ue}a ge o
no ha tenido. contacto con la cantante desde que [ ! descubierto hoy en una ' ) e
parti6 de Paris. | vazzano en Portello, no lejos de la f brlcfa e
La policfa ruega que cualquier ciudadano con in- i Alfa Romeo donde estaba empleado. Spinola
formacién sobre el paradero de la signorina Ca- | ‘ habia sido apufialado hasta la muerte,
Vol sle - h?ga negns v ag‘;nt:f{ InSt: “‘35 | | La policia esta investigando a los obreros de la
i nirse a la bisqueda de : e :
iut:sdtg: eosstrrgl: ﬁ::iiefid‘; . l , zona. Spinola era un sindicalista actntzo y.se
| sabe que en los tltimos dias habia discutido
e sobre asuntos sindicales con otros trabajadores.

J/-\/
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ASESINAN A UN

mente aislado.

allf de noche. Ha sido obra del diablo».

tes de la ciudad que tengan precaucién por la noche.

Turquia.

EMPRESARIO LOCAL |

TLa policia revel6 esta mafiana que el destacado empre-
sario milanés Arturo Faccia fue victima de un brutal
~ asesinato hace dos noches, en un incidente aparente-

E] Sr. Facia habia asistido con unos amigos al estreno
de Aida en La Scala, pero desaparecié tras separarse
un momento del grupo para ir a felicitar a los artistas.
Su cuerpo fue descubierto ayer noche por unos trabaja- -
dores en el tejado de la catedral. Un empleado de la
didcesis declaré que «Es imposible que nadie llegue

La policia de Milan no ha dado detalles sobre la autop-
sia, limitandose a repetir que las heridas parecen ser
obra de un loco degenerado. Se advierte a los residen-

El signor Faccia era viudo y no tenia hijos. Acababa de
regresar recientemente de un viaje de negocios por
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