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El ténder contiene el agua que se bombea a la caldera de la locomotora. 

El fogonero introduce carbón para alimentar las llamas, que pasan por 

los tubos de fuego hacia la caldera y escapan por la chimenea. El vapor 

producido circula a través de tubos sobrecalentados para multiplicar su 

potencia, tras lo que se expande dentro de los cilindros y activa los pisto-

nes, para luego salir por los tubo
s de escape.

Estos tubos también se utilizan para conducir los gases a través de la 

caldera. Un conjunto de válvulas controla el vapor que entra en el pistón 

desde ambos lados. Los pistones, junto con las bielas de conexión y de 

acople, son los responsables del movimiento de la locomotora.

Es posible que la línea de Orient Express de 1923 no usara la locomotora y 

cabina aquí mostradas, que se incluyen solo a modo de ilustración.
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(acceso por n.º 17)
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21 	Salón central de la 
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22 	Refrigerios
23 	Aseos
24	 Sección sur  

de la galería egipcia
25	 Transepto asirio
26 	Galería de Nimrud
27 y 28 Salón asirio
29 	Salón central de Nimrud
30 	Galería de Nínive
31 	Escalera noroeste
33 	Sala de los Arcos
34 	Sala suplementaria primera
35 	Sala suplementaria segunda
36 	Vestíbulo noroeste
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38 	Biblioteca norte

39 	Escalera descendente  
hacia la entrada norte

39a 	Aseo masculino
40 	Escalera ascendente  

hacia la sección de 
grabados y dibujos

41 	Galerías de Eduardo VII 
(cerámica, porcelana, cristal y 
colecciones medievales)

42 	Sala de música
43 	Sala de Joseph Banks
44 	Sala noreste
45 	Catálogo
46 	Escalera noreste y corredor 

hacia las galerías del 
rey Eduardo

47 	Aseo masculino
48	 Despacho

49 	Sala de clasificación
50-52 Biblioteca del Rey
53 	Biblioteca hebrea
54 	Despachos
55 	Biblioteca oriental
56 	Sala de estudios  

orientales
57 	Salón de manuscritos
58 	Biblioteca Grenville
59 	Sala Egerton
60 	Sala de cartografía
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62 	Sala de trabajo
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Composición típica de un tren de 12 vagones
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