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~ Advertencia sobre el contenido adulto —

El material de este suplemento trata sobre temas perturba-
dores: coaccién, abuso, violencia, asesinato, agresion, corrup-
cion moral y actividad sexual. La presentacion de las sectas
de Cthulhu aborda estos temas en el contexto de sus extra-
Aas actividades y crimenes. Todas las sectas de los Mitos son
desagradables, y la mayoria son francamente diabdlicas y per-
versas en sus acciones y efectos sobre los demas. Son sectas
«malvadas» en el sentido estrictamente humano de la palabra,
y su actitud ante la vida y sus horrendos crimenes pretenden

ser diametralmente opuestos a las normas sociales, asi como a
la firmeza moral de los investigadores y los héroes de la litera-
tura pulp. Por supuesto, si bien algunos humanos no necesitan
la ayuda de los Mitos de Cthulhu para cometer actos terribles,
las sectas de este libro estan integradas por gente que, de
alguna manera, ha sido tocada por la influencia corruptora y
maligna de los Mitos.

Se aconseja al Guardian que piense detenidamente sobre la
presentacion de este tema y sus detalles, y que la adapte a
su propio nivel de comodidad y al de su grupo de jugado-
res. Es posible que algunos jugadores quieran explorar ciertos

temas y representar el mundo de juego como un escenario
sangriento y descarnado, mientras que otros pueden preferir
un enfoque mas sutil y no abordar ciertas cuestiones. La adap-
tacion o eliminacion de detalles para adaptarlos a los gustos
de tu grupo y la ocultacion del material conflictivo cuando sea
necesario son herramientas muy Utiles.

Garantiza que los integrantes de tu grupo tengan la oportu-
nidad de discutir cémo quieren que se presente el mundo de
juego, qué temas deben quedar fuera de la mesa y qué nivel
de detalle prefieren. Esto deberia darte a ti, el Guardian, infor-
macion sobre cémo funcionan las sectas en tu representacion
del mundo de juego. Recuerda que el juego estd disefiado
para ser una experiencia compartida y que todo el grupo
debe sentir que contribuye a ella de forma segura y agradable.
Dedicar tiempo a debatir como y si ese material mas oscuro
debe aparecer en tus partidas es un tiempo bien empleado y
asegura que nadie se sienta incbmodo o angustiado por los
acontecimientos y representaciones que se produzcan. Al finy
al cabo, se trata de un juego: ajusta el material para que todo
el mundo se divierta.
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Sectas de Cthulhu se adentra en el lado humano del
oscuro y horripilante mundo de los que adoran a
- la abominacién muerta y sonadora conocida como

~ gran Cthulhu..

¢Qué es La llamada de Cthulhu?
La llamada de Cthulhu es el juego de
rol de misterio y terror de Chaosium
ambientado en el mundo de los Mitos

i(-;w S > o de Cthulhu. Los jugadores asumen el

dlrectamen't_e*‘ papel de investigadores de lo extrafo,

® Consejos detallados sobre el disefio de las lo arcano y lo desconocido: gente

sectas y sus lideres, incluyendo una «hoja de normal que resiste a pesar del precio

registro de sectas» especial. que supone para su cuerpo y su alma.

. Enfrentdndose a sectas extraias,

® Perfiles para sectarios dlversqs y nuevos magia insélita y monstruos de otro

monstruos, artefactos yhechizos. mundo, solo ellos pueden salvar a la

® Tres aventuras relacionadas con las sectas de humapidaq y al mundo de los terrores
Cthulhu, ambientadas en la época victoriana, del mds alla.

en la actualidad y en el caracteristico escenario
de los afios 20.

Este suplemento tendra me]or uso con el j Juego de rol La llamada de Cthulhu VA
opcionalmente, con las reglas de Pulp Cthulhu, ambos disponibles por separado.
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