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Dunwich

Lugares de interés
1.   «Daine»
2.   Puerto
3.   Remanso
4.   Covent Garden
5.   Empalizada
6.   Zanja de las Estacas
7.   Cárcel municipal
8.   Posada del puerto
9.   Mercado
10.  Ayuntamiento
11.  Almenara de Cock Hill

Capillas y órdenes religiosas
20. Capilla de Santa Catalina
21. Capilla de San Francisco
22. Capilla de San Antonio
23. Capilla de la Orden de San Juan
24. Monasterio dominico
25. Monasterio benedictino

Hospitales
26. Maison Dieu
27. Capilla de San Jacobo
Puertas de la ciudad
28. Puerta del puente
29. Puerta central
30. Puerta Dorada
31. Puerta sur
32. Puerta este

300 metros0
Escala

Iglesias
12. Iglesia de San Bartolomé
13. Iglesia de San Miguel
14. Iglesia de San Juan
15. Iglesia de San Nicolás
16. Iglesia de San Martín
17. Iglesia de San Pedro
18. Iglesia de San Leonardo
19. Iglesia de Todos los Santos
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Dunwich
300 metros0

Escala
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Los Mitos de Cthulhu ofrecen horrores mucho peores que la simple muerte...Los Mitos de Cthulhu ofrecen horrores mucho peores que la simple muerte...
Aquí no hallarás gules o profundos, ni ninguna otra entidad de los Mitos dotada de nombre. Los horrores Aquí no hallarás gules o profundos, ni ninguna otra entidad de los Mitos dotada de nombre. Los horrores 
que te aguardan son innombrables, pero conforman buena parte de los Mitos. Tus jugadores nunca se han que te aguardan son innombrables, pero conforman buena parte de los Mitos. Tus jugadores nunca se han 
encontrado con nada parecido, y se sentirán incómodos ante lo desconocido.encontrado con nada parecido, y se sentirán incómodos ante lo desconocido.
Horrores innominadosHorrores innominados te proporciona seis nuevas aventuras que estremecerán incluso a los jugadores más  te proporciona seis nuevas aventuras que estremecerán incluso a los jugadores más 
experimentados de experimentados de La llamada de CthulhuLa llamada de Cthulhu, dándoles buenos motivos para temer a lo desconocido., dándoles buenos motivos para temer a lo desconocido.

 ii Un deseo sempiternoUn deseo sempiterno: Los investigadores se hallan en el perdido puerto inglés de Dunwich, donde los : Los investigadores se hallan en el perdido puerto inglés de Dunwich, donde los 
rodearán los extraños ecos de la noche que selló el destino de todos los que habitan allí.rodearán los extraños ecos de la noche que selló el destino de todos los que habitan allí.

 ii Un mensaje del arteUn mensaje del arte: Los investigadores reciben invitaciones para la � esta de clausura del Salón de la : Los investigadores reciben invitaciones para la � esta de clausura del Salón de la 
Rose + Croix, donde se codearán con la élite parisina mientras descubren que el precio a pagar por una Rose + Croix, donde se codearán con la élite parisina mientras descubren que el precio a pagar por una 
verdadera obra de arte a veces puede ser la muerte.verdadera obra de arte a veces puede ser la muerte.

 ii Y algunas cayeron en pedregalesY algunas cayeron en pedregales: La apacible vida de pueblo en la Norteamérica de los años 20 ya no : La apacible vida de pueblo en la Norteamérica de los años 20 ya no 
es la que era para los habitantes de Stowell. Los lugareños se están comportando de forma extraña y los es la que era para los habitantes de Stowell. Los lugareños se están comportando de forma extraña y los 
acontecimientos se precipitan. ¿Podrán los investigadores llegar al fondo del misterio y sobrevivir antes acontecimientos se precipitan. ¿Podrán los investigadores llegar al fondo del misterio y sobrevivir antes 
de que todo el pueblo estalle en un frenesí de sangre y crimen?de que todo el pueblo estalle en un frenesí de sangre y crimen?

 ii Perspectiva desoladoraPerspectiva desoladora: Los residentes de un barrio de chabolas en Massachusetts durante la Gran : Los residentes de un barrio de chabolas en Massachusetts durante la Gran 
Depresión descubren que su comunidad sufre el embate de fuerzas desconocidas. ¿Quién o qué les Depresión descubren que su comunidad sufre el embate de fuerzas desconocidas. ¿Quién o qué les 
amenaza? ¿Serán los investigadores capaces de averiguarlo antes de que sus seres queridos perezcan?amenaza? ¿Serán los investigadores capaces de averiguarlo antes de que sus seres queridos perezcan?

 ii El hijo de la LunaEl hijo de la Luna: Desesperado por salvar la vida de su hijo, David Barber contrajo un terrible pacto : Desesperado por salvar la vida de su hijo, David Barber contrajo un terrible pacto 
permitiendo que se desatara un gran mal sobre un mundo desprevenido. Reunidos gracias a una persona permitiendo que se desatara un gran mal sobre un mundo desprevenido. Reunidos gracias a una persona 
en común, los investigadores deberán aunar esfuerzos o sucumbir al embrujo del hijo de la Luna.en común, los investigadores deberán aunar esfuerzos o sucumbir al embrujo del hijo de la Luna.

 ii El espacio entremedioEl espacio entremedio: Lo que se había plani� cado como una nueva y fabulosa producción : Lo que se había plani� cado como una nueva y fabulosa producción 
cinematográ� ca se está convirtiendo en un rodaje infernal. La actriz protagonista ha desaparecido, el cinematográ� ca se está convirtiendo en un rodaje infernal. La actriz protagonista ha desaparecido, el 
director se ha aislado del mundo y la policía anda husmeando por el plató. De los investigadores depende director se ha aislado del mundo y la policía anda husmeando por el plató. De los investigadores depende 
volver a encarrilar la producción de la película y compartir con el mundo su particular visión.volver a encarrilar la producción de la película y compartir con el mundo su particular visión.

Este suplemento puede utilizarse con la Este suplemento puede utilizarse con la Caja de inicioCaja de inicio o el  o el Manual del GuardiánManual del Guardián de  de La llamada de CthulhuLa llamada de Cthulhu. . 
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