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forzar tiradas: Debes justificar la repeticidn; no se pueden forzar las
tiradas de Combate ni de Cordura,
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Derida grave = pérdida de 22 de los PV maximos en un solo ataque.
LClegar a O PV sin Derida grave = Inconsciente.

Llegar a O PV con Derida grave = Moribundo.

Moribundo: Primeros auxilios = estabilizado temporalmente; después
requiere Medicina.

Ritmo de curacidn natural (sin Derida grave): Se recupera | PV al dia.

Ritmo de curacién natural (con Derida grave): Day que bacer tirada de
curacidn semanal. .
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