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Anotaciones de los diarios de Clarence DixonAnotaciones de los diarios de Clarence Dixon

El lugar donde Fortier, Dixon y Whittle atacaron al super-El lugar donde Fortier, Dixon y Whittle atacaron al super-
visor y escaparon:visor y escaparon: Una pequeña arboleda cerca de la des- Una pequeña arboleda cerca de la des-
embocadura del río Gordon, en el extremo sur de puerto embocadura del río Gordon, en el extremo sur de puerto 
Macquarie. Dixon afirma que, aunque el capataz estaba Macquarie. Dixon afirma que, aunque el capataz estaba 
inconsciente y no podía haberlos seguido, Fortier le clavó el inconsciente y no podía haberlos seguido, Fortier le clavó el 
hacha de leñador en la cabeza y se la partió en dos.hacha de leñador en la cabeza y se la partió en dos.

Una descripción de Joe Fortier:Una descripción de Joe Fortier: «Fortier era delgado y  «Fortier era delgado y 
enjuto, su rostro demacrado era anodino excepto por su enjuto, su rostro demacrado era anodino excepto por su 
boca. En algún momento se había cortado a ambos lados de boca. En algún momento se había cortado a ambos lados de 
la boca, lo que dejaba una cicatriz sonriente que corría casi de la boca, lo que dejaba una cicatriz sonriente que corría casi de 
oreja a oreja. A veces era encantador y amistoso, pero ense-oreja a oreja. A veces era encantador y amistoso, pero ense-
guida se mostraba suspicaz. Sus ojos miraban como si estu-guida se mostraba suspicaz. Sus ojos miraban como si estu-
viera oyendo algo».viera oyendo algo».

Una discusión entre Whittle y Fortier:Una discusión entre Whittle y Fortier: Whittle quería diri- Whittle quería diri-
girse al norte para llegar a la costa oeste, al norte de puerto girse al norte para llegar a la costa oeste, al norte de puerto 
Macquarie. Fortier insistió en que fueran río arriba hacia las Macquarie. Fortier insistió en que fueran río arriba hacia las 
tierras altas, porque: «Ahí es donde Dios dice que debemos tierras altas, porque: «Ahí es donde Dios dice que debemos 
ir, ¿entendido?».ir, ¿entendido?».

La historia de Fortier:La historia de Fortier: Algunos días después de su fuga, el  Algunos días después de su fuga, el 
grupo había tenido poco éxito en la caza y estaban cerca de grupo había tenido poco éxito en la caza y estaban cerca de 
la inanición. Dixon escribe que, en ese momento, Fortier les la inanición. Dixon escribe que, en ese momento, Fortier les 
contó una historia de cómo, siendo más joven, había sobrevi-contó una historia de cómo, siendo más joven, había sobrevi-
vido durante semanas en las tierras salvajes de Canadá. Afir-vido durante semanas en las tierras salvajes de Canadá. Afir-
maba haber matado al trampero del pueblo nativo cri con maba haber matado al trampero del pueblo nativo cri con 
el que estaba: «Joe dijo que ese bastardo pagano trató de el que estaba: «Joe dijo que ese bastardo pagano trató de 
robarle. “Nadie me roba, o yo les robo su vida, ¿me entien-robarle. “Nadie me roba, o yo les robo su vida, ¿me entien-
des?”, dijo, y luego me mostró lo que llamó “su gran tesoro”, des?”, dijo, y luego me mostró lo que llamó “su gran tesoro”, 
un talismán de la suerte que le quitó al trampero. “¿Ves, un talismán de la suerte que le quitó al trampero. “¿Ves, 
Dixon?”, dijo, “¡por esto es por lo que tendremos éxito! ¡Dios Dixon?”, dijo, “¡por esto es por lo que tendremos éxito! ¡Dios 
nos mostrará el camino!” Creo que esta fue la primera vez nos mostrará el camino!” Creo que esta fue la primera vez 
que me di cuenta de que estaba en compañía de un hombre que me di cuenta de que estaba en compañía de un hombre 
que no solo estaba desesperado como nosotros, sino que era que no solo estaba desesperado como nosotros, sino que era 
verdaderamente peligroso».verdaderamente peligroso».

La enfermedad de George Whittle:La enfermedad de George Whittle: Ya debilitado, Whittle  Ya debilitado, Whittle 
enfermó violentamente después de comer unas setas. Dixon enfermó violentamente después de comer unas setas. Dixon 
y Fortier se alternaron ayudando a Whittle a caminar, pero, y Fortier se alternaron ayudando a Whittle a caminar, pero, 

después de un día agotador, se detuvieron en un punto no después de un día agotador, se detuvieron en un punto no 
muy lejos de donde el río giraba bruscamente hacia el sur. muy lejos de donde el río giraba bruscamente hacia el sur. 
Estaba claro que Whittle no podía ir más lejos y Dixon cuenta Estaba claro que Whittle no podía ir más lejos y Dixon cuenta 
que Fortier le susurró que el talismán no era lo único que que Fortier le susurró que el talismán no era lo único que 
cogió del trampero, sino que también quitó tiras de su carne cogió del trampero, sino que también quitó tiras de su carne 
y se las comió. Le dijo a Dixon que Dios le había sugerido que y se las comió. Le dijo a Dixon que Dios le había sugerido que 
hicieran lo mismo con Whittle. Dixon se horrorizó y se negó hicieran lo mismo con Whittle. Dixon se horrorizó y se negó 
a participar en ello, decidiendo marcharse por su cuenta tan a participar en ello, decidiendo marcharse por su cuenta tan 
pronto como pudiera escabullirse.pronto como pudiera escabullirse.

El nerviosismo de Fortier:El nerviosismo de Fortier: Esa misma noche, Whittle, ya  Esa misma noche, Whittle, ya 
delirante, empezó a desvariar en voz alta. Dixon notó que delirante, empezó a desvariar en voz alta. Dixon notó que 
Fortier se ponía cada vez más nervioso, gritándole a Whittle Fortier se ponía cada vez más nervioso, gritándole a Whittle 
que «cerrara su estúpida boca». El relato sigue con: «Fortier que «cerrara su estúpida boca». El relato sigue con: «Fortier 
se lanzó sobre Whittle como un poseso, estranguló al pobre se lanzó sobre Whittle como un poseso, estranguló al pobre 
diablo y le quitó la poca vida que le quedaba. Luego Fortier diablo y le quitó la poca vida que le quedaba. Luego Fortier 
cogió su hacha y empezó a descuartizar al muerto, metién-cogió su hacha y empezó a descuartizar al muerto, metién-
dose ávidamente trozos de carne en la boca mientras murmu-dose ávidamente trozos de carne en la boca mientras murmu-
raba algo. Sabía que debía escapar y me fui sin decirle nada raba algo. Sabía que debía escapar y me fui sin decirle nada 
a Fortier. Mientras huía por el oscuro bosque, oí detrás de mí a Fortier. Mientras huía por el oscuro bosque, oí detrás de mí 
un aullido bestial como nunca antes había oído o imaginado. un aullido bestial como nunca antes había oído o imaginado. 
La voz era de Fortier, de eso estoy seguro, pero no había pala-La voz era de Fortier, de eso estoy seguro, pero no había pala-
bras ni razón en ese sonido. No he vuelto a oír nada parecido bras ni razón en ese sonido. No he vuelto a oír nada parecido 
desde entonces y ruego a Dios que nunca lo haga. Lo único desde entonces y ruego a Dios que nunca lo haga. Lo único 
que quería en ese momento era huir lo más lejos posible de la que quería en ese momento era huir lo más lejos posible de la 
luz de la hoguera y de esa horrible escena».luz de la hoguera y de esa horrible escena».

La supervivencia de Dixon:La supervivencia de Dixon: Los últimos pasajes del primer  Los últimos pasajes del primer 
diario relatan el periplo de Dixon y su posterior captura mien-diario relatan el periplo de Dixon y su posterior captura mien-
tras se dirigía al oeste de puerto Macquarie. Tras informar a las tras se dirigía al oeste de puerto Macquarie. Tras informar a las 
autoridades de la prisión sobre la locura de Fortier, se envió autoridades de la prisión sobre la locura de Fortier, se envió 
un grupo de búsqueda armado para encontrarle. Dixon afirma un grupo de búsqueda armado para encontrarle. Dixon afirma 
que nunca supo lo que descubrió el grupo de búsqueda, aun-que nunca supo lo que descubrió el grupo de búsqueda, aun-
que un pasaje del segundo diario, escrito algunos años des-que un pasaje del segundo diario, escrito algunos años des-
pués, mientras Dixon trabajaba en los yacimientos de oro de pués, mientras Dixon trabajaba en los yacimientos de oro de 
Victoria, menciona el encuentro con un antiguo guardia de la Victoria, menciona el encuentro con un antiguo guardia de la 
prisión que había estado en ese grupo. Se describe al guardia prisión que había estado en ese grupo. Se describe al guardia 
diciéndole a Dixon que en el lugar donde Whittle fue asesi-diciéndole a Dixon que en el lugar donde Whittle fue asesi-
nado: «El bosque estaba muerto, como si una plaga hubiera nado: «El bosque estaba muerto, como si una plaga hubiera 
asolado y condenado la zona».asolado y condenado la zona».
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En la década de 1920 se desconocen casi tres 
cuartas partes de Australia. Es una de las últimas 
grandes zonas salvajes y un lugar lleno de secretos 
y posibles descubrimientos. Tanto si se trata de 
profundizar en los misterios de las calles de Sídney 
como de montar una expedición al remoto interior 
de Australia, este país es un escenario fértil para 
aquellos que investigan las amenazas de los Mitos 
de Cthulhu. Desde crímenes relacionados con 
bandas y sectas nefastas hasta antigua sabiduría y 
ciudades perdidas, en las antípodas no escasean 
las aventuras.

Este libro presenta la historia de Australia, detallando 
tanto su geografía como sus tradiciones. También se 
ofrecen reglas para los investigadores australianos, 
con nuevas habilidades, así como mecánicas para 
montar expediciones. Además, la información sobre la 
aplicación de la ley, el transporte, las comunicaciones 
y otros temas proveen a los guardianes de un buen 
puñado de recursos.

Se detallan cinco ciudades y se describen reglas 
especiales para que los investigadores conozcan las 
líneas de canción de los pueblos aborígenes. Para 
los Guardianes, Terror austral contiene detalles 
sobre la Gran Raza, los pólipos volantes y los 
escurridizos habitantes de las arenas, al tiempo que 
analiza otras amenazas que se encuentran al acecho 
en las oscuras y peligrosas sombras de Australia. 

Dos escenarios completos presentan misterios y 
horrores que aguardan a los incautos.

En Australia, los investigadores se enfrentarán 
cara a cara con fuerzas sobrenaturales que han 
perdurado durante eones. Es una tierra de aventura, 
peligro y sabiduría eterna, ¡un escenario perfecto 
para La llamada de Cthulhu!

Requiere el Manual del Guardián de La llamada de 
Cthulhu (7ª edición) para jugar y, opcionalmente, 
se puede utilizar con Pulp Cthulhu.
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