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LA LLAMADA DE CTHULHU EN LAS ANTIPODAS

En la década de 1920 se desconocen casi tres Dos escenarios completos presentan misterios y
cuartas partes de Australia. Es una de las ultimas horrores que aguardan a los incautos.

grandes zonas salvajes y un lugar lleno de secretos
y posibles descubrimientos. Tanto si se trata de
profundizar en los misterios de las calles de Sidney
como de montar una expedicién al remoto interior
de Australia, este pais es un escenario fértil para
aquellos que investigan las amenazas de los Mitos
de Cthulhu. Desde crimenes relacionados con Requiere el Manual del Guardidn de La llamada de
bandas y sectas nefastas hasta antigua sabiduria y = Cthulhu (7* edicion) para jugar y, opcionalmente,
ciudades perdidas, en las antipodas no escasean se puede utilizar con Pulp Cthulhu.

las aventuras.

En Australia, los investigadores se enfrentardn
cara a cara con fuerzas sobrenaturales que han
perdurado durante eones. Es una tierra de aventura,
peligro y sabiduria eterna, jun escenario perfecto
para La llamada de Cthulhu!

Este libro presenta la historia de Australia, detallando
tanto su geografia como sus tradiciones. También se
ofrecen reglas para los investigadores australianos,
con nuevas habilidades, asi como mecanicas para
montar expediciones. Ademas, lainformacion sobrela
aplicacion de la ley, el transporte, las comunicaciones
y otros temas proveen a los guardianes de un buen
punado de recursos.

Se detallan cinco ciudades y se describen reglas
especiales para que los investigadores conozcan las
lineas de cancién de los pueblos aborigenes. Para
los Guardianes, Terror austral contiene detalles
sobre la Gran Raza, los pdlipos volantes y los
escurridizos habitantes de las arenas, al tiempo que
analiza otras amenazas que se encuentran al acecho
en las oscuras y peligrosas sombras de Australia.
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