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Torin Primario se rebela contra las Torin Primario se rebela contra las 
nuevas AAUU, provocando una guerra nuevas AAUU, provocando una guerra 
civil en las colonias extrasolares.civil en las colonias extrasolares.

Expira la patente original Expira la patente original 
de Weyland Corp sobre de Weyland Corp sobre 
los sintéticos. Hyperdyne los sintéticos. Hyperdyne 
y Seegson se apresuran a y Seegson se apresuran a 
crear sus propias formas crear sus propias formas 
de vida artificial.de vida artificial.

Tiene lugar el incidente de Tiene lugar el incidente de 
la la NostromoNostromo. Un supuesto . Un supuesto 
fallo en la cuarentena de un fallo en la cuarentena de un 
organismo letal provoca la organismo letal provoca la 
destrucción del carguero y la destrucción del carguero y la 
muerte de su tripulación.muerte de su tripulación.

El Imperio de los Tres El Imperio de los Tres 
Mundos (I3M) redirige el Mundos (I3M) redirige el 
tráfico de la Frontera a través tráfico de la Frontera a través 
de la estación Anchorpoint.de la estación Anchorpoint.

Finaliza el Conflicto del Finaliza el Conflicto del 
Núcleo. Se forman las CISN. Núcleo. Se forman las CISN. 
La Cooperativa de Naciones La Cooperativa de Naciones 
Chinoasiáticas (CNCA) Chinoasiáticas (CNCA) 
apoya a los colonos rebeldes apoya a los colonos rebeldes 
contra el I3M y el USCMC en contra el I3M y el USCMC en 
el Levantamiento de Helene.el Levantamiento de Helene.

Comienza el Conflicto de Khadaji. Comienza el Conflicto de Khadaji. 
Las AAUU se anexionan Helene Las AAUU se anexionan Helene 
215 y Líbano II de manos del I3M.215 y Líbano II de manos del I3M.

El I3M exige a Hyperdyne El I3M exige a Hyperdyne 
que se someta a una que se someta a una 
investigación de la CCI. investigación de la CCI. 
Comienza el Conflicto Comienza el Conflicto 
del Núcleo.del Núcleo.

Se crean la Administración Colonial Extrasolar, Se crean la Administración Colonial Extrasolar, 
la Guardia Costera Colonial y la Oficina la Guardia Costera Colonial y la Oficina 
de los Marshals Coloniales. El USCMC se de los Marshals Coloniales. El USCMC se 
expande y comienza el programa Soldado expande y comienza el programa Soldado 
de Útero Artificial.de Útero Artificial.

Se pierde contacto con las colonias más lejanas a Se pierde contacto con las colonias más lejanas a 
giro y contragiro. Las naves de exploración giro y contragiro. Las naves de exploración PhebePhebe, , 
CronusCronus, , MnemosyneMnemosyne y  y AmericanAmerican son enviadas a  son enviadas a 
investigar. La única misión con éxito es el viaje de investigar. La única misión con éxito es el viaje de 
la la ConcordatConcordat al Cúmulo de las Híades. Las demás  al Cúmulo de las Híades. Las demás 
colonias lejanas se declaran perdidas.colonias lejanas se declaran perdidas.

Un equipo expedicionario Un equipo expedicionario 
de Weyland-Yutani de Weyland-Yutani 
protagoniza el primer protagoniza el primer 
contacto con los arturanos. contacto con los arturanos. 
Es el primer encuentro Es el primer encuentro 
registrado de la humanidad registrado de la humanidad 
con un organismo con un organismo 
extraterrestre inteligente.extraterrestre inteligente.

Estados Unidos aprueba la Estados Unidos aprueba la 
Ley de Seguridad Nacional. Ley de Seguridad Nacional. 
Se crea el Cuerpo de Marines Se crea el Cuerpo de Marines 
Coloniales (USCMC).Coloniales (USCMC).

Se establece el Límite de 20 Pársecs. Se establece el Límite de 20 Pársecs. 
Comienza un programa de Comienza un programa de 
expansión de la Red.expansión de la Red.

Se forman las Américas Unidas Se forman las Américas Unidas 
(AAUU). Weyland-Yutani inicia (AAUU). Weyland-Yutani inicia 
varios proyectos de colonización varios proyectos de colonización 
a gran escala para aumentar el a gran escala para aumentar el 
alcance de las AAUU. Se lanza la alcance de las AAUU. Se lanza la 
misión misión CovenantCovenant, seguida al año , seguida al año 
siguiente por la siguiente por la ConcordatConcordat..

Las naciones americanas y Las naciones americanas y 
sus colonias extrasolares sus colonias extrasolares 
abandonan el Cuerpo abandonan el Cuerpo 
Interplanetario de las Naciones Interplanetario de las Naciones 
Unidas (CINU) y comienzan el Unidas (CINU) y comienzan el 
proceso de unificación.proceso de unificación.

21062106

2103 2103 

21092109

21012101

21102110

2104  2104  

2113 2113 

21202120

Un patógeno no Un patógeno no 
identificado se extiende identificado se extiende 
por la frontera y acaba con por la frontera y acaba con 
las estaciones Sevastopol las estaciones Sevastopol 
y Mendel, la estación de y Mendel, la estación de 
repostaje Wright-Aberra y repostaje Wright-Aberra y 
varias naves espaciales.varias naves espaciales.

2137  2137  

21242124

21222122

21402140

21512151

21542154

21472147

Comienza el Comienza el 
Movimiento Movimiento 
Populista. Primera Populista. Primera 
guerra abierta entre guerra abierta entre 
las fuerzas del las fuerzas del 
USCMC y la UPP.USCMC y la UPP.

21562156

La plaga de la La plaga de la 
Nueva Tierra mata Nueva Tierra mata 
a 40 millones a 40 millones 
de personas. Se de personas. Se 
clausura el sistema clausura el sistema 
HD855512. Se HD855512. Se 
establece Hadley’s establece Hadley’s 
Hope en LV-426.Hope en LV-426.

21572157

2158  2158  

La CNCA invade Arturo. El USCMC lanza La CNCA invade Arturo. El USCMC lanza 
la operación Escudo Arturano.la operación Escudo Arturano.

El USCMC libera Arturo de El USCMC libera Arturo de 
manos de la CNCA con la manos de la CNCA con la 
operación Libertad Arturana. operación Libertad Arturana. 
Muchos artefactos culturales Muchos artefactos culturales 
e históricos arturanos son e históricos arturanos son 
saqueados o destruidos. saqueados o destruidos. 
Arturo se convierte en un Arturo se convierte en un 
protectorado de las AAUU.protectorado de las AAUU.

2159 2159 

La UPP defiende a la CNCA en lo La UPP defiende a la CNCA en lo 
que se acaba conociendo como «la que se acaba conociendo como «la 
Línea Roja». La Guerra de los Perros Línea Roja». La Guerra de los Perros 
concluye con el Tratado de Pang Ho.concluye con el Tratado de Pang Ho.

Las AAUU, el I3M y las CISN Las AAUU, el I3M y las CISN 
forman la Fuerza Fronteriza forman la Fuerza Fronteriza 
Aliada (FFA). La USCSS Aliada (FFA). La USCSS 
EndeavorEndeavor es destruida  es destruida 
por la UPP. Comienza la por la UPP. Comienza la 
Campaña de Tientsin.Campaña de Tientsin.

21622162

Temiendo que Temiendo que 
la CNCA esté la CNCA esté 
produciendo produciendo 
cantidades ingentes cantidades ingentes 
de armas biológicas, de armas biológicas, 
las AAUU avanzan las AAUU avanzan 
para liberar todo para liberar todo 
el Brazo Chino. el Brazo Chino. 
Comienza la Guerra Comienza la Guerra 
de los Perros.de los Perros.

21602160  

Un ataque nuclear diezma Tientsin, Un ataque nuclear diezma Tientsin, 
poniendo fin a la campaña. El Brazo poniendo fin a la campaña. El Brazo 
Chino se disuelve y pasa a conocerse Chino se disuelve y pasa a conocerse 
como «el Revés Americano».como «el Revés Americano».

21652165

Se instituye el Se instituye el 
programa Marine 70. programa Marine 70. 
El USCMC se somete El USCMC se somete 
a una modernización a una modernización 
armamentística armamentística 
y táctica.y táctica.

21702170

El UAAC lanza El UAAC lanza 
dos misiones dos misiones 
clasificadas clasificadas 
del USCMC a del USCMC a 
los sistemas los sistemas 
Épsilon Ceti IV Épsilon Ceti IV 
y Betelgeuse. y Betelgeuse. 
Australia y Australia y 
sus colonias sus colonias 
extrasolares se extrasolares se 
rebelan contra rebelan contra 
el I3M. Comienza el I3M. Comienza 
la Guerra la Guerra 
de Australia.de Australia.

21722172

Se desarrolla la campaña de Linna 349. La USS Se desarrolla la campaña de Linna 349. La USS 
SulacoSulaco resulta gravemente dañada, pero no  resulta gravemente dañada, pero no 
destruida. El USCMC ayuda al I3M a derrotar a destruida. El USCMC ayuda al I3M a derrotar a 
los rebeldes.los rebeldes.

21742174

Destrucción de la colonia de Hadley’s Hope, Destrucción de la colonia de Hadley’s Hope, 
seguida de un brote de infección letal en Fiorina seguida de un brote de infección letal en Fiorina 
161. La USS 161. La USS SulacoSulaco desaparece. Se registran  desaparece. Se registran 
brotes virales en la colonia Límite, así como en brotes virales en la colonia Límite, así como en 
las estaciones Anchorpoint y Rodina. Todas son las estaciones Anchorpoint y Rodina. Todas son 
destruidas siguiendo los protocolos de cuarentena.destruidas siguiendo los protocolos de cuarentena.

21792179    

Se inaugura la segunda Se inaugura la segunda 
estación Anchorpoint. estación Anchorpoint. 
Comienzan los Comienzan los 
avistamientos de la nave avistamientos de la nave 
fantasma USS fantasma USS SulacoSulaco..

21802180

La Guerra de Australia termina con La Guerra de Australia termina con 
un ataque nuclear contra la capital, un ataque nuclear contra la capital, 
Canberra. Dan comienzo la Guerra del Canberra. Dan comienzo la Guerra del 
Petróleo y la Guerra Silenciosa.Petróleo y la Guerra Silenciosa.

La UPP se anexiona parte del espacio La UPP se anexiona parte del espacio 
del I3M, cerrando la conocida como del I3M, cerrando la conocida como 
Brecha Ceti. Se divulga Brecha Ceti. Se divulga La bestia La bestia 
espacialespacial, de Robert Morse, y se prohíbe , de Robert Morse, y se prohíbe 
de inmediato. La USCSS de inmediato. La USCSS CronusCronus es  es 
hallada a la deriva en la Frontera. El hallada a la deriva en la Frontera. El 
USCMC responde a los brotes virales de USCMC responde a los brotes virales de 
LV-666 y la estación Yaophora. La UPP LV-666 y la estación Yaophora. La UPP 
reacondiciona los sintéticos David 7 reacondiciona los sintéticos David 7 
como tropas para entornos peligrosos.como tropas para entornos peligrosos.

El USCMC sofoca una revuelta en la luna de Berringett. El USCMC sofoca una revuelta en la luna de Berringett. 
Varias colonias fronterizas son atacadas con armas Varias colonias fronterizas son atacadas con armas 
biológicas mortales durante los Bombardeos biológicas mortales durante los Bombardeos 
Fronterizos. Termina la Guerra del Petróleo. La UPP Fronterizos. Termina la Guerra del Petróleo. La UPP 
se anexiona el sistema 61 Cygni. Comienza la Guerra se anexiona el sistema 61 Cygni. Comienza la Guerra 
de la Frontera. La UPP y las AAUU se extienden por de la Frontera. La UPP y las AAUU se extienden por 
los territorios del otro bando en busca de pruebas del los territorios del otro bando en busca de pruebas del 
desarrollo de armas biológicas. Las maltrechas colonias desarrollo de armas biológicas. Las maltrechas colonias 
se vuelven contra las corporaciones, los gobiernos y se vuelven contra las corporaciones, los gobiernos y 
unas contra otras. Comienzan las Guerras Coloniales.unas contra otras. Comienzan las Guerras Coloniales.
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TRANSPORTE POLIVALENTE CLASE G

MANTIS V-10A1113MANTIS V-10A1113

FABRICANTEFABRICANTE: Hawker Systems: Hawker Systems

PRECIO:PRECIO: 86.000.000 $ 86.000.000 $

TRIPULACIÓN: TRIPULACIÓN: 22

TROPAS EMBARCADAS: TROPAS EMBARCADAS: 1212

IA: MU/TH/UR 6000IA: MU/TH/UR 6000

ESLORA: ESLORA: 44 m44 m

FACTOR MRL: FACTOR MRL: 1414
SEÑAL: SEÑAL: –2–2
PROPULSIÓN: PROPULSIÓN: +3+3
CASCO: CASCO: 55
BLINDAJE: BLINDAJE: 55

MÓDULOS INTERNOS:MÓDULOS INTERNOS:

	T�	 Bodega de carga I (4)Bodega de carga I (4)
	T�	 Bodega de carga IIIBodega de carga III
	T�	 Comedor IIComedor II
	T�	 Cubierta criogénica IICubierta criogénica II
	T�	 Depuradores de aire IDepuradores de aire I
	T�	 Enganche de remolque IIIEnganche de remolque III
	T�	 Garaje IGaraje I
	T�	 Garaje IIGaraje II
	T�	 Inteligencia artificial IInteligencia artificial I
	T�	 Laboratorio médico IILaboratorio médico II
	T�	 Túnel de acoplamiento IITúnel de acoplamiento II
	T�	 VEE IIVEE II

ARMAMENTO:ARMAMENTO:

	T�	 Misiles ASAT Short Misiles ASAT Short 
Lance (8 misiles)Lance (8 misiles)

	T�	 Torreta con cañón de Torreta con cañón de 
riel ligeroriel ligero

MEJORAS:MEJORAS:

	T�	 Aterrizaje planetarioAterrizaje planetario
	T�	 Motores de Motores de 
desplazamiento desplazamiento 
potenciados (6)potenciados (6)

	T�	 Propulsores  Propulsores  
sobrealimentados (3)sobrealimentados (3)

	T�	 Tecnología  Tecnología  
de ocultaciónde ocultación
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MANTIS  V-10A11 13  
m o d e l o

MANTIS  V-10A11 13  
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DESTRUCTOR DE ATAQUE CLASE KREMLIN

VP-153D CLASE KREMLINVP-153D CLASE KREMLIN  

FABRICANTEFABRICANTE: Norcomm-Liu: Norcomm-Liu

PRECIO:PRECIO: 804.000.000 $ 804.000.000 $

TRIPULACIÓN: TRIPULACIÓN: 18 (o bien 1VAN/3 y 18 (o bien 1VAN/3 y 

cuatro androides Davydovich cuatro androides Davydovich 

modelo C7)modelo C7)

TROPAS EMBARCADAS: TROPAS EMBARCADAS: 200200

ESLORA: ESLORA: 900 m900 m

FACTOR MRL: FACTOR MRL: 33
SEÑAL: SEÑAL: +2+2
PROPULSIÓN: PROPULSIÓN: –1–1
CASCO: CASCO: 1515
BLINDAJE: BLINDAJE: 1010

MÓDULOS INTERNOS:MÓDULOS INTERNOS:

	T�	 Bodega de carga VBodega de carga V
	T�	 Comedor IVComedor IV
	T�	 Cubierta criogénica IVCubierta criogénica IV
	T�	 Depuradores de aire IVDepuradores de aire IV
	T�	 Garaje IVGaraje IV
	T�	 Hangar IV (2)Hangar IV (2)

ARMAMENTO:ARMAMENTO:

	T�	 Misiles de pulso Misiles de pulso 
electromagnético (PEM)electromagnético (PEM)

	T�	 Cañón de partículas  Cañón de partículas  
de 800 MeVde 800 MeV

	T�	 Cañón de partículas  Cañón de partículas  
de 400 MeVde 400 MeV

	T�	 Misiles ASAT Short LanceMisiles ASAT Short Lance
	T�	 Minas orbitalesMinas orbitales

	T�	 Inteligencia artificial IInteligencia artificial I
	T�	 Laboratorio médico II (2)Laboratorio médico II (2)
	T�	 Túnel de acoplamiento II (2)Túnel de acoplamiento II (2)
	T�	 VEE II (6)VEE II (6)

MEJORAS:MEJORAS:

	T�	 Afustes adicionales (2)Afustes adicionales (2)
	T�	 Motores de Motores de 
desplazamiento desplazamiento 
potenciados (6)potenciados (6)

	T�	 Propulsores Propulsores 
sobrealimentadossobrealimentados
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TAQUILLAS  TAQUILLAS  

DE PERSONALDE PERSONAL

COMEDOR Y CUBIERTA CRIOGÉNICACOMEDOR Y CUBIERTA CRIOGÉNICA ZONA DE PREPARACIÓNZONA DE PREPARACIÓN

HANGAR DE LANZAMIENTOHANGAR DE LANZAMIENTO

TORRETA CON TORRETA CON 
CAÑÓN DE RIEL CAÑÓN DE RIEL 

VENTRALVENTRAL

TORRETA CON TORRETA CON 
CAÑÓN DE RIEL CAÑÓN DE RIEL 

DORSALDORSAL

SENSORESSENSORES

CUBIERTA CUBIERTA 
CRIOGÉNICACRIOGÉNICA

ÁREA DE ÁREA DE 
ESPARCIMIENTOESPARCIMIENTO

SALA DE REUNIONESSALA DE REUNIONES

ARSENALARSENAL

CUBIERTA DEL HANGARCUBIERTA DEL HANGAR

LUZ DE AVISO DE LUZ DE AVISO DE 

PREPARACIÓN DE PREPARACIÓN DE 

LANZAMIENTO REMOTALANZAMIENTO REMOTA

COCINA DE LA COCINA DE LA 
TRIPULACIÓNTRIPULACIÓN

H
A
C
I
A
 
C
O
M
P
A
R
T
I
M
I
E
N
T
O
S
 

H
A
C
I
A
 
C
O
M
P
A
R
T
I
M
I
E
N
T
O
S
 

D
E
L
 
C
O
R
R
E
D
O
R
 
D
E
 
L
A
 
N
A
V
E

D
E
L
 
C
O
R
R
E
D
O
R
 
D
E
 
L
A
 
N
A
V
E

HACIA ASCENSORES HACIA ASCENSORES 
Y ESCALERASY ESCALERAS

HANGAR DE NAVES HANGAR DE NAVES 
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CÁMARA DE CÁMARA DE 

HIPERSUEÑOHIPERSUEÑO

COLUMNA PARA COLUMNA PARA 

ANÁLISIS DE ANÁLISIS DE 

SOPORTE VITALSOPORTE VITAL

TAQUILLAS TAQUILLAS 

DE PERSONALDE PERSONAL

COMPUERTA COMPUERTA 

DESLIZANTE DE DESLIZANTE DE 

LANZAMIENTOLANZAMIENTO

PLATAFORMA DE PLATAFORMA DE 

ESPERA DE LA ESPERA DE LA 

NAVE DE DESCENSONAVE DE DESCENSO

LUZ DE AVISO  LUZ DE AVISO  

DE PREPARACIÓN DE PREPARACIÓN 

DE LANZAMIENTODE LANZAMIENTO

ESCLUSA DE CARGA ESCLUSA DE CARGA 

EXTERNA DE SUELOEXTERNA DE SUELO

SALA DE SALA DE 

PERTRECHOPERTRECHO

TAQUILLASTAQUILLAS

COMPARTIMENTO COMPARTIMENTO 

DE EXOESQUELETOS DE EXOESQUELETOS 

MONTACARGASMONTACARGAS
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PUESTO  PUESTO  

DE COCINADE COCINA

MÓDULOS DISPENSADORES DE ALIMENTOS PREPARADOSMÓDULOS DISPENSADORES DE ALIMENTOS PREPARADOS

SOPORTE VITALSOPORTE VITAL

CUBIERTA DE VUELO CUBIERTA DE VUELO 
Y BODEGAS DE CARGA Y BODEGAS DE CARGA 
PRINCIPALESPRINCIPALES

CAÑÓN DE CAÑÓN DE 
PARTÍCULASPARTÍCULAS

PUENTE  PUENTE  
Y CENTRO  Y CENTRO  
DE MANDODE MANDO

TORRE DE TORRE DE 
REFRIGERACIÓNREFRIGERACIÓN

DEPÓSITOS DE DEPÓSITOS DE 
HIDRURO DE LITIOHIDRURO DE LITIO

PUERTAS DE  PUERTAS DE  
LAS BODEGASLAS BODEGAS

TOROIDE  TOROIDE  
DE FUSIÓNDE FUSIÓN

SECCIÓN  SECCIÓN  
DEL MOTORDEL MOTOR

HANGAR DE NAVES  HANGAR DE NAVES  
DE DESCENSODE DESCENSO

LÁSERES DE BABORLÁSERES DE BABOR

TORRE DE ENMASCARAMIENTO DE TORRE DE ENMASCARAMIENTO DE 
EMISIONES IR Y ANTENAS  EMISIONES IR Y ANTENAS  

DE COMUNICACIONESDE COMUNICACIONES

COMEDORCOMEDOR

HACIA CÁMARAS  HACIA CÁMARAS  

DE HIPERSUEÑO ADICIONALESDE HIPERSUEÑO ADICIONALES

SALA DE  SALA DE  
PERTRECHOPERTRECHO

ZONA DE ZONA DE 

ALMACENAMIENTO  ALMACENAMIENTO  

DE LA ESCLUSA  DE LA ESCLUSA  

DE CARGADE CARGA

ESCLUSA DE  ESCLUSA DE  

CARGA DEL GARAJE CARGA DEL GARAJE 

PRINCIPALPRINCIPAL

ESCLUSAS ESCLUSAS 

DE CARGA DE CARGA 

EXTERNAEXTERNA



La munición perforante atraviesa la carne expuesta mientras el fulgor de los La munición perforante atraviesa la carne expuesta mientras el fulgor de los 
rayos de plasma deslumbra tus retinas. El humo acre penetra en tu garganta rayos de plasma deslumbra tus retinas. El humo acre penetra en tu garganta 
antes de que te des cuenta de que eres tú lo que se está quemando. Las armas antes de que te des cuenta de que eres tú lo que se está quemando. Las armas 
químicas derriten tu armadura, cuecen a fuego lento tus globos oculares y químicas derriten tu armadura, cuecen a fuego lento tus globos oculares y 
fusionan tu casco con tu cráneo; las biológicas te revuelven las entrañas y te fusionan tu casco con tu cráneo; las biológicas te revuelven las entrañas y te 
reducen a un tembloroso montón de gelatina negra.reducen a un tembloroso montón de gelatina negra.

Bienvenido a la guerra en los límites del espacio, marine, donde las armas Bienvenido a la guerra en los límites del espacio, marine, donde las armas 
nucleares no son ninguna novedad, las balas de fusil de pulsos son baratas y nucleares no son ninguna novedad, las balas de fusil de pulsos son baratas y 
el único valor de una vida humana es su peso en opciones de compra bursátil. el único valor de una vida humana es su peso en opciones de compra bursátil. 
Es un infierno, aunque no tan malo como el rechinar de dientes metálicos que Es un infierno, aunque no tan malo como el rechinar de dientes metálicos que 
te atormenta cada vez que tratas de cerrar los ojos, como si un monstruo te te atormenta cada vez que tratas de cerrar los ojos, como si un monstruo te 
abriera la cabeza y se metiera en tus sueños.abriera la cabeza y se metiera en tus sueños.

A veces te preguntas para qué demonios sirve todo esto.A veces te preguntas para qué demonios sirve todo esto.

Pero no te pagan por preguntar, sino para seguir órdenes. Eres un don nadie Pero no te pagan por preguntar, sino para seguir órdenes. Eres un don nadie 
(sin ofender). Así que prepara tu fusil de pulsos, marine, hay trabajo que hacer. (sin ofender). Así que prepara tu fusil de pulsos, marine, hay trabajo que hacer. 
Protege y sirve a los ciudadanos de las colonias del Límite Exterior, cueste lo Protege y sirve a los ciudadanos de las colonias del Límite Exterior, cueste lo 
que cueste.que cueste.

El El Manual de operaciones de los marines colonialesManual de operaciones de los marines coloniales  es un módulo de campaña es un módulo de campaña 
completo para el galardonado juego de rol oficial de completo para el galardonado juego de rol oficial de ALIENALIEN que te proporciona todas  que te proporciona todas 
las herramientas necesarias para dirigir una campaña abierta protagonizada por los las herramientas necesarias para dirigir una campaña abierta protagonizada por los 
emblemáticos marines coloniales. Este voluminoso libro de 352 páginas incluye:emblemáticos marines coloniales. Este voluminoso libro de 352 páginas incluye:

	T�	 Historia y organización – la historia interna del ilustre USCMC.Historia y organización – la historia interna del ilustre USCMC.
	T�	 Creación de marines – reglas expandidas de creación de personajes para soldados Creación de marines – reglas expandidas de creación de personajes para soldados 

de todo tipo.de todo tipo.
	T�	 Armas y vehículos – un extenso capítulo con nuevo equipo, gloriosamente ilustrado.Armas y vehículos – un extenso capítulo con nuevo equipo, gloriosamente ilustrado.
	T�	 La guerra de la Frontera – estructura y trasfondo para una campaña de marines La guerra de la Frontera – estructura y trasfondo para una campaña de marines 

coloniales.coloniales.
	T�	 Facciones en la Frontera – las potencias y sus siniestros planes.Facciones en la Frontera – las potencias y sus siniestros planes.
	T�	 Misiones de marines – seis misiones emocionantes para tus marines, que se pueden Misiones de marines – seis misiones emocionantes para tus marines, que se pueden 

jugar en cualquier orden.jugar en cualquier orden.
	T�	 El final de la partida – el choque contra un enemigo letal, finalmente revelado.El final de la partida – el choque contra un enemigo letal, finalmente revelado.

ATENCIÓN:ATENCIÓN: Para utilizar este libro es necesario el manual básico del juego de rol de  Para utilizar este libro es necesario el manual básico del juego de rol de 
ALIENALIEN..
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