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CRONOLOGIA . - : g * : ' i )
o . ) . - o Un ataque nuclear diezma Tientsin, ‘| Destruccion de la colonia de Hadley’s Hope,
Se crean la Administracion Colonial Extrasolar, e 2 B P . N
) ) . v . poniendo fin a la campana. El Brazo seguida de un brote de infeccion letal en Fiorina
la Guardia Costera Colonial y la Oficina . ]

i i 161..La USS Sulaco desaparece. Se registran
de los Marshals &oloniales. El USCMC se Chino se disuelve y pasa a conocerse_ ) p'_ .. g
. como «el Revés Americano». . brotes virales en la colonia Limite, asi como en
2104 e expande y comienza el programa Soldado g ) . .
. e las estaciones Anchorpoint y Rodina. Todas son
- de Utero Artificial. ; . | o
Se forman las Américas Unidas - ) ° i ~ destruidas siguiendo los protocolos de cuarentena.
(AAUU). Weyland-Yutani inicia 2172
varios proyectos de colonizacién Las AAUU, el I3M y las CISN ; — - 2lée
a gran escala para aumentar e.l " | = El Imperio de los Tres forman la Fuerza Fronteriza :I UAAC lanza La Guerra de Australia termina con
alc-:a.ljce de las AAUU. s-e Ianza~la < ol | Limite de 20 P2 g Mundos (I:{M) redirige el Aliada (FFA). La us_css IOS_l:lSl:neS . un ataque nuclear contra la capital,
mision Covenant, seguida al afio ce Sealec il it : arsecs. tréfico de Ia Erontera a través. Endeavor es des_trulda :IalsllJlscc?M?:s Canberra. Dan comienzo la Guerra del
siguiente por |§' Concordat. : c.>m|e|1fa un programa de SellalestatiohiAnchore oiht] por la UPP. Conllenza la e ” a Petréleo y la Guerra Silenciosa.
expansion de la Red. N i Campaiia de Tientsin. | los sistemas
. . . Epsilon Ceti IV 7 218Y4 .
. z y Betelgeuse. ’ :
: 2151 '\ - o 2159 '\ o Al B El USCMC sofoca una revuelta en la luna de Berringett.
2103 2124 \ e i ; i . Varias colonias fronterizas son atacadas con armas
. Finaliza el Conflicto del . El USCMC libera Arturo de sus colonias el -
" Las naciones americanas y U i dici . : Niicleo. Se forman las CISN manos de laCNCA conla extrasolares se biologicas mortales durante los Bombardeos
i - ) GO G EEELD : X S - N . " ‘Fronterizos. Termina la Guerra del Petréleo. La UPP
sus colonias extrasolares de Weyland-Yutani La Cooperativa de Naciones operacién Libertad Arturana. rebelan contra i ) . . x
abandonan el Cuerpo t izaelpri Chinoasiaticas (CNCA) Muchos artefactos culturales E el I3M. Comienza SETRE e Gl S O L L
; . protagoniza el primer . . . L. ‘de la Frontera. La UPP y las AAUU se extienden por
Interplanetario de las Naciones contacto con los arturanos. apoya a los colonos rebeldes e histéricos arturanos son | , laGuerra i
Unidas (CINU) y comienzan el Es el pri t I contra el I3My el USCMC en saqueados o destruidos _ de Australia. los terrltorl? Pl e L it
proceso de unificacién 5 Gl (AL GEEIIL) : ol Levantamiernto de Helene N lert ’ desarrollo de armas biolégicas. Las maltrechas colonias
g i i | g rturo se convierte en un
. ; registrado de la humanidad - etoraas e o ARGU se vuelven contra las corporaciones, los gobierrios y
i . rotectorado de las g
COniun organlsmol . : ' L 2 : unas contra otras. Comienzan las Guerras Coloniales.
extraterrestre inteligente. . y
_ ) | =5
IR | : | ! 4 | ) | | | ; | | ) | S| | | | |
g L | | il | 1 | ) | | 1 | | | | % | |
210 210h 2110 2115- 2120 2125 2130 2135 2140 2145 2150 £155 3 2155 21lk0 21lk5 21?0 2175 2180 21485 . 2190 2195 2200 2205 2210
. ° . - i = . . o .
X - . .
‘ .y 21k3 . : ' ”
n patégeno no . A '
Estados Unidos aprueba Ja Expira la patente original 'de:t'f'c:do e ey . Se inaugura la segunda
. 2 i ifi xti . : i . .
EeyideisedundadiNacional. de Weyland Corp sobre . or la frontera y acaba con e : o e se acaba cohoc?endo.como la A Sl s
) u i « -
ot s los sintcticos. Hyperdyne ras estaciones Sye astopol sl ¢If’nea Roja». La Guerra de los Perros S o
i V. . i ». u . .
+ Coloniales (USCMC). , Yy Seegson se apresuran a P N Movimiento L . avistamientos de la nave

y Mendel, la estacién de = concluye con el Tratado de Pang Ho.

crear sus propias formas - -
A repostaje Wright-Aberra y Populista. Primera

de.vida artific:ialj guerra abierta entre

| 1 ) ' varias naves espaciales. ' :
210k . A las fuerzas del . tll .
3 - USCMC y la UPP. 21k0

fantasma USS Sulaco.

2183
Torin Pri : bel trall I : La UPP se anexiona parfe del espacio
‘orin Primario se rebela contra las remi a—
’ ) Femlenclo qlfe Se instituye el del I3M, cerrando la conocida como
37 LA T DM T El I13M exige a Hyperdyne ' 21,57 la CNCA esté programa Marine 70. Brecha Ceti. Se divulga La bestia
civil en las colonias extrasolares. . i 4 b .
! ; Tiene lugar el incidente de : -que se. son-1’eta duna ) prod-ucuend? El USCMC se Somete ‘espacial, de Robert Morse, y se prohibe
] la Nostromo. Un supuesto investigacion de JaCCL. La plaga de la el L a una modernizacion de inmediato. La USCSS Cronus es
. fallo en la cuarentena de un Comienza el Conflicto | Nueva Tierra mata de armas biolégicas, afmamentistica hallada a la deriva en la Frontera. El
5110 organismo letal provoca la del Nticleo. a 40 millones las A‘TUU ENELELD y tactica. USCMC responde a los brotes virales de
: destruccion del carguero y la Ll para liberar todo , . , LV-666 y la estacién Yaophora. La UPP
Se pierde contacto con las colonias mas lejanas a _ muerte de su tripulacién. clausura el s|stem§ dl Br?zo Sl . reacondiciona los sintéticos David 7
giro y contragiro. Las naves de exploraciéon Phebe, ) < ; : - ) : L ) HD855512. Se Comienza la Guerra como tropas para entornos peligrosos.
Cronus, Mnemosyne y American son enviadasa e e . establece Hadley’s de los Perros.
investigar. La tinica misién con éxito es el viaje de . s c154 Hope en Lv-426. el?y
la Concordat al Climulo de las Hiades. Las demas ; Comienza el Conflicto de Khadaji. T B Se desarrolla la campaiia de Linna 349. La USS
colonias lejanas se declaran perdidas. - Las AAUU se anexionan Helene ' Sulaco resulta gravemente dafiada, perono
: ~ 215 y Libano Il de manos del I3M. 2 La CNCA invade Arturo. El USCMC lanza destruida. El USCMC ayuda al I3M a derrotar a

la operacion Escudo Arturano. los rebeldes.
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MANTIS V-10Alll3

FABRICANTE: Hawker Systems

PRECIO:

4t-000.000 =

TRIPULACION: 2
TROPAS EMBARCADAS: 12

IA: MU/TH/UR kOOO -
ESLORA: 44 m =

A

/i

)

2
-

\/ —
"

MODULOS INTERNOS:

Bodega de carga | (4)
Bodega de carga Il
Comedor II

Cubierta criogénica ll-

Depuradores de aire 1

Enganche de rerpolqu‘e 1]

Garaje |

Garaje I+

Inteligencia artificial |
Laboratorio médico Il

Tunel de acoplamiento Ii

VEE Il

ARMAMENTO:
» Misiles ASAT Short
Lance (8 misiles)
» Torreta con caiién de

riel ligero

-MEJORAS:

3 Aterrizaje plan'etario
» Motores de e
desplazamiento
= potenciados (é)
» Propulsores . =
sobrealimentados (3)
» Tecnologia
de ocultacién
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/ DESTRUCTOR DE ATAQUE CLASE KREMLIN'\ < .

, VP-153D CLASE KREMLIN
» ' gRCn : i
_ — S f Norcomm FABRICANTE: Norcomm-Liu
M—O —Db " E--L—O = PRECIO: &04.000.000 % .

s’ TRIPULACIGN: 18 (o bien LVAN/3 y
l cuatro androides Davydevich
: modelo C7)
+ = = TROPAS EMBARCADAS: 200

ESLORA: 900 m

VP-153D KREMLIN =

ARMAMENTO: MEJORAS:

FACTOR MRL: 3 = MODULOS INTERNOS:

SENAL: +2 » Bodega de carga V » Inteligencia artificial | » Misiles de pulso * » Afustes adicionales (2)
PROPOLEION—=] K 4 C°“‘!ed°l‘ = » Laboratorio médico Il (2)- electromagnético (PEM) : » Motoresde .,
* » Cubierta criogénica IV ) Tinel de acoplamiento 11 (2) 3 = » Cainon de particulas desplazamiento =
CAsco: 15 » DepuradoresdeairelV ) VEEII(6) - de 800 MeV potenciados (6)
BLINDAJE: 10 » Garaje IV : . ) Caiién de particulas = = .
: . »—HangarV.(2)-.— . . : s = de 400 MeV sobrealimentados
: et ' . = . = z » Misiles ASAT Short Lance
\ = : 5 = = : == . : . ' - » Minas orbitales
’ N\ /
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La municion perforante atraviesa la carne expuesta mientras el fulgor de los
rayos de plasma deslumbra tus retinas. El humo acre penetra en tu garganta
antes de que te des cuenta de que eres tu lo que se esta quemando. Las armas
quimicas derriten tu armadura, cuecen a fuego lento tus globos oculares y
fusionan tu casco con tu craneo; las biologicas te revuelven las entrafnas y te
reducen a un tembloroso monton de gelatina negra.

Bienvenido a la guerra en los limites del espacio, marine, donde las armas
nucleares no son ninguna novedad, las balas de fusil de pulsos son baratas y
el unico valor de una vida humana es su peso en opciones de compra bursatil.
Es un infierno, aunque no tan malo como el rechinar de dientes metalicos que
te atormenta cada vez que tratas de cerrar los ojos, como si un monstruo te
abriera la cabeza y se metiera en tus suenos.

A vecés té preguntas para qué demonios sirve todo esto.

Pero no te pagan por preguntar, sino para seguir ordenes. Eres un don nadie
(sin ofender). Asi que prepara tu fusil de pulsos, marine, hay trabajo que hacer.
Protege y sirve a los ciudadanos de las colonias del Limite Exterior, cueste lo
que cueste.

b

El Manual de operaciones de los marines coloniales es un médulo de campaia
completo para el galardonado juego de rol oficial de  ALIEN que te proporciona todas
las herramientas necesarias para dirigir una campaia abierta protagonizada por los
emblematicos marines coloniales. Este voluminoso libro de 352 pdaginas incluye:

Historia y organizacion - la historia interna del ilustre USCMC.
Creacidén de marines - reglas expandidas de creacién de personajes para soldados
de todo tipo.
Armas y vehiculos - un extenso capitulo con nuevo equipo, gloriosamente ilustrado.
La guerra de la Frontera - estructura y trasfondo para una campafa de marines
coloniales.
Facciones en la Frontera - las potencias y sus siniestros planes.
Misiones de marines - seis misiones emocionantes para tus marines, que se pueden
jugar en cualquier orden.

» Elfinal de la partida - el choque contra un enemigo letal, finalmente revelado.

ATENCION: Para utilizar este libro es necesario el manual basico del juego de rol de
ALIEN.
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