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Ayuda de juego: Hotel 1
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HOTEL SIETE

ESTRELLAS

iBienvenidos!

Con el mejor restaurante,
alojamientos y tienda.

En el Siete Estrellas nos
ayudamos entre todos.
Aqui tiene un mapa de

invitados para que pueda
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Ayuda de juego: Hotel 2

3

El robo de la luz del dia

Cuervo robo las estrellas, la luna y el sol.

El Anciano era muy rico y poseia las tres cajas que contenian
las estrellas, la luna y el sol. Pero Cuervo las queria y se trans-
formé en una aguja de cicuta, dejandose caer en el vaso de
agua de la hija del Anciano mientras recogia bayas. Después
de beber del vaso de agua, la hija del Anciano se quedd
embarazada y dio a luz a Cuervo con la forma de un nifio.

El Anciano cuiddé de su nieto y el bebé llor6 incesantemente,
hasta que le dio la caja de las estrellas para calmarle. El bebé
(Cuervo) abrié la tapa de la caja y dejo que las estrellas esca-
paran por la chimenea hacia el cielo. Mas tarde, el bebé lloré
pidiendo la caja de la luna y, tras mucho alboroto, el Anciano
se la dio, pero no sin antes apagar la chimenea. El bebé jugd
con la caja, permitiendo que saliera rodando por la puerta,
donde la luna escap? al cielo. A pesar de esto, el bebé siguid
llorando, suplicando por la caja del sol. El Anciano se resistio,
pero finalmente se rindi6 y le dio la caja al bebé, aunque
ahora lo vigilaba de cerca. Mientras lo observaba, el bebé
esperd hasta que todos se durmieran y luego se transformé
en su forma de pajaro, agarrd la caja del sol con el pico y
salio volando por la chimenea. Cuervo robo la caja para
probar a aquellos que no le creian que tenia el sol y, como
demostracion, la abrio, permitiendo que el sol volara hacia
el cielo, donde ha estado desde entonces.

Ayuda de juego: Hotel 3

For respeto a las creencias
de los nativos, bajo ninguna
cireynstancia debe desarvaigarse o
trasladarse por cyalqyier medip el

cedro rofo occidental sityado en el

extremo noreste de la propledad.

e aE! Ayuda de juego: Hotel 4
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Frases rituales

Ngh'aaaaa, ngh'aaaa.

iAzathoth! {Ia!

Finn-ai, Ygag-roll, n'grkdl'lh.

iYgnaiih, ygnaiih, thothkh’'ngha! {Yog-Sothoth!
Y’bthnk, hehye—n'grkdl’lh.

Eh-yahaah, €'yayayayaaaa.

Khin-laggarr, yesta, yesta.
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Ayuda de juego: Hotel 5
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Ayuda de juego: Barco 2

GRBENLAND TROPISCH

BUQUE DE CARGA REFRIGERADA DE VOLUMASS ALFA™

SUPERESTRUCTURA

ANTENAS

D

=

HARLAND
& WOLFF
BELFAST

UN SIGLO DE EXCELENCIA EN INGENIERT A

McDULFEE
ARQUITECTURA
NAVALY 3 F
MERCANTE

S GRUA UNO RUA DOS

‘ GRUATRES \rl—\ﬁ/—\w—\) ‘

‘ ICEBERG

a:! [CHIMENE/

SALA DE MOTORES .
T BODEGA1
conpaes TR
DE INGENIERIA =
E———

TUNEL DE EMERGENCIA |
ENCA! IDEVUEI.CO |

i
%' - L BODEGA 1
. NIVEL2 |
) g
(I

REFRIGERADOR
MERCANTE

HOLANDA
GROENLAND TROPISCH
23-04-1976

DESPLAZAMIENTO
OPERADOR

BAHIAS DE CARGA
EQUIPO DE CUBIERTA
BOTES SALVAVIDAS
INSPECCION
OBSERVACIONES

SIMMONS | Jogr?eF

& CAL"ERT REGISTRO

NOMBRE
TRANSPORTE FECHA DE DISENO
PUESTA DE QUILLA 21-01-1978

FINALIZACION 11-10-1980

LONGITUD TOTAL M7M

ANCHO TOTAL 21M

TRIPULACION 16

ALOJAMIENTOS 26

PROPULSION 6,660 BHP (potencia de freno)

6.600 TONELADAS

SIMMONS & CALVERT

3 CUBIERTAS SELLADAS

TRES GRUAS MT

DOS (1a BABOR, 1 a ESTRIBOR)

PORTRANSAT SHIPPING

2011: REVISION EXHAUSTIVA

2013: RECONOCIMIENTO ESPECIAL APROBADO
2013:EXAMEN DE EMBARQUE EN SECO APROBADO
2013: CERTIFICADOS DE COMERCIO REEMITIDOS
2014: ACTIVO DESDE BERGEN, NORUEGA,

A SUKKERTOPPEN, RUTA DE GROENLANDIA

e e
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PASARELA (SUBIDA)
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ITRATISTAS |

CAMAROTES DE LOS QFICIALES

NIVEL TRES

|

ORBEE0O0

TRANSPORTE MARITIMO

PASILLOS Y AREAS ABIERTAS
ALMACENES Y SUMINISTROS
INGENIERIA Y MANTENIMIENTO
AREAS DE SOPORTE Y TRIPULACION
BANOS

AREAS DE CARGA Y BODEGA
CAMAROTES

AREAS DE OPERACION NAVAL
CASCOY AREAS VACIAS

CUBIERTA DE LA CHIMENEA

CAMAROTES DE LOS OFICIALES

S PUERTAS
& PUNTOS CON BOTIQUIN

1 COMEDOR DE LOS OFICIALES

2 COCNA

3 COMEDOR DE LA TRIPULACION

4 OFICINA DEL INGENIERO JEFE

5 OFICINA DEL CAPITAN

6 REVESTIMIENTO DE LOS MOTORES
7 TRIPULACION DE CARGA

8 VESTUARIO

9 OFICINA DE CARGA
10 ALMACEN DE BOTELLAS DE CO;
11 ALMACEN DEL BARCO
12 BODEGA DE CLIMATIZACION
13 COMEDOR DE GUARDIA
14 HABITACION DEL COCINERO
15 HABITACION DEL CONTRAMAESTRE
16 LAVANDERIA
17 ENFERMERIA
18 COMPONENTES ELECTRONICOS

19 LAVANDERIA DE LOS OFICIALES
20 SALON DE LOS OFICIALES

21 SALADEJUEGOS

22 CAMAROTE DEL INGENIERO JEFE
23 CAMAROTE DEL CAPITAN

24 CAMAROTE DEL OFICIAL DE RADIO
25 SALADEPILOTAJE

26 PUENTE DE MANDO

27 SALADERADIO

28 CUBIERTA CONTOLDO
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ZY M E D B I 0 Bienvenido a ZyMedBio

[ vaswuvy :0Sanl ap vpnly

En ZyMedBio, su salud y bienestar son nuestra primera
prioridad. Utilizamos los milagros de la ingenieria
farmacéutica moderna para traerle los beneficios de
nuestra investigacion y tratar una amplia variedad de
enfermedades debilitantes y potencialmente mortales.

Con ZyMedBio esta en buenas manos.

Nuestra investigacion cientifica esta en la vanguardia de la
medicina moderna y su participacion en la fase dos del ensayo
clinico de Zylactis es el siguiente paso en nuestro viaje para
llevar las propiedades curativas de Zylactis a todo el mundo. Ha
sido aceptado para participar en nuestro estudio y esperamos
que note los beneficios tras solo unos dias después de comenzar
el programa de dos semanas. Nuestros técnicos sanitarios le
guiaran a través del proceso en una serie de visitas regulares a
las modernas instalaciones de ZyMedBio.
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3 RECEPCION
S .,f_ Soatl BIENVENIDOS A ZYMEDBIO
o 5@ : 3
En ZyMedBio, su salud es nuestra pasion.
51 ;w‘»— "R Ya sea un paciente o un cuidador, nuestro
£ a ; personal esta aqui para ayudarle.
£ y : Simplemente preséntese en la recepcion
b H (ubicacion 2 en este mapa) y le haremos
H T = sentir comodo. Porque usted y su
& g bienestar nos importan.
'RECEPCION B ] »
1 Vestibulo 4 Sistemas informaticos y camaras de seguridad g
2 Recepcion 5 Sistemas del edificio prd
3 Sala del personal de seguridad %
":..l_ vl E
PISO SUPERIOR g
6 Cocina 8 Jardin de |a azotea -
7 Restaurante del personal e
PLANTA BAJA g L]
9 Cocina y salon del personal 22 Brad Mestler, jefe de contabilidad g % :
10 Saladel personal de recursos humanos 23 Blanche Yurka, < g >
1" Sala del personal de informatica asistente personal de Jim Conaty = >
12 Oficinas abiertas 24 Jim Conaty, vicepresidente 5
1347 Salas de reuniones 1-5 26 Ethan Brock
18 Tiana Freeman, gerente de personal asistente personal de Wesley Rice &
19 Anne Jones, 26  Wesley Rice, jefe de seguridad (=3
asistente personal de Lewis Pitts 27 Elina Goul, >
20 Lewis Pitts, jefe de ventas asistente personal de Ulysses Anak g
21 Alyssa Dean, 28 ULYSSES ANAK, CEO
asistente personal de Brad Mestler
4
‘o
” ; T 5
30 Recepcion de investigacion 50  Armario eléctrico o B
31 Sala del personal 51 Almacén de productos inflamables 3 i
32-36 Oficinas vacias 52 Unidad de refrigeracion g $ g
37 Almacén 53 Almacén de biocitos terciarios £ 2 =
38  Almacén médico 54  Sala del personal < :
39 Salade espera 66  Suministros para animales y almacén &
40-44  Salas de curas 56  Confinamiento de conejos y ratas
45-46 Oficinas 57  Confinamiento de perros 8
47 Jefferson Anak, jefe de investigacion 58  Zona de entrega y almacén =
48-49 Laboratorios 59  Coleccion de biocitos primarios =
Lo ’
60  Sala de servidores informaticos
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Ayuda de juego: Panacea 2

X

PROGRAMA EXPERIMENTAL ZMB17B:

1. Personal identificado e informado para responder al programa de pruebas
(90% afirmativo, el resto despedido).

2. Personal inoculado con la Férmula B138 (biocito terciario). Ha sido un éxito.

3. Observacion en curso.

APOYO:

BIOCITOS TERCIARIOS: Solo en el ala de investigacién (CONFIRMADO).
BIOCITO SECUNDARIO: Instalacién de investigacion en el sétano
(AFIRMATIVO).

PROGRAMA DE BIOCITOS PRIMARIOS: Programa de ordefio de leche en mar-
cha. Semiautomatizacion de la recolecciéon AFIRMATIVA, pero las unidades de

recoleccion primaria llegan al final de su ciclo. SE REQUIEREN UNIDADES DE
REEMPLAZO LO ANTES POSIBLE.
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El proyecto Nergal y la discontinuidad de Mohorovicic 3
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Autoridad de

Infraestructura
y Proyectos

Secretario de estado
denegaocios) energia y estrateg_la'mdugt_rsal

EllHenarable Gerald WinestepiP

Organigrama del Hoyo del Diablo

BRLEETE]
i del proyecto

#Dr. Simon Roylott

Ingenieria de
\operaciones
en el extranjere
Jerry Serivens

| Ingenieria de

operaciones
nucleares

iDra. Rachel Kent

Operaciones de
la sala de control
Jeff Smalls
Lucille Sharkey
Fiona MacCraig
Einbar Drummoend

Control
del reactor
Denise Latch
Cerys Jones
Mea MacDougal

Tecnicos de
produccion
Lewis Duffy
Bill Greer
Mich Logan
Steve Cressey

Tecnicos en
refrigerantes
Vijay Reza
Tom Martin

Equipo de perforacion

Perforador
Bob MacCrum

Peones
Flora Macrae
Angus McNab

Jim Reid
Donald Stewart
Tyrone Cleaver

Lionel Scott

Ingenieria de lodos
Pete Shead

Operadores
de Derrick
Roy Bates

Yan Anderson

Barbara Cunk

Gerencia
del proyecto

Piers Goldman|

Jefatura de
seguridad
David Stahl

Lider del equipo

de operaciones
Angie Yousef

Lideres de seccion Coordinacion
de operaciones
Michel Tennyson:

Jack Denes
Cal Fuchs

Especialistaen
sistemas de
automatizacion
Harry Dawson

Seguridad

Nigel Gorden
Greg Bennings
Vance Norris
Lem Strode
Teddy Doyle
Gary Hunt
Ken Loomis
Budd Alves

Equipo de
mantenimiento

Harry Slocum
Billy Waters

Operaciones
de grua
Richard Copper

Piloto de
helicoptero
Boris Cooke

Operaciones

de sonar y radio

Gabe Macready:

Enfermeria
Tony Pearson

Encargada
de la tienda
Tegan Fielding

Equipo de catering

Patrick Murphy
Seamus O'Clare
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Plano del blogque de alojamiento del Hoyo del Diablo
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Departamento de HOYO DEL DIABLO

Negocios, Energia Plano del bloque de alojamiento
y Estrategia Industrial

Construyendo nuestra

#EstrategiaEnergética

PISO1 L{ 1 ]
ENFERMERIA EEEE g 1 Recuparacion
4 salas médicas : e 2 Sala de espera
Oficina |
3 barios
3 almacenes
PISO 2
OFICINAS 1 Oficina del Sr. Goldman
- 2 Oficina del Dr. Roylott
6 oficinas 3 Oficina de la Dra. Kent
4 almacenes 4 Oficina de la Sra. Yousef
2 aseos 5 Oficina del Sr. Stahl
6 Oficina vacia
PISO 3
RECREO
Restaurante
Gimnasio & :
Tienda [P ] F
Almacén § 5 g !
Aseo il j _-‘: A
PISO 4 | aﬁ l'b ) | e
ALOJAMIENTO e |
- = | - M ] E |.| = "
almacén SN Los nomas €% aen qu
10 camarotes amos este av S0
28 camas *e“%es,m en todo
P at

ad\rev’cenc\a oficiol 51

c\ve o desopavecer:
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1 almacén
10 camarotes
28 camas

ALOJAMIENTO

En caso de emergencia,

dirijase inmediatamente

1 almacén ala [SALIDA|desblogueada
10 camarotes £ ot : mas cercana.
40 camas ——i— m_y .'!_ W_mlﬂﬂm [l
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Ayuda de juego: Voz 1
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Y DEPARTAMENTOS DE POLICTA LOCALES

BARRIOS DEL SUDESTE DE DALILAS
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CHATALY
LAS ABROMINACIONES
DE PETERSEN

CINCO RELATOS EPICOS DE HORROR MODERNO

UNA COLECCION DE CINCO AVENTURAS DE PESADILLA MODERNAS PARA EL JUEGO DE ROL
LA LLAMADA DE CTHULHU.

Reunida desde mas alla de los eones, esta antologia de horror publica por primera vez una serie de aventuras
imaginadas por Sandy Petersen, el creador del juego de rol La llamada de Cthulhu. Estas aventuras, en
principio disefiadas para una sola sesién de juego, pueden adaptarse para que

se prolonguen durante mas sesiones. Se presentan las siguientes historias de
misterio y horror:

L]

Se ofrecen consejos para sacar el maximo provecho de las aventuras, asi
como sugerencias para ampliar el alcance de estas. Cada una proporciona
un conjunto de investigadores pregenerados listos para jugar. jEntra en
la mente del creador de La llamada de Cthulhu y disfruta de la pesadilla!

Para disfrutar plenamente de estas aventuras necesitaras un ejemplar

Hotel Infierno: Una herencia esconde un horrible secreto que puede
significar el fin del mundo.

El barco perdido: Un ultimo viaje hasta un descubrimiento
extraordinario y un terror oculto.

Panacea: Tras una cura milagrosa para muchos males se oculta una
verdad repugnante.

Mohole: Un proyecto de perforacion experimental profundiza
demasiado y atrae la atencién de un horror antiguo e indescriptible.

La voz en el teléfono: La historia de dos hermanos en el violento
mundo de las pandillas.
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