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Desde el apogeo de su imperio durante el Desde el apogeo de su imperio durante el 
Triásico, los hombres serpiente han sido unos Triásico, los hombres serpiente han sido unos 
meticulosos planificadores y unos intrigantes meticulosos planificadores y unos intrigantes 
taimados. Estas criaturas con cabeza de taimados. Estas criaturas con cabeza de 
serpiente parecen humanoides y a menudo serpiente parecen humanoides y a menudo 
cambian de forma mediante la magia para cambian de forma mediante la magia para 
parecer humanoides. Sin embargo, tienen la parecer humanoides. Sin embargo, tienen la 
mente tan fría como la sangre. Si bien ya no mente tan fría como la sangre. Si bien ya no 
gobiernan vastas extensiones del mundo, hay gobiernan vastas extensiones del mundo, hay 
quien dice que su imperio y sus insidias se quien dice que su imperio y sus insidias se 
han extendido aún más. Los astutos hombres han extendido aún más. Los astutos hombres 
serpiente acechan en el corazón de cada reino, serpiente acechan en el corazón de cada reino, 
acaparando poder y esperando el momento acaparando poder y esperando el momento 
oportuno para ejecutar su plan maestro.oportuno para ejecutar su plan maestro.

En En Abuelito Serpiente YigAbuelito Serpiente Yig también aparecen  también aparecen 
de manera destacada los hombres serpiente y de manera destacada los hombres serpiente y 
el anhelo de estos por los viejos tiempos, que el anhelo de estos por los viejos tiempos, que 
amenaza al mundo moderno. Pero, a la vez, sus amenaza al mundo moderno. Pero, a la vez, sus 
propios planes se ven alterados cuando otros propios planes se ven alterados cuando otros 
seres antiguos desplazados aparecen en el seres antiguos desplazados aparecen en el 
presente por accidente.presente por accidente.

¿Supondrá la aparición de estos súperseres el ¿Supondrá la aparición de estos súperseres el 
fin para la humanidad y las razas con las que fin para la humanidad y las razas con las que 
está aliada?está aliada?

Esta aventura hace constantes referencias a Esta aventura hace constantes referencias a Los Los 
Mitos de Cthulhu de Sandy PetersenMitos de Cthulhu de Sandy Petersen para la  para la 
5.ª edición, por lo que tener un ejemplar de ese 5.ª edición, por lo que tener un ejemplar de ese 
libro es imprescindible para dirigirla.libro es imprescindible para dirigirla.
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