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Amado era un chaval como cualquier otro.
Iba al instituto, escuchaba musica y pa-
saba el rato en el centro comercial, pero
lo que mas le molaba eran las bicis. Iba a
todas partes montado en su BMX. Hasta
la usaba en su curro para repartir comida
a domicilio. De hecho, estaba llevando un
pedido cuando vio a un tio gordo cubierto de
sangre mordiendo a su cliente, que le
esperaba en la acera. Amado

se queddé mirando boquia-

bierto durante unos

instantes, pero luego

consiguié escapar

pedaleando  como

un loco. Ahora ya

nunca se aleja de su

bicicleta. A lo mejor

puede reforzarla

con planchas de me-

tal sin sobrecargarla : _
de peso...

¥ Competencia destacada: Atletismo
8 Atributo destacado: Cerebro

¥ Habilidades iniciales:

u Escurridizo u Veloz
Esprintar u Salto

Elige este arquetipo si quieres interpretar a un
Superviviente que ha cambiado los retos coti-
dianos de la vida callejera por los del mundo de

Zombicide sin apenas pestafiear. Antes tenias
gue lidiar con yonquis o con polis. Ahora son los
muertos vivientes.




WD
=
-
rm
=
=
=
rm
—
—_
rm
(7]

En su vida, Ben habia logrado dos cosas: aprender a
escribir cédigos como los piratas informdaticos de las
peliculas y convertirse en un boxeador consumado. Se
pasaba las horas muertas frente a la pantalla del ordena-
dor, y luego compensaba el esfuerzo mental echando el
resto en el gimnasio. Sélo Ben podria ver un paralelismo
entre esas dos actividades. Para él, colarse en una red
segura era como hallar un hueco en las defensas de un
adversario. iSélo hay que realizar el movimiento adecua-
do y ver cémo se desploma! Hoy en dia Ben ya no suele
tener muchas oportunidades para piratear sistemas,
pero su juego de piernas le ha salvado de besar la lona
en mds de una ocasion.

¥ Competencia destacada: Trasfondo

¥ Atributo destacado: Mdsculo

¥ Habilidades iniciales:

u Forzar entrada

Reflejos de combate

Elige este arquetipo si quieres interpretar a un
Superviviente que no se ha terminado de adaptar
a los cambios provocados por la plaga, pero cuya
fuerza interior le ha permitido superar todas las

dificultades hasta el momento. Algun dia se te
presentara una oportunidad para demostrar de
qué estds hecho realmente.
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. «Cveo gue los
hM?ia?mmbrisas ho vap a
bastar para guitar eso...»>

¥ Competencia destacada: Percepcién
¥ Atributo destacado: Cerebro

¥ Habilidades iniciales:

u Socorrista u Acorazada

Mano firme u Empujén

Erin ya estaba deseando jubilarse. Todos los dias sofiaba
con una casita junto al lago, con los agradables paseos
que daria junto a Donna, y con todos esos juegos de
mesa a los que jugarian por las noches, aun cuando sabia
que echaria de menos los gritos de los nifos que llevaba
al colegio todos los dias. Por desgracia, vino la plaga y
se cargd todos sus suefios. Siempre supo que salvaria
muchas vidas conduciendo su autobdus.

Elige este arquetipo si quieres interpretar a alguien
cuyos suenos han sido destrozados por la pande-
mia, pero que no tiene ninguna intencion de venirse
abajo. No vas a permitir que esos cadaveres ambu-
lantes te digan que has desperdiciado tu vida.
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Glenn es un cuarentén encantador que trabajaba
como capataz de obras, pero perdié el uso de las
piernas en un accidente laboral. A pesar de ello,
Glenn era demasiado ingenioso como para dejar-
se amilanar por una simple discapacidad, asi que
continud perfeccionando en casa sus talentos para
el bricolaje. iDale un montdn de chatarra y las he-
rramientas apropiadas, y te construird cualquier
cosa! Glenn se encontraba en la ferreteria del barrio
cuando estalld la plaga. Cuando salié del edificio, iba
sentado en una silla de ruedas motorizada, tuneada y
disefiada para matar zombis.

¥ Competencia destacada: Supervivencia
¥ Atributo destacado: Cerebro
¥ Habilidades iniciales:

u Provisiones u Francotirador

Pistolero u Fuego automatico

Elige este arquetipo si quieres interpretar a alguien que considera el
mundo de Zombicide como un nhuevo comienzo, una tabla rasa en la que

todos empiezan al mismo nivel. En tu vida anterior sentias como si te
faltase algo. Ahora ya no queda nadie que no eche algo en falta.
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«Esos ojos po estin muevtos. Hazme
caso. yo sé la pipta gue tienen upos
0jos muevtos. i|_o gue yo te digals>

Cuando cumplié los dieciocho, Hellen decidié encar-
garse del negocio familiar, una carniceria inaugu-

rada por su abuelo sesenta afios atrds y heredada

por su padre, que era quien atendia el mostrador.
Pero su padre odiaba ese trabajo, y no duddé en ceder
el negocio a Hellen en cuanto ella se lo sugirié. Aquello
la sorprendié. ¢Cémo podia alguien no sentir pasion
por esos cuchillos tan relucientes, por los cortes selec-
tos que revelaban la anatomia secreta de los animales
muertos? Por desgracia, Hellen ya casi nunca ve carne
qgue no esté podrida. Pero a los cuchillos si que les da
bastante uso.

¥ Competencia destacada: Actitud
¥ Atributo destacado: Musculo
¥ Habilidades iniciales:

u Aguanta la respiracion u Infalible

Experta en armas dobles u Sed de sangre

Elige este arquetipo si quieres interpretar a una
Superviviente concentrada, alguien cuya dedica-
cion a lo que hace no permitird que nada la ame-

drente, y mucho menos una horda de monstruos
tambaleantes. Algunos dicen que eres rarita,
incluso te tachan de loca. Tu sélo haces lo que
tienes que hacer.




«Upa vez me abric la ?uer‘hk un +o en
?elo‘l‘us aue intents metevme mano.

® Ahova hay gente sin naviz. o sth cara.
| gue intenta hacer lo mismo...>>
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Kiki llevaba una vida sencilla, pero era muy feliz. Disfru-

taba pardndose a charlar con la gente mientras repartia

el correo. En muy poco tiempo trabé amistad con todo

el mundo, y conocia la Ciudad como si fuese su pro-

pio barrio. Y después, por la noche, le encantaba

pasarse por el pub local para tomarse un par de

cubatas y bailar durante toda la noche. Cuan-

do alguien se la encontraba de fiesta, no podia

creerse lo mucho que cambiaba. La plaga le

arrebaté aquel trabajo y a muchos de sus compaferos de
baile, pero jamds le arrebataria los recuerdos.

¥ Competencia destacada: Percepcién
¥ Atributo destacado: Aplomo

¥ Habilidades iniciales:

uSaqueadora u Evasién

Afortunada uHermana de batalla

Elige este arquetipo si quieres interpretar a una Superviviente tan flematica y llena de

esperanza que ni siquiera el apocalipsis ha conseqguido desanimarla. Carpe diem, vive
el momento... iy por encima de todo, que no te agarren!
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«A 'A de ‘l‘res, Rfﬂ'e‘l’a

P'focuraré hace

«Ayuda siempre a los necesitados», es el
mantra que Lateesha no deja de repetirse.

Se dejé la piel estudiando y practicando, y en
cuestion de pocos afos llegé a jefa de planta
en el servicio de urgencias del hospital. Pero
entonces le Illevaron aquel paciente, el que
murid y luego se desperté en el depdsito

de caddveres. Cuando recibié la lla-

mada y bajé a la morgue, habia san-

gre por todas partes y aquella cosa

estaba royendo el brazo de uno de

los celadores. Ayuda siempre a

los necesitados... Lateesha no

iba armada, pero por suerte una

muleta tiene muchos usos.

¥ Competencia destacada: Trasfondo
¥ Atributo destacado: Aplomo
¥ Habilidades iniciales:

u Medicina de campafia u Segadora

Arma improvisada u Serenidad

{uerte Jos dieptes.

VIO Va'rido_»

Elige este arquetipo si quieres interpretar a una
Superviviente cuya vida anterior le permitié de-
sarrollar tal grado de disciplina que, de un modo u

otro, siempre esta preparada para lo peor. Podias
encargarte de docenas de pacientes o clientes
problematicos cada semana. Comparados con eso,
équé son un puhado de caddveres balbuceantes?
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Elige este arquetipo si quieres interpretar a un
Superviviente que consiguié algo muy importan-
te en su vida y no quiere perderlo. La sociedad

no ha sido capaz de achantarte; a ver si estos
monstruos no muertos se piensan que lo van a
hacer ellos.

«dQué Ye uyuer\'us a gue Iuealo

alcanzar & ese covvedov esale. y
ochenta meTvos. :\us‘\'o entve ‘:'os? :;\
) Lindole efecto & la. peloTaf

A —

Tras afos de entrenamiento intensivo y muchos partidos
a las espaldas, Mark lo habia conseguido por fin. Era el
mejor lanzador de su equipo favorito y ademds batea-
ba con fuerza. Pero la fama, el dinero, la gloria y todas
esas cosas no duran para siempre, y menos cuando uno
se piensa que merece irse de farra todas las noches por
haber jugado bien. El futuro de Mark como jugador en las
ligas profesionales ya se le estaba escurriendo entre
los dedos incluso antes de que las calles se lle-
nasen de zombis. (Quién se iba a imaginar
que tener punteria lanzando cosas iba a

resultar de tanta utilidad?

¢ Competencia destacada: Atletismo
¥ Atributo destacado: Musculo
¥ Habilidades iniciales:

u Tiro lejano u Ambidiestro

Buena pegada u Arma improvisada



{ { s el
«Covve al ?asdlo 4 allt Yfenemo

etanol pava hovnillos de acam7mla.

q >
Yo ivé a pov unas botellas de cvistal.>
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Se suponia que era un simple trabajo a media jornada
en la ferreteria para pagarse la universidad, pero al final
acabo convirtiéndose en su vida. Preston no se quejaba;
ni su jefe ni sus compaferos tenian problemas con que
Su novio pasara a recogerlo todas las tardes (¢cémo lo
iban a tener? iJeff es un amor!). Por eso le resulto facil
olvidarse de las clases y de los universitarios homéfobos.
Y cuando Preston creia haber hallado por fin algo de paz,
llegaron esos monstruos asquerosos que amenazan con
destruirlo todo. Pero él no lo piensa consentir. iAhora es
mads fuerte que nunca!

% Competencia destacada: Supervivencia
¥ Atributo destacado: Aplomo
¥ Habilidades iniciales:

u Duro u Pasar desapercibido

Provocacion u Barbaro

Elige este arquetipo si quieres interpretar a un Superviviente que
consiquié algo muy importante en su vida y no quiere perderlo. La

sociedad no ha sido capaz de achantarte; a ver si estos monstruos
no muertos se piensan que lo van a hacer ellos.
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«jSabes cudl es la difevencia entve

matar a una pevsona 4 matar a un

z«:mbi? Que las personas Yavdan un
poco mas en olev mal.>

Reno era un marine estadounidense y tenia problemas
para adaptarse a la vida de civil. Como se suele decir,
«iMarine una vez, marine para siemprel», ¢y cémo ne-
garlo? ¢Cémo no echar de menos la emocién del com-
bate, el subiddn de adrenalina que sélo se experimenta
cuando tu vida estd en peligro? Desde que abandoné el
ejército, Reno empezé a vigilar de cerca a los delincuen-
tes de poca monta que merodeaban por las calles de su
vecindario. iOjald alguno le hubiese sacado una pipa!
Cuando estalld el brote, esos mismos pandilleros dejaron
de atracar a los peatones y pasaron a intentar comérse-
los. Fueron los primeros en comprobar que Reno todavia
recordaba su adiestramiento.

¢ Competencia destacada: Combate
¢ Atributo destacado: MUsculo
¥ Habilidades iniciales:

u Tactico u Carga subita

Disparo a bocajarro u Certero

Elige este arquetipo si quieres interpretar a un Superviviente que
se sentia fuera de lugar en el mundo, pero que en pleno apocalipsis
se encuentra en su salsa.




1

«Si algo he a?rev\ah’alo en Yy
esta vida. es gue el mundo
esté lleno de ole?realaalores.

Eso no ha cambiado.>
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Shamsia nacié en Afganistan, pero la guerra no tardé
en obligarla a emigrar. Encontré un nuevo hogar en las
calles de la Ciudad y empezd a decorar sus muros para
contar su propia historia y pintar sus suefios, firmando
sus obras como «Shamy. Crecié hasta convertirse en
una artista de éxito, reconocida en los circulos del oficio,
pero nunca olvidé cudl era su verdadero hogar: la calle.
Acababa de aceptar una oferta para abrir una galeria
privada cuando las hordas de zombis hambrientos reem-
plazaron al habitual aforo de aficionados al arte. Sham
apenas notd la diferencia.

¥ Competencia destacada: Actitud
¥ Atributo destacado: Aplomo

¥ Habilidades iniciales:

u Lider nata u Acorazada

¢Eso es todo -
lo que tienes? Regeneracion

Elige este arquetipo si quieres interpretar a una Superviviente con una voluntad

férrea que le ha permitido tener éxito en la vida contra toda adversidad. Eres dura
de pelar, mas que el craneo reforzado de una abominacion.
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«Tienes gue covtarlo en al.os

de un fajo limpio. Es el inico

modo de usegwmrfe de gue
no vuelva a levantavse.>

El olor del dojo, meditacién, ampollas en las manos, men,
do, kote, tsuki. Eso era lo que Yuka entendia como una
vida perfecta. Era rdpida. Estaba concentrada. Derrotaba
a todos sus adversarios. Pero en el mundo moderno no
habia cabida para alguien que vivia ciiéndose a su obso-
leto cddigo del guerrero, y Yuka tenia que ganarse la vida
como asistenta en una oficina, sirviendo té y haciendo re-
cados. Estaba a punto de sucumbir a la depresién cuando
se desaté el infierno. Las manos que antes blandian un -
shinai empufan ahora una katana afiladisima.

¥ Competencia destacada: Combate

8 Atributo destacado: Cerebro

¥ Habilidades iniciales: - , ! <3 i
u Destino u Sed de sangre -
Maestra de la espada u Segadora

Elige este arquetipo si quieres interpretar a alguien que ain sigue buscando su

lugar en el mundo. Se trata de una blisqueda espiritual, pero en lo que tardas en
consumarla te mantienes ocupada cortando zombis en pedacitos.




