Nombre:

REINOS DE

Especie:

Profesidn:

Jugador:

o

_ ForTaLEZA AGILIDAD

HABILIDADES GENERALES ¢PROFESIONAL? RANGO HABILIDADES DE COMBATE ¢PROFESIONAL? RANGO
Actividad criminal (Ast) | - - Armas a distancia (Agi) | ooneaeaems
B o o For L e
EE === S ===
ot O L S B e e s e e Pelea (For) | ———————
.{“‘de‘isfr?o (For’)” e y B » o 2> > 5 5 HABILIDADES SOCIALES A TR
Callejeo (As) | e Carisma (Pre) SRR S S S >
Re rotidns w000 E : i Co > 5 5 Coaccién (Vol) i g S ———
e e Ty i Y e e——
iy b e () Y o ———
T === § ===
HMedid.‘?? (I"‘)” x . v - . - C2> > > > ) HABILIDADES DE CONOCIMIENTO ‘ 1
Montar (Agi) 0 N s S B 2 Aventura (Int) SRR S > > >
N 6 T T B ol oo
e ~ ' :'N D M N N Bombab il NV:' :'N [ — ——
e e j : » ' j Co > 5 5 *Saber esotérico (Inf) j J : j Co o5 5 5 )
HABILIDADES MAGICAS RANGO HABILIDADES NUEVAS RANGO
Magia arcana (Int) | - - A s -
R R e e e ————
e R T sl T
i A K PR NS S ¢ Y : [ S — - i N \ S ————
e § —====
ARMA ‘ HABILIDAD : DANO CRITICO : ALCANCE ‘ ESPECIAL
| G | ol i Ifs:
| 3 | i Ik
| S | S o fi
| | 1 1

Se permite fotocopiar esta pégina para uso personal. © Edge-studio. También puedes descargarte Ia hoja de personaje de edge-studio.net
W ey




5 7 X T P e T A% T Wl b b e’ £ 5.

MOTIVACIONES [LUSTRACION DEL PERSONA JE:
VIRTUD! DEFECTO:
DEsEo: MiEDO:
g INVENTARIO
ARMAS Y PROTECCION: EouiPo PERSONAL:
ASPECTO DEL PERSONA JE.
Sexo: Edad:
Mo e Altura: Complexién:
Pelo: Ojos:
CAPACIDAD HEROICA Rasgos destacados:
NoMBRE:
ORIGEN:
HERIDAS cRITICAS
EFECTO PRIMARIO: GRAVEDAD RESULTADOS :
=] %
MEJORAS: } <<<<<<<<
| oa et TSI T
|
} ........
PUNTOS DE CAPACIDAD HEROICA TOTALES: PUNTOS DE CAPACIDAD HEROICA DISPONIBLES:
|
TALENTOS Y CAPACIDADES ESPECIALES
NOMBRE No PAGINA RESUMEN DE LOS EFECTOS

Y| I 12 I 2 A IR Y | | D

A4

Se permite fotocopiar esta pégina para uso personal. © Edge-studio. También puedes descargarte la hoja de personae de edge-studio.net




b

PRAMDE DE TALENTOS
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Esta hoja estd pensada para que anotes en ella
¢Activo? ) P P

éActivo?

los talentos que le compres a tu personaje.

Cuando compres el primer talento de nivel 1 {

a tu personaje, anétalo en el recuadro superior
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