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SE PERMITE FOTOCOPIAR ESTA PAGINA PARA USO PERSONAL. © EDGE-STUDIO. TAMBIEN PUEDES DESCARGARTE LA HOJA DE PERSONAJE DE EDGE-STUDIONET

MOTIVACIONES

ILUSTRACION DEL PERSONAJE
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@ TALENTO LACTIVO?
NS PAGNA COMPRAR TALENTOS
Esta hoja estd pensada para que anotes
N ~—— en ella los talentos que le compres a tu
(" TALENTO acve? | TALENTO EACTIVD? personaje. Cuando compres el primer
‘ h o talento de nivel 1 a tu personaje,

- anotalo en el recuadro superior de la
columna de nivel 1, que estd senalado
por una flecha.

Cuando vayas a comprar un nuevo
NS PAGINA N2 PAGINA talento, recuerda que tu personaje
debe tener mas talentos en el nivel
\ —~— —_— inmediatamente inferior.
(" TALENTO aAcvg? | [ TALENTO aAcTive? | (_TALENTO 4ACTVD? )
N2 PAGINA N2 PAGINA N2 PAGINA
e ——— e ——— T ———
TALENTO SACTIVO? TALENTO ACTIVO? TALENTO ¢ACTIVO? TALENTO ¢ACTIVO?
NE PAGINA N2 PAGINA N2 PAGINA N2 PAGINA
A\ e . - e \¥ e
(" TALENTO GACTIVO? TALENTO GACTVO? | [ TALENTO GACTVD? | TALENTO GACTIVD? TALENTO GAGTIVD? )
NE PAGINA N2 PAGINA N2 PAGINA N2 PAGINA N2 PAGINA
. e e \& . . . .
@ TALENTO LACTIVO? TALENTO GACTIVO? ( TALENTO ¢ACTIVO? TALENTO ¢ACTIVO? TALENTO ('J\[)TIV[]’?N
NE PAGINA N2 PAGINA N2 PAGINA N2 PAGINA N2 PAGINA
N— e —— —————— N — E—
(" TALENTO GACTVO? ) (_TALENTO ¢ACTVO? ) TALENTO éACTvo? | (_TALENTO GACTVO? | (_TALENTO GACTIVD? )
N2 PAGINA N2 PAGINA N2 PAGINA N2 PAGINA N2 PAGINA
l ] i ] ] ]
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5
5 pE 10 P 15 pE 20 pe 25 PE

13N0/0N1S-3903 30 SOINIVL 30 J0INYHId V1 314Y94VISI0 SI03Nd NAIGWYL 0I0NLS-3903 @ “TYNOSHId 0SN V4vd YNIIYd V1S3 HYId0I0L0 ILINGId 35



