
PERSONA JE

ARMAS

CAR ACTERÍSTICAS

NOMBRE:

PROFESIÓN:

JUGADOR:

HABILIDADES

ABSORCIÓN DE DAÑO

PE TOTALES PE DISPONIBLES

FORTALEZA AGILIDAD INTELECTO ASTUCIA VOLUNTAD PRESENCIA

HERIDAS TENSIÓN DEFENSA

UMBRAL UMBRAL A DISTANCIAACTUALES ACTUALES CUERPO A CUERPO

HABILIDADES GENERALES ¿DE AMBIENTACIÓN? ¿PROFESIONAL? RANGO

ACTIVIDAD CRIMINAL (AST)

AGUANTE (FOR)

ALERTA (VOL)

ALQUIMIA (INT)

ASTROCARTOGRAFÍA (INT)

ATLETISMO (FOR)

CALLEJEO (AST)

CONDUCCIÓN (AGI)

COORDINACIÓN (AGI)

DISCIPLINA (VOL)

FRIALDAD (PRE)

INFORMÁTICA (INT)

MECÁNICA (INT)

MEDICINA (INT)

MONTAR (AGI)

OPERADOR (INT)

PERCEPCIÓN (AST)

PILOTAR (AGI)

SIGILO (AGI)

SUPERVIVENCIA (AST)   

HABILIDADES MÁGICAS ¿DE AMBIENTACIÓN? ¿PROFESIONAL? RANGO

MAGIA ARCANA (INT)

MAGIA DIVINA (VOL)

MAGIA PRIMORDIAL (AST)

HABILIDADES DE COMBATE	 ¿DE AMBIENTACIÓN?	 ¿PROFESIONAL?	 RANGO

ARMAS A DISTANCIA (AGI)

ARMAS A DISTANCIA LIGERAS (AGI)

ARMAS A DISTANCIA PESADAS (AGI)

ARMAS CUERPO A CUERPO (FOR)

ARMAS CUERPO A CUERPO LIGERAS (FOR)

ARMAS CUERPO A CUERPO PESADAS (FOR)

ARTILLERÍA (AGI)

PELEA (FOR)

HABILIDADES SOCIALES	 ¿DE AMBIENTACIÓN?	 ¿PROFESIONAL?	 RANGO

CARISMA (PRE)

COACCIÓN (VOL)

ENGAÑO (AST)

LIDERAZGO (PRE)

NEGOCIACIÓN (PRE)

HABILIDADES DE CONOCIMIENTO	 ¿DE AMBIENTACIÓN?	 ¿PROFESIONAL?	 RANGO

CONOCIMIENTOS (INT)

HABILIDADES NUEVAS	 ¿DE AMBIENTACIÓN?	 ¿PROFESIONAL?	 RANGO

ARMA HABILIDAD DAÑO CRÍTICO ALCANCE ESPECIAL

ESPECIE/ARQUETIPO:

SE PERMITE FOTOCOPIAR ESTA PÁGINA PARA USO PERSONAL. ©
 Edge-Studio. TAMBIÉN PUEDES DESCARGARTE LA hoja DE personaje DE edge-studio.net



MOTIVACIONES

VIRTUD:

DESEO:

DEFECTO:

MIEDO:

NOTAS

INVENTARIO

ARMAS Y PROTECCIÓN: EQUIPO PERSONAL:

DINERO:

 
TALENTOS Y CAPACIDADES ESPECIALES

NOMBRE	                          N.º PÁGINA                                                                                                                                                                                                                                                        RESUMEN DE LOS EFECTOS

GRAVEDAD RESULTADOS

HERIDAS CRÍTICAS
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ILUSTRACIÓN DEL PERSONAJE

ASPECTO DEL PERSONAJE

GÉNERO:

EDAD:

ALTURA:

COMPLEXIÓN:

PELO:

OJOS:

RASGOS DESTACADOS:



PIRÁMIDE DE TALENTOS
SE PERMITE FOTOCOPIAR ESTA PÁGINA PARA USO PERSONAL. ©

 Edge-Studio. TAMBIÉN PUEDES DESCARGARTE LA pirámide de talentos DE edge-studio.net

COMPRAR TALENTOS

NIVEL 1
5 PE

NIVEL 3
15 PE

NIVEL 5
25 PE

NIVEL 2
10 PE

NIVEL 4
20 PE

Esta hoja está pensada para que anotes 
en ella los talentos que le compres a tu 
personaje. Cuando compres el primer 
talento de nivel 1 a tu personaje, 
anótalo en el recuadro superior de la 
columna de nivel 1, que está señalado 
por una flecha.

Cuando vayas a comprar un nuevo 
talento, recuerda que tu personaje 
debe tener más talentos en el nivel 
inmediatamente inferior.
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N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA

¿ACTIVO?

N.º PÁGINA


