NOMBRE DEL PERSONAJE

CLASE Y NIVEL TrasFONDO NOMBRE DEL JUGADOR
Raza ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
CLASE DE
. ARMADURA INICIATIVA VELOCIDAD
InNsPIRACION DOTES DE SENDA HEROICA
FUE
Boniricapor

POR COMPETENCIA

TirADAS
DE SALVACION PUNTOS DE GOLPE ACTUALES

DES Fuerza
Destreza
Constitucion
Inteligencia
—_— PunTos DE GOLPE TEMPORALES
Sabiduria

Carisma

CON T

HABILIDADES

SALVACIONES
Acrobacias DADOS DE GOLPE CONTRA MUERTE

Atletismo Exitos

Conocimiento Arcano
— Fallos

INT Engario

S ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
Historia

Interpretacion
Intimidacion
Investigacion
Juego de Manos
SAB -
Medicina
Naturaleza
Percepcion
Perspicacia
Persuasion
CAR Religion

Sigilo
Supervivencia

Trato con Animales

Equrro RASGOS DE PERSONALIDAD
SaBIDURIA (PERCEPCION) PASIVA
OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS
IDEALES
Vincuros

DerecTos



NOMBRE DEL PERSONAJE

Epap ArTURA Peso

Ojos PiL PrrLo
ASPECTO DEL PERSONA JE ALIADOS Y ORGANIZACIONES OBJETOS MAGICOS
HISTORIA DEL PERSONAJE RAsGOS, ATRIBUTOS Y DOTES

FAVORES HECHOS Y A DEVOLVER



CON JUROS CONOCIDOS

CLASE LANZADORA DE CONJUROS

CD TIRADA
Aprrrup DE SALVACION
MAGICA SA
DE CONJUROS
O Trucos

Boniricapor
DE ATAQUE
DE CONJUROS
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