LA BROMA

MACABRA

Dos dias de locura en el Hotel Shepheard’s

Ayudas de juego
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Ayuda de juego: Broma macabra 1
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POR FIN, IE HECHO UN DESCUBRIMIENTO MARAVILLOSO EN EL
VALLE DE LOS REYES (STOP) UNA MAGNIFICA TUMBA

CON LOS SELLOS INTACTOS (STOP) LA HE VUELTO A RECUBRIR

DEJANDOLA COMO ESTABA, A LA ESPERA DE QUE VD. LLEGUE | :
(STOP) FELICIDADES

Ayuda de juego: Broma macabra 2

THE EASTERN TELEGRAPH COMPANY, LIMITED.

Sent at S
No. and Circuit
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ESTIMADO (STOP) AMIGO COMUN

MENCIONA SU INTERES REAL POR FENOMENOS INEXPLICABLES
(STOP) REPUTACION HOTEL SHEPHEARD S EL CAIRO MERMADA POR
ESAS CAUSAS DESDE HACE DIAS (STOP) SEGURIDAD DE CLIENTES
1,0 PRIMERO (STOP) NECESITO AYUDA SU EQUIPO CUANTO ANTES
(STOP) TRABAJO SERA RECOMPENSADO (STOP) RUEGO DISCRECION
(STOP) NO LLAMEN (STOP) DETALLES SOLO EN PERSONA (STOP) 4
ATENTAMENTE (STOP) DIRECTOR CHA "
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ESTIMADO AMIGO GARTH (STQI?‘ TENIAS RAZOX (STOP)

LA TUMBA SE ENCUENTRA EXACTAMENTE DONDE VOSOTROS
INDICASTEIS (STOP) LAS PEEZAS SON SOBERBIAS (STOP)

EL SARCOFAGO IMPOSIBLE SliiENCUENTRA PRACTICAMENTE
INTACTO (STOP) ENHOR}BUE_NA (STQP) CARTER
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Museo,de E1 C'a'iro

Trayecto mds corto <IN
Trayecto mds seguro ammmmmes
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.0, Candelig,
Boerligt Begreh om vet
enbe fyvire f‘pﬁi‘)l.i'cii’mé DOpfatningsgave, naar
P tiltvoer betoat troe flige Ting.  Havbe han fagt,
RNegeringerne medbdeelte Beto-Retten wed Loveforflag
og til almindelig pasfiv Balgbarhed, og det: bnt fenere
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un Aescubvimiento al que podvia tener acceso. Puede
vesuH-ow A sumo intevés pava alguien como su amtigiio:,
c\le»\i-e, sy Cavlyle, com el que mamtuve contacto haces.

ow\os N qu\e alova se encuentva tristemente Adesapavect

E\ \Mod-e\rlo\\ todavia no se halla Risicamente en wmi perv

pevo espevo poAev cowtaw cow él cu\o\v\i-o antes, Aespués Ae: .

i

" vesolver cievtos asuntos: Lé mamtendvé mformadke, peva

.;.“V\*’eS Aeyo aclavarle uwa COSn xRz s
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Eslirnado senor Weden:

WW%MMMW. MWM%%OM
conseguutlo. A cambeo, enrsten cierlas pueyps que wiled cda que
 pueden tesnllan de me interzs. &n«o;@o sun debiblolnd Y % que cua
holle, do argueotogin confere o los djels v curoso wabor, digameos,
Condguco?, que a mi, como comprenders, no me nteresn en absobnls.

S enborgo, b prose do b que wsteil me hoble reswlts aprecile on
22 mtsmar 4, esloy, diypuests a comprinseln por b cantidlad que woted
indscar. Pe aefiero ol dusco que paece de oto. Vo dejari de set wna
,,,‘WW,MWWWMM%ﬂO'%MOQ% —_
comiun. Hos vemos e din Z1 en ol Shepheards.

Deeter Zownyaem
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LOS SOTANOS DEL
HOTEL SHEPHEARD'S

21 y 22 de Noviembre de 1922
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