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Nombre Christine Mei 25
2 T2
Jugador FUE | 50 % DES | 45 % POD | 65 EER
Ocupacién Médico
Género _Femenino Edad 36 CON | 80 40 APA | 55 27) EDU | 95 47)
Arquetipo 16 " 19
Lugar de residencia TAM | 65 3_2\ INT | 70 3_5\ MOV | 7 _\
Lugar de nacimiento 13 | Idea 14 : G i
Puuro gﬁ VDA P Y e COrPURYS  nicio [65] Maxima
Moribundo — 00 0350450570624 000: 2083025025 0430 520670 07> 082 09 B0 b sal 2t s s e A e s s ot a9
Max1mo- 29| 07 08 09 10 11 12 13 2O 22 2 R 3N DA D S B 2 S 2 3D B SN 3D B B S e B N S B
R e e 5 SR R S P P 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
2324 25 26 27 28 @ 33 60 61 62 63 64 @ 6667686970 71 7273 T4 75 767111819
R S T3 8B A0 2 BN B8 222 8RB S B8 e G B B O AU I 2 QO3 2 O R T 6 v e T B te)
DUNTOS; @géﬂa@tzﬂ SUERTEH
00 01 02 03 04 Agotada 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
06 07 08 09 10 e 2 2 s 2 S N 2 2 o R B 2 A O 3 S S AN S QA S S OS> SRS T
pheicnedl:2 @ 14 15 40 41 42 4344 45 46 47 48 49 5051 :52 535455 56 57 5859
R B RS2 Aol U 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 e A A e A Mo £ g S e e e S e £
22 23 24 25 80 81 82 83 84 85 86 87 B0 5825809 020 5 06 9 FHA9Y

Maximo 21

——JaclipapEdned m__- =

A AN

Esquivar

22

"

Armas de fuego [ Conducir maquinaria (01%) ...... % D Mecanica (10%)
(1 (Armacorta) 20%) ... % |:I:| [] Contabilidad (05%) ... % |:I:| ] Medicina (01%)
(] (Fusil/Escopeta) (25%) ... %= Credito (00%) 39.% Mitos de Cthulhu (00%)
Bl (Subfesib(15%), “ 208 s i % = ) Demolicisni(oipy @t 1 %[ ] [ Nadar(20%)
Bttt e S % I:I:l O) Beedie@s4) - % I:I:l [ Naturaleza (10%)
[] Arqueologia (01%) ... % |:I:| [ElADescubrin257:) 5w e % |:I:| (] Orientarse (10%)

Arte/Artesania (05%) (] Disfrazarse (05%) ... % I:I:l (O] Persuasion (10%)
Bl a7 Sina %[ [ | [J Bectricidad 10%) ... %A Pilotar (01%)
8 i b e e » el R i % |:I:| [E] R Encantol(157:) S % I:I:l )
O BuEgEr @)= o i % |:|:| [ Equitacion (05%) ... % |:|:| [T Primeros auxilios (30%) BB
(] Buscarlibros (20%) 409 [E] Escuchar20%) 2+ o %[ [ ] [ Psicoandlisis (01%) 30%
] Cerrgjeria (01%) ... % |:|:| [] Esquivar (DES/2) ... % |:|:| [ Psicologia (10%) 40 %
(] Charlataneria (05%) ... %[ | ] [ Historia (05%) 404, [ Sakar @o%) " S8R %]

Ciencia (01%) [ Informatica (00%) ... % |:I:| [J Seguirrastros (10%) ... % |:I:|
[ Btolegiad i T 60 [30[12] [ intimidar (15%) ... ST D) siglo 20 ik T BT B
[] Farmacologia. O Juego de manos (10%) ... % |:I:| Supervivencia (10%)
) ) s @A) % I:I:l (S e i Sy % I:I:l
D Ciencias ocultas (05%) D Lectura de labios (01%) ... 55 |:I:| D Tasacioni(057)= i SlEse i o/ |:I:|

Combatir Lengua propia (EDU) [ ETrepan Q07 e s % I:I:l
(3 (Pelea) (25%) (7 Chino mandarin. 9% m 9
O Otras lenguas (01%) )
0 oy T § v e V] 0+ [10]4]
Ij Conducir automévil (20%) B SR % |:|:| |

o e :
TR ST 2 22 % e N A o
Arma Normal  Dificil  Extremo Daiio Alcance  Ataques Municién Averia

Desarmado 25 12 5 1D3+BD : i 2 ) Bonif Daro [ 0|

Corpulencia III




Descripcién personal Viste vestidos y sombreros Rasgos __Alegre, a menudo sonriente. Busca

conservadores, tiene el cabello castafio largo y el conocimiento.

f _una cara angulosa,
; Ideologia/Creencias __Comprende el mundo a través de su Lesiones y cicatrices

i andlisis y estudio.

3 Allegados Fobias y manias
Lugares significativos Tomos arcanos, hechizos y artefactos
Posesiones preciadas Encuentros con entidades extrafias

Nivel de gasto
4 Dinero
‘ Bienes

. ‘ ?- ‘ NS -.' A, X :‘.\'. ; 2 A 2 @f&‘w ’\J, AL

Estudio rdpido

¥ Personaje
Afortunada
Jugador Especial: No creyente (en los Mitos 3
de Cthulhu)

Personaje Puso;mjc

Jugador Jugador

Personaje Personaje

Jugador Jugador

REGLAS DE HABILDADES Y CARACTERISTICAS UTIUZAR LA SUERTE i
3 Gradardetaxita: Tirada de habilidad (1 de Suerte por cada punto de habilidad);
' T e 100/96+ Evitar pifias/funcionamiento defectuoso de un arma (10 de Suerte).
e S8 Ubilidad Dividir la pérdida de COR en 2 (pérdida x 2); %
Norraal Habilidad Permanecer consciente (1de Suerte y el doble en cada asalto consecutivo).
Dificil % Habilidad Eludir la muerte (gasto de toda la Suerte, al menos 30 puntos). ]
Extremo . Habilidad CURACION .»
Critico -01 Curacién natural: +2 PV al dia :
i Forzar tiradas: debes justificar la repeticion; no se pueden forzar las | Primeros auxilios: +1D4 PV
"\ tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte. Medicina: +1D4 PV
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Nombre Derrick Jameson 2 20
d 25) 35) 40)
Jugador FUE | 50 10| DES 70 KN POD | 80 6
Ocupacién Investigador privado
Género Masculino Edad 35 CON| 90 45 ) APA | 50 25| EpU | 60 30)
Arquetipo Tipo duro 18 10 12
Lugar de residencia TAM | 65 32) INT | 55 [27) MOV| g [ +1)
Lugar de nacimiento 13 | ldea Li
L L %
Pum'a @g %u P Y e COrPURYS  nicio [89] Maxima
Moribundo — 00 055062 k00020827020 03 BB 50060 BB e QO T O e R A8 e e S e e e PR
Maximo [ 31| 07 08 09 11 B e g e A e o B S S O e A o)
s SN 85 S S RO 20 21 22 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
2324 25 26 27 29 30 @ 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
ARl 39 40 @ Sdn B2 B3N8 85867 B s B B0 OO 093 G4 S 0K S UG B
DUNTO'S @géﬂa@tzﬂ SUERTH
00 01 02 Agotada 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
06 07 08 09 10 2 P e D D R 2 P R B 2 B G S BN I A A S S B O S S 3D
1112 13 14 15 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
@ B R R Ao e 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
Maximo [ 161 27 22 23 24 25 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
Armas de fuego ] Conducir maquinaria (01%) ...... |:|:| [[] Mecdnica(10%) ... % I:I:l
(1 (Arma corta) (20%) 20%[25]10] [] Contabilidad (05%) ... % |:I:| [[] Medicina(01%) = .. % |:I:|
(] (Fusil/Escopeta) (25%) ... %= Credito (00%) 20.% Mitos de Cthulhu (00%) ... AR
(] (Subfusil) (15%) 23% (] Demolicion (01%) ... % [ ] ZlolE Nadart2o) <2 st % e
Bttt e S % I:I:l [T Derecho (05%) 23 5 [J Naturaleza (10%) ... % I:I:l
[] Arqueologia (01%) ... % |:I:| ] Descubrir (25%) D05 25]10] [ Orientarse (10%) .. % |:I:|
Arte/Artesania (05%) [7] Disfrazarse (05%) 45 % [ Persuasion (10%) ... % I:I:l
E] Botografia . S E 20%[10[4 ] [T Electricidad (10%) 30%[15] 6] Pilotar (01%)
8 i b e e » el R i % |:I:| [E] R Encantol(157:) S % I:I:l B Pt i s % I:I:l
O BuEgEr @)= o i % |:|:| [ Equitacion (05%) ... % |:|:| (O3 Primeros auxilios (30%) ... 7 |:|:|
(7 Buscar libros (20%) 204 [2 (3 Escuchar (20%) 40+, (] Psicoandlisis (01%) ... AR
[T] Cerrqjeria (01%) 21 (10] 4 | [] Esquivar (DES/2) . % |:|:| O] Psicologia (10%) 50.%[25]10]
[ Charlataneria (05%) pL3 2] Historla (05%) s iaies ¥ Eesh %[ = |t ] Soltar (Q0%F, 5 ol mbmm o %
Ciencia (01%) [ Informatica (00%) ... % |:I:| [J Seguirrastros (10%) ... % |:I:|
S et M SR S A %[ [ ] 7 intimidar 15%) 50 % [25]10] [ sigilo (20%) 30%[15] 6]
JE] e e e % |:I:| (] juego de manos (10%) ... % |:I:| Supervivencia (10%)
[ T e L % |:I:| 1 Lanzar (20%) 409 (S e i Sy % I:I:l
[j Ciencias ocultas (05%) ... N |:I:| D Lectura de labios (01%) ... 4 |:I:| D dasacioni(057)= & SEseeis e A |:I:|
Combatir Lengua propia (EDU) [ ETrepan Q07 e s % I:I:l
CJ  (Pelea) (25%) B0 ol ] Thelén o i 00 H)
B e s e v S % I:I:l Otras lenguas (01%) )
S e R TERRL ) et e e ]
AR s T ok obel 01
R T T : Z
TomE T
BB o AR SRR
Arma Normal  Dificil  Extremo Daiio Alcance  Ataques Municién Averia :
Desarmado 60 30 12 1D3+BD % 1 5 3 Bonif. Dafio III
Pistola automdtica .38 50 25 10 1D10 5m 1(3) 6 99%
Corpulencia III
........... Esquivar | 35 1‘;]




Descripcién personal Gabardina negra, sombrero fedora
y traje negro.

Rasgos Combate el fuego con fuego.

Ideologia/Creencias __Use las herramientas que estén a Lesiones y cicatrices
su alcance para hacer el trabajo, incluso si eso
significa abrir algunas cabezas.
Allegados Fobias y manias
Lugares significativos Tomos arcanos, hechizos y artefactos
Posesiones preciadas Encuentros con entidades extrafias

e rd oy

Nivel de gasto

Dinero

Bienes

Ingenio aguzado

§ L )

Desenfundado rdpido

Personaje

Jugador

Jugador

Puso;mjc

Personaje

Personaje

Jugador

Jugador

REGIAS DE HABILDADES Y CARACTERISTICAS

UTIUZARLA SUERTE

Gradoldetexito, Tirada de habilidad (1 de Suerte por cada punto de habilidad);

100/96+

Evitar pifias/funcionamiento defectuoso de un arma (10 de Suerte).

Dividir la pérdida de COR en 2 (pérdida x 2);

Fracaso... > Habilidad
Nernalle et < Habilidad Permanecer consciente (1de Suerte y el doble en cada asalto consecutivo).
Dificil 1, Habilidad Eludir la muerte (gasto de toda la Suerte, al menos 30 puntos).

Extremo

Critico

s Habilidad

Forzar tiradas: debes justificar la repeticion; no se pueden forzar las
Combate, de Cordura ni de Suerte.

tiradas de

CURACION
Curacién natural: +2 PV al dia
Primeros auxilios: +1D4 PV
Medicina: +1D4 PV
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Nombre Jamie Moore s
P T oy
s FUE | 45 22| DES | 95 [+1| POD | 65 1o+
Ocupacién_____Arquedloga
Género _Femenino 34 CON | 70 35| APA 65 ?—2\ EDU | 80 40
Arquetipo 3 16
Lugar de residencia TAM 45 2_2\ INT 65 3_2\ MOV 8 _\
Lugar de nacimiento ) Idea 13 iy
Puura w Wm P Y e COrPURS  nicio [65] Maxima
Moribundo — 00 057060002083 025 025 040 52067 072 082 D0 B0 sl g o A e S s et a9
Maxnmom 07 11 A ) 2O 22 2 R 3N DA D S B 2 S 2 3D B SN 3D B B S e B N S B
1415716 2027102200 A0 AN A2 A3 A4 A AG AT A8 49 505152253054 55056 5758259
@ 24 25 29 30 31 60 61 62 63 64 @ 6667686970 71 7273 T4 75 767111819
R S 402228028 -8 2838 850867 B aA 88 G R0 2 Q293 2 O GRS T 6 e R G)
DUNTO'S @géﬂ@@tw SUERTE
00 01 02 03 04 Agotada 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
06 07 08 09 10 A A N e T N S WS A\t M 2 A S e NS 3 s A Lo ¢ s
-2 @ 147515 AQ A A2 AR A4 A5 A6 A s 48 4 S0 ST 525354 -5 556 725 82259
R B RS 8o el O 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 e A R A T A Wt £ ey £ e ey oI 43T )
Maximo VA S L2 RN 80 81 82 83 84 85 86 87 B0 5825809 020 5 06 9 FHA9Y

PRAMARIR A ”""'——-——

Bonif. Dafio III
Corpulencia III

Esquivar

Armas de fuego [ Conducir maquinaria (01%) ...... |:|:| [T] Mecdnica (10%)
(1 (Arma corta) (20%) 3041 [] Contabilidad (05%) ... % |:I:| ] Medicina (01%)
(] (Fusil/Escopeta) (25%) ... % |:|:| Credito (00%) 40.% Mitos de Cthulhu (00%)
Bl (Subfesib(15%), “ 208 s i % = ) Demolicisni(oipy @t 1 %[ ] [ Nadar(20%)
Bttt e S % I:I:l O) Beedie@s4) - % |:I:| [ Naturaleza (10%)
] Arqueologia (01%) 10+, ] Descubrir (25%) 604, 30]12] [ Orientarse (10%)
Arte/Artesania (05%) ] Disfrazarse (05%) ... % I:I:l [T Persuasion (10%)
Bt a7 g % | ] [ Electricidad (10%) 30%[15] 6] Pilotar (01%)
[ b R e oo %[ T ] [C Encantb i -em e % [ Bl Reronane.. 58
O BuEgEr @)= o i % |:|:| [ Equitacion (05%) A9, n [T Primeros auxilios (30%)
[T] Buscar libros (20%) 50 [T Escuchar (20%) 3041 [ Psicoandlisis (01%)
] Cerrgjeria (01%) ... 7 |:|:| ] Esquivar (DES/2) AT % (2 ﬂ O] Psicologia (10%)
[ Charlataneria (05%) ... 220 O Historla (05%) -~ a8 o %[ ] ] (7 saltar20%)
Ciencia (01%) [ Informatica (00%) ... % |:I:| [TJ Seguir rastros (10%)
B i o SR G AN 0L 1 [ mtimidarism ™ 0 2 %[ [ ] O sigilo 0%
JE] e e e % |:I:| (] juego de manos (10%) ... % |:I:| Supervivencia (10%)
D ......... T |:I:| ] Lanzar (20%) 301 n D
[j Ciencias ocultas (05%) ... N |:I:| D Lectura de labios (01%) ... 4 |:I:| D Tasacién (05%)
Combatir Lengua propia (EDU) [T Trepar (20%)
(3 (Pelea) (25%) 654 N T AN S e s 804, m
(@] kspada. = ool e 409, Otras lenguas (01%) O
] e L R % |:|:| ) A T e ol 04 - 0
EElatu e
Arma Normal  Dificil  Extremo Daiio Alcance  Ataques Municién Averia
Desarmado 62 32 13 1D3+BD s 1
Espada (mediana) 40 20 8 1D6+1+BD = 1 = e
BRVOINER..32......ocon 30 15 e I8 s=1o mEs e (G s (G 2995

47

&
9

< AR A LAARAS S AEARAIAMALSEAESALEARPARDIIADA S SRALRSEARS A SARAL S AEAN ASSESAARSARPARRIAL » A ) ARARERASLRARESS AL ABAER SRS AINESESEARASASS IR LAZAASARERS AnFARD SAR S - 4 AAGASE - SOaS
R o R B D A A S S S R S B R R S S S RS B S B S S P S A $




e rd oy

Descripcién personal Camisa de 1lino y chaqueta de cuero
viejo. Cabello ondulado castafio.

Rasgos __Le gustan los riesgos y a veces

es imprudente.

Ideologia/Creencias __E1 mundo es un lugar muy grande, Lesiones y cicatrices
as{ que sal ahf fuera y encuentra la gloria.
Allegados Fobias y manias
Lugares significativos Tomos arcanos, hechizos y artefactos
Posesiones preciadas Encuentros con entidades extrafias

Nivel de gasto

Dinero

Bienes

§ L )

Puso;mjc

Jugador

Jugador

Personaje

Personaje

Jugador Jugador

REGIAS DE HABILDADES Y CARACTERISTICAS

Grado de éxito:

100/96+
Fracaso... > Habilidad
NOTERalEs.. .o < Habilidad
Dificil ', Habilidad

Extremo s Habilidad
Griticomg 2o 1 01

Forzar tiradas: debes justificar la repeticion; no se pueden forzar las
tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte.

UTIUZAR LA SUERTE
Tirada de habilidad (1 de Suerte por cada punto de habilidad);
Evitar pifias/funcionamiento defectuoso de un arma (10 de Suerte).
Dividir la pérdida de COR en 2 (pérdida x 2);
Permanecer consciente (1de Suerte y el doble en cada asalto consecutivo).
Eludir la muerte (gasto de toda la Suerte, al menos 30 puntos).

CURACION
Curacién natural: +2 PV al dia
Primeros auxilios: +1D4 PV
Medicina: +1D4 PV
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Nombre Jayaprakash Singh SR
Jegodoc FUE | 40 2] DES | 50 2] PoD | 65 |22
Ocupacién Cientifico 8 10 13
Género Masculino Edad__ 56 CON| 70 35) APA | 50 25) EDU | 90 45)
Arquetipo 14 10 18
Lugar de residencia TAM 60 3_0\ INT 85 4_2\ MOV _\
Lugar de nacimiento 12 | dea it
IPUNTOSIDH Wﬁu e Ee ) el [65] Maxima [99]
Moribundo — 00 01 02 B koco 0102 035 040 5206 07 DB e 00 OSSP S e D
Maximo[26 | 07 08 09 'IO 11 e B R A A B R R S SRR (o e 2]
s SN S e Y [ R e ) 22 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
2324 25 @ 27 28 29 31 60 61 62 63 64 @ 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 18 79
32 e o 408081 82 83 84 85 86 87 :88 89 90 91 92 9394 95 96 97 98 99
@ﬂﬂ@@aﬂ SUERTEH
00 01 02 03 04 Agotada 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
06 07 08 09 10 2 P e D D R 2 P R B 2 B G S BN I A A S S B O S S 3D
HEeRd:2 @ 14 15 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
R s B s e Ao el O] 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
Maximo [13 ] 21 22 23 24 25 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
Armas de fuego 1 Conducir maquinaria (01%) 30% [15] 6] [7] Mecanica (10%) 404,
(1 (Arma corta) (20%) 3041 [ Contabilidad (05%) ... % |:I:| ] Medicina (01%) L7 5 e
(] (Fusil/Escopeta) (25%) ... % |:|:| Credito (00%) 40.% Mitos de Cthulhu (00%) ... AR
Bl (Subfesib(15%), “ 208 s i % = ) Demolicisni(oipy @t 1 %[ ] [ Nadar(20%) 30%[15] 6]
Bttt e S % I:I:l O) Beedie@s4) - % |:I:| [ Naturaleza (10%) 50.% (2
[] Arqueologia (01%) ... % |:I:| ] Descubrir (25%) S0l [ Orientarse (10%) ... % |:I:|
Arte/Artesania (05%) ] Disfrazarse (05%) ... % I:I:l [T Persuasion (10%) 604, 130]12]
it . sd7. Sade % | ] [ Electricidad (10%) 409, Pilotar (01%)
8 i b e e » el R i % |:I:| [E] R Encantol(157:) S % I:I:l B Pt i s % I:I:l
O BuEgEr @)= o i % |:|:| [ Equitacion (05%) ... % |:|:| [T Primeros auxilios (30%) 50 %
(7 Buscar libros (20%) 204 [E) Escucharn@0%) 5 i ien %[ ] [ psicoandlisis @%) .. AR
] Cerrgjeria (01%) ... % |:|:| [] Esquivar (DES/2) . % |:|:| [ Psicologia (10%) .. % |:|:|
(] Charlataneria (05%) ... % T-5 O] Historia (05%) .~ sigis FEgss %[ = |t ] Soltar (Q0%F, 5 ol mbmm o %
Ciencia (01%) ] Informatica (00%) 30%[15] 6] [ Seguirrastros (10%) ... % |:I:|
5 N O G N 61% [30[12] [ intimidar (15%) .. ST D) siglo 20 ik T BT B
] Geologia Sw[s]e] O Juego de manos (10%) ... % |:I:| Supervivencia (10%)
[ Quimicat ey .81 140]16 | ] Lanzar (20%) 40+, B BEsa e e iy % I:I:l
[[] Ciencias ocultas (05%) ... % |:I:| [ Lectura de labios (01%) ... % |:I:| [C] Tasacion (05%) 15.%
Combatir Lengua propia (EDU) [ ETrepan Q07 e s % I:I:l
(3 (Pelea) (25%) 35 7 .RBengald.... 209 m
B e s e v S % I:I:l Otras lenguas (01%) )
i e SR SRR vE ) Inglde s 60 0+[30[12] 7
T o e S S °/,|:|:| ]
ﬁ?v 2 A o -'
R s SRS 3 SRR RS
Arma Normal  Dificil  Extremo Daiio Alcance  Ataques Municién Averia
Desarmado 35 17 7 1D3:BD Z . 3 Bonif. Dafio |I|
........... Cofpulencia III
........... ! 22
"""""""" Esquivar 45 5




R e B B A LA A RS

Descripcién personal Traje de tres piezas de tweed beige
con una pajarita roja, gafas redondas, barba
_completa y un turbante rojo.

Rasgos s prdctico y le gusta ensuciarse las manos.
uede quedar absorbido por una cosa sin darse

_cuenta de lo que hay a su alrededor.

Ideologfa/Creencias __E1 conocimiento es un tesoro y una Lesiones y cicatrices
alegria, un rompecabezas para explorar.
Allegados Fobias y manias
Lugares significativos Tomos arcanos, hechizos y artefactos
Posesiones preciadas Encuentros con entidades extrafias

4y

Jugador

Nivel de gasto
Dinero
Bienes
- —_—— = =
-:‘:ﬁ\:: : ":‘k:' i ‘ = ‘.‘-'.--'.‘ g :“..-1“ ..’.(:. " 'y : > "-'d... % ﬁz@ i 2 )‘J\ 2o
Personaje Personaje Ciencia insélita
Inventivo
Jugador Jugador
Personaje Pmo;mjc

Jugador

Personaje

Personaje

Jugador

Jugador

REGIAS DE HABILDADES Y CARACTERISTICAS

Grado de éxito:

UTIUZARLA SUERTE

Tirada de habilidad (1 de Suerte por cada punto de habilidad);

100/96+ Evitar pifias/funcionamiento defectuoso de un arma (10 de Suerte).
o, > Habilidad Dividir la pérdida de COR en 2 (pérdida x 2);
S S < Habilidad Permanecer consciente (1de Suerte y el doble en cada asalto consecutivo).
Dificil %, Habilidad Eludir la muerte (gasto de toda la Suerte, al menos 30 puntos).
Extremo s Habilidad CURACION
CH St 01 Curacién natural: +2 PV al dia
Forzar tiradas: debes justificar la repeticion; no se pueden forzar las | Primeros auxilios: +1D4 PV
tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte. Medicina: +1D4 PV




" Nombre Karina Montoya S e 2 : P

; ador 20) 40) 7)

{ Jug: ~ FUE | 40 5] DES | 80 16 POD | 55 B

! Ocupacién ufieca armada

b N N N

. Género Femenino Edad 28 CON| 65 32| APA 90 45| EpU 70 35

| Arquetipo____ Mujer fatal 13 18 14

‘ Lugar de residencia TAM | 45 2_2\ INT | 80 4'_0\ MOV | g _\
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i Descripcién personal Viste un vestido oscuro de estilo Rasgos _ Utiliza su encanto para manipular a los
imperio, medias acones eva e elo recogido demds. Valiente y perspicaz.

i | _en un mofio.
:f Ideologia/Creencias _Su belleza exterior enmascara una Lesiones y cicatrices i
forma individualista de ver la vida.
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A Allegados Fobias y manfas
Lugares significativos Tomos arcanos, hechizos y artefactos .
Posesiones preciadas Encuentros con entidades extrafias
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REGLAS DE HABILDADES Y CARACTERISTICAS UTIUZAR LA SUERTE i
3 Gradardetaxita: Tirada de habilidad (1 de Suerte por cada punto de habilidad);
' T e 100/96+ Evitar pifias/funcionamiento defectuoso de un arma (10 de Suerte).
e S8 Ubilidad Dividir la pérdida de COR en 2 (pérdida x 2); %
Norraal Habilidad Permanecer consciente (1de Suerte y el doble en cada asalto consecutivo).
Dificil % Habilidad Eludir la muerte (gasto de toda la Suerte, al menos 30 puntos). ]
Extremo . Habilidad CURACION .»
Critico -01 Curacién natural: +2 PV al dia :
i Forzar tiradas: debes justificar la repeticion; no se pueden forzar las | Primeros auxilios: +1D4 PV
"\ tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte. Medicina: +1D4 PV
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Descripcién personal Cazador colonial arquetipico, con ropa Rasgos Calmado, calculador e implacable.
caqui, botas marrones y un salacot. Pelo blanco, un

gran bigote encerado (rizado hacia arriba) y mondculo.

Ideologia/Creencias _ Busca la emocién de la caza y la Lesiones y cicatrices

gloria del éxito. Siente un impulso innato por

dominar su entorno.

Allegados Fobias y manias

Lugares significativos Tomos arcanos, hechizos y artefactos

Posesiones preciadas Encuentros con entidades extrafias
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REGIAS DE HABILDADES Y CARACTERISTICAS

Grado de éxito:

100/96+
Fracaso... > Habilidad
NOTERalEs.. .o < Habilidad
Dificil ', Habilidad

Extremo s Habilidad
Griticomg 2o 1 01

Forzar tiradas: debes justificar la repeticion; no se pueden forzar las
tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte.

UTILZAR LA SUERTE
Tirada de habilidad (1 de Suerte por cada punto de habilidad);

Evitar pifias/funcionamiento defectuoso de un arma (10 de Suerte).

Dividir la pérdida de COR en 2 (pérdida x 2);

Permanecer consciente (1de Suerte y el doble en cada asalto consecutivo).

Eludir la muerte (gasto de toda la Suerte, al menos 30 puntos).

CURACION
Curacién natural: +2 PV al dia
Primeros auxilios: +1D4 PV
Medicina: +1D4 PV




