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Armas de fuego 

(Arma corta) (20%)
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Mecánica (10%)

Medicina (01%)

Mitos de Cthulhu (00%)

Nadar (20%)

Naturaleza (10%)

Orientarse (10%)

Persuasión (10%)

Pilotar (01%)
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Primeros auxilios (30%)

Psicoanálisis (01%)
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Conducir maquinaria (01%)

Contabilidad (05%)
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Derecho (05%)
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Electricidad (10%)
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Intimidar (15%)

Juego de manos (10%)
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Otras lenguas (01%)

..........................................................

..........................................................

ArmaArma NormalNormal DifícilDifícil ExtremoExtremo DañoDaño AlcanceAlcance AtaquesAtaques MuniciónMunición AveríaAvería

Desarmado ............. ............. ............... 1D3+BD - 1 - -
.............................................................. ............. ............. ............... ......................... ....................... ............... ............. ...........

.............................................................. ............. ............. ............... ......................... ....................... ............... ............. ...........

.............................................................. ............. ............. ............... ......................... ....................... ............... ............. ...........

.............................................................. ............. ............. ............... ......................... ....................... ............... ............. ...........

CaraCterístiCasCaraCterístiCasCaraCterístiCas

Habilidades del HéroeHabilidades del HéroeHabilidades del Héroe

armasarmasarmas CombateCombateCombate

suertesuertesuerte

CorduraCorduraCorduraPuntos de VidaPuntos de VidaPuntos de Vida

Puntos de magiaPuntos de magiaPuntos de magia

¡Héroe PulP!¡¡Héroe PulPHéroe PulP!!



Descripción personalDescripción personal  

Ideología/CreenciasIdeología/Creencias  

AllegadosAllegados  

Lugares significativosLugares significativos  

Posesiones preciadasPosesiones preciadas  

RasgosRasgos    

Lesiones y cicatricesLesiones y cicatrices  

Fobias y maníasFobias y manías  

Tomos arcanos, hechizos y artefactosTomos arcanos, hechizos y artefactos  

Encuentros con entidades extrañasEncuentros con entidades extrañas  

Nivel de gasto Nivel de gasto   

DineroDinero    

BienesBienes  

 

Utili zar la sUe rte

Tirada de habilidad (1 de Suerte por cada punto de habilidad); 
Evitar pifias/funcionamiento defectuoso de un arma (10 de Suerte). 
Dividir la pérdida de COR en 2 (pérdida x 2); 
Permanecer consciente (1 de Suerte y el doble en cada asalto consecutivo). 
Eludir la muerte (gasto de toda la Suerte, al menos 30 puntos).

CUraCión

Curación natural: +2 PV al día
Primeros auxilios: +1D4 PV
Medicina: +1D4 PV

re glas de hab ilidade s y CaraCte rí stiCas

Grado de éxito:
Pifia ........................................100/96+
Fracaso ................................> Habilidad
Normal ................................≤ Habilidad
Difícil ....................................½ Habilidad
Extremo .............................1/5 Habilidad
Crítico ..................................01

Forzar tiradas: debes justificar la repetición; no se pueden forzar las 
tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte. 
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