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Descripción personalDescripción personal��
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AllegadosAllegados��
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Utili zar la sue rte

Tirada de habilidad (1 de Suerte por cada punto de habilidad); 
Evitar pifias/funcionamiento defectuoso de un arma (10 de Suerte). 
Dividir la pérdida de COR en 2 (pérdida x 2); 
Permanecer consciente (1 de Suerte y el doble en cada asalto consecutivo). 
Eludir la muerte (gasto de toda la Suerte, al menos 30 puntos).

Curación

Curación natural: +2 PV al día
Primeros auxilios: +1D4 PV
Medicina: +1D4 PV

Re glas de hab ilidade s y caracte rí sticas

Grado de éxito:
Pifia.........................................100/96+
Fracaso.................................> Habilidad
Normal.................................≤ Habilidad
Difícil.....................................½ Habilidad
Extremo..............................1/5 Habilidad
Crítico...................................01

Forzar tiradas: debes justificar la repetición; no se pueden forzar las 
tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte. 
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