vonat ritmikus zakatolasa tolti be a vidéki tajat és a palyaudvarok csarnokait,
felidézve a 20. szazad eleji utazas varazsat szerte Eurépaban.

ATicket to Ride - Europa az egész kontinenst atszelé vonatos kaland. A jatékosok
egymassal versengve igyekeznek osszekotni a varosokat a szinpompas térképen,
kiilonbo6zo vasutvonalak megszerzésével.




Tﬂl‘tﬂlékﬂk # 46 menetjegykartya

* 40 normal menetjegykdrtya (kék
# 1 jatékszabaly hattérrel)

* 6 hossz( menetjegykadrtya (z6ld hattérrel)

# 1 jatéktdbla (Eurdpa vasuti térképe)

szinhez tartozik par tartalék, de a jatszmat szinében (lila, piros, narancs, sarga, zold, kék, fehér, fekete) és
jatékosonként 45 vagonnal kezdjétek el) 14 mozdony, amik dzsokerek

# 15 mlianyag &llomés . . . .
(minden szinben 3)

# 5 fa pontjeldl6 (minden szinben 1) ®@u0
# 1leghosszabb Gt bonuszkértya [

°o W =
EEE RS 4
. Hﬂ;—.ﬂmﬂ;{;ﬂ. }j%%"”““"“"‘@ _
-

i o VIl

Elokesziiletek

7. Valogassatok ki a hosszti menetjegykartyakat (6 zold hatterti kartya) a normal
menetjegykartyak koziil (kék hattér). Keverjétek meg a hosszi menetjegykartyakat,
és osszatok minden jatékosnak 1-et (8). Amegmaradt hosszii menetjegykartyakat
tegyétek vissza a dobozba anélkiil, hogy megnéznétek azokat.

8. Keverjétek meg a normal menetjegykartyakat, és osszatok 3 kartyat minden
jatékosnak (6). Alkossatok a tobbi normal menetjegykartyabol egy keppel lefelé
forditott huzopaklit, és tegyétek ezt a tabla mellé.

9. Minden jatékos titokban nézze meg a 4 megkapott menetjegykartyajat, és
dontse el, melyikeket tartja meg. Legalabb 2 kartyat meg kell tartani. Azokat a
menetjegykartyakat, amiket nem akartok megtartani, tegyétek a dobozba tgy,
hogy atobbiek ne lassak azokat. Eldobhattok hosszu és normal menetjegykartyakat
is. A megtartott menetjegykartyakat tartsatok titokban a jaték végeig.

Kezdddhet a jatek!

1. Tegyétek a tablat az asztal kozepére.

2. Minden jatékos vegyen magahoz egy szinbdl 45 miianyag vagont, 1 pontjeldldt
és J allomast.

3. Minden jatékos tegye a pontjeldlGjét a tabla szélén lathato pontozdsavon
a0-ra @ A jaték soran, amikor egy jatékos pontot kap, mozgassa eldre a
jeloldjét ezen a savon.

L. Keverjétek meg a vagonkartyakat, és osszatok minden jatékosnak 4-et @).

5. Tegyétek amegmaradt vagonkartyak paklijat a tabla kozelébe, és fedjetek fel
beldle 5 kartyat. Ha a felfedett kartyakbol legalabb 3 mozdony, dobjatok mind
az b felfedett kartyat képpel felfelé a vagonkartyak dobdpaklijaba, és fedjetek
fel 5 tj kartyat 3.

6. Tegyétek a leghosszabb Gt bonuszkartyat képpel felfelé a tabla mellé @).

0000 0000000000000 00000000



Al jaték célja

A jaték végén a legtdbb pontot szerzd jatékos gy6z.

A kévetkezékeért jar pont:

# 2 szomszédos varos kozotti Utszakasz megszerzése;
® megtartott menetjegykartydk sikeres teljesitése;
¢ leghosszabb at;

# fel nem haszndlt dllomésok.

Figyelem: A megtartott, de nem teljesitett menetjegykartyakért
pontokat fogsz vesziteni.

Vs

ZURICH + BRINDISI

Menetjegy teljesitése
Egy menetjegykartya teljesitéséhez
ossze kell kapcsolnod a két jelzett ™

varost a sajat szined miianyag vagonjalbol alkotott osszefuggo
Utszakaszokkal.

e , 2 o
fl jatékos kore
Az lesz a kezddjatékos, aki a lequtdbb utazott vonattal. A jaték
ezutan téle balra folytatddik. Amikor egy jatékos sorra kerdl,
végrehaijt 1 kort, majd a téle balra (il kovetkezik, amig a jaték
be nem fejezdik. A korédben végre kell hajtanod az aldbbi
4 akciobol 1-et (és csak 1-et):

1. Vagonkartyak huzasa;

2. 1 utszakasz megszerzése;
3. Menetjegykartyak huzasa;
4.1 adllomas felépitése.

1. Vagonkartyak huzasa

A kérddet haszndlhatod arra, hogy vagonkartyakat huzz. Ha igy
dontesz, hlizz 2 kartyat. Hizhatsz a tabla melletti 5 képpel felfelé
forditott vagonkartya koziil és a vagonpaklibdl is (hazhatsz 1-et
az eqyik helyrdl és 1-et a masikrol is). Ha képpel felfelé forditott
kartyat hazol, azonnal pétold egy, a vagonpakli tetejérdl felfedett
Uj kartydval.

Ha barmikor az 5 képpel felfelé forditott vagonkartya
kozil 3 mozdony, azonnal dobjatok a dobépakliba mind az
5 kartyat, és fedjetek fel a vagonpaklibdl 5 0j kartyat.
Barmennyi kdrtya lehet a kezedben. Ha elfogy a vagonpakli,
keverjétek meg a vagonkartydk dobdpaklijat, és alkossatok
bel6lik egy Uj huzdpaklit. Alaposan keverjétek meg, mivel
egyszerre jellemzden azonos kartyakat dobtok el.

Abban a valésziniitlen esetben, ha nincs kdrtya sem a
vagonpakliban, sem a vagonkartydk dobodpaklijaban, nem
vélaszthatod a ,vagonkartyak hizasa” akciot. Ilyenkor csak az
.1 Utszakasz megszerzése”, a ,menetjegykartydk huzasa” és az
.1 dllomas felépitése” akciok koziil valaszthatsz.

Mozdonyok

A mozdonyok dzsékerként hasznédlhatdk, azaz _ -
barmilyen szin(i készlethez hozzaadhatok, amikor Utszakaszt szerzel
meg. Tovabba a komp Gtszakaszok megszerzéséhez is mozdonyra
van sziikséq (/dsd Kompok).

Ha egy képpel felfelé forditott mozdonyt szeretnél felhdzni, akkor
ezkell, hogy legyen az elsd vagonkartya, amit hizol a kérddben,
és nem huzhatsz utana masodikat.

Megjegyzés: Ha olyan szerencsés vagy, hogy a paklibol vakon egy
mozdonyt huzol, akkor ez egyetlen kdrtydnak szamit, és tovdbbra is
dsszesen 2 kdrtydt huzhatsz abban a kérben.

2. 1 utszakasz megszerzéese

A kérodet haszndlhatod arra, hogy megszerezz 1 Utszakaszt. Az
Utszakasz egyszin(i (adott esetben sziirke) mez6k folytonos sora
két szomszédos varos kozott a térképen.

Egy Utszakasz megszerzéséhez annyi vagonkartyat kel kijatszanod,
ahany mez6b6l az tszakasz all. A kijatszott kartydk szinének
meg kell egyeznie az Utszakasz szinével (lasd 1-es példa). Helyezd
1 mianyag vagonodat az Utszakasz minden mez6jére, majd dobd
el az Utszakasz megszerzéséhez haszndlt kartydkat. Az utszakasz
megszerzéséért a 6. oldalon, illetve a tdblan lathaté tablazat
alapjan kapsz pontot. A tabldzat bal oldaldn keresd ki a megszerzett
Utszakasz hosszat, és a pontjel6l6det mozgasd el6re a jobb oldalon
jelzett pontoknak megfelel6en.

Megjegyzések:

® A sziirke utszakaszokat tetszéleges, azonos szind kdrtydkkal
szerezheted meg (Idsd 2-es példa).

® A korddben 1 utszakaszt szerezhetsz meg.

©® Bdrmelyik szabad ttszakaszt megszerezheted a térképen, nem kell,
hogy az kapcsolddjon eqy kordbban megszerzett ttszakaszodhoz.

® Az egész litszakaszt eqyetlen korben kell megszerezned.
Q

AWIEN - ZAGRAB
kozotti sziirke
litszakasz megszerzése

ﬂ ASOFIA - CONSTANTINOPLE
kozotti kék
Utszakasz megszerzése
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Egyes varosok kozott dupla utszakasz van
(2 egyforma hosszu Utszakasz ugyanazon
varosok kozott). Azilyen dupla Utszakaszokbdl }
egy jatékos nem szerezheti meg mindkett6t.

7

Megjeqyzés: 2 és 3 jdtékos esetén a dupla it-
szakaszokbdl csak 1 megszerezhetd. Barmelyik }
Uttszakasz megszerezhetd elséként a kettd koziil, |
de a mdsik dtszakasz ezutdn le lesz zdrva, senki
sem szerezheti meg azt.

Kompok

Akompok olyan kiilonleges sziirke Utszakaszok, amik 2 szomszédos
varost tengeren keresztil kotnek 6ssze. Kénnyen felismerhetdk a
mozdony ikonrél, ami az Utszakasz legaldbb 1 mez6jén megjelenik.

Egy komp utszakasz megszerzéséhez 1 mozdonyt kell kijatszanod
az Utszakaszon lathaté minden mozdony ikonért, és a szokdsos,
azonos szin( kartydkat a komp Utszakasz tobbi mezGjéért.

Megjeqyzés: Akdrcsak a tobbi dtszakasz esetében, haszndlhatsz tovabbi
mozdonyokat az azonos szinii kdrtydk kivaltdsdra. A mozdony ikonok
csupan azt jelzik, hogy legaldbb hany mozdonyt kell felhaszndlnod.

B Egy komp utszakasz megszerzése

ROMA és PALERMO kozotti komp utszakasz megszerzéséhez
1 mozdonyra és 3 azonos szind vagonkartyara van sziikséged.
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‘).1 Alagutak

Az alagutak olyan kiilénleges utsza-
kaszok, amik konnyen felismerhetdk a
mez6k kiilonleges mintdjardl és a mezok
koril [athato keretrdl.

Amikor egy alagutat akarsz megszerezni,
el6szor jelezd, hogy melyikkel probalkozol, majd tegyél az Utszakasz
hosszanak (és szinének) megfelel kartyakat képpel felfelé magad
elé. Ezutan fedd fel a vagonpakli 3 felsé kartyajat, az utszakasz
hosszatél fiiggetleniil. Minden felfedett kartydért, aminek a
szine egyezik az alagut megszerzéséhez kijatszott lapok szinével,
1-1 tovabbi, a korabbiakkal egyez6 szin( kartyat (vagy mozdonyt)
kell kijatszanod a kezedbdl. Ha ez sikeriilt, csak akkor szerezheted
meg az alagutat.

Ha ehhez nincs elég vagonkartya a kezedben (vagy nem szeretnéd
azokat kijatszani), visszaveheted a kartydidat a kezedbe, és a korod
véget ér.

Akor végén a 3 felfedett kartyat dobjdtok a dobdpakliba.

Ne feledd, hogy a mozdonyok dzsokerek, igy ha mozdonyt fedsz fel
a paklibdl, amikor egy alagutat akarsz megszerezni, az a kijatszott

vagonkartydkkal egyez6 szinlinek szamit, igy 1 tovabbi kartyat kell
kijatszanod miatta.

Ha egy alagutat kizar6lag mozdonyokkal szeretnél megszerezni,
akkor csak abban az esetben kell tovabbi kartyakat (ebben az
esetben mozdonyokat) kijdtszanod, ha a paklibdl felfedett kartyak
kozott 1 vagy tobb mozdony van.

m Egy alagiit megszerzése
Kijatszol 2 zold vagonkartyat.
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ZURICH

A 3 felfedett kartya koziil egyik sem zold vagy mozdony.
Nem kell tovabbi kartyakat kijatszanod az utszakasz
megszerzéséhez.



@ Egy alagut megszerzése m Egy alagut megszerzése

Kijatszol 2 mozdonuyt.

Kijatszol 2 z61d vagonkartyat.
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ZURICH

A 3 felfedett kartya koziil az eqyik mozdony, egy masik
pedig zold. Tovabbi 2 kartyat kell kijatszanod az
utszakasz megszerzéséhez.

Ha a pakliban és a dobdpakliban nincs dsszesen 3 kartya, hogy
az alagut hatasat meghatdrozzatok, akkor csak annyi kartyat kell
felfedni, amennyit lehet. Ha egyet sem lehet felfedni, akkor az
alagutat tovabbi koltségek kockazata nélkiil meg lehet szerezni.

3. Menetjegykartyak huzasa

A korodet hasznalhatod arra, hogy tovabbi menetjegykartydkat
huzz. Ha igy dontesz, hiizz 3 kartyat a menetjegypaklibél. Ha 3-nal
kevesebb kartya van a pakliban, akkor hidzd fel mindegyiket.
A felhdzott kértydkbdl legaldbb 1-et meg kell tartanod. Azokat
a kartyakat, amiket nem akarsz megtartani, tedd a pakli aljara
tetsz6leges sorrendben.

Megjeqyzés: Csak olyan menetjegyet dobhatsz el, amit most hiztdl,
olyat nem, ami mdr kordbban a kezedben volt.

A menetjegykartydidat tartsd titokban a tobbi jatékos eldtt.
Barmennyi menetjegykartyad lehet.

A 3 felfedett kartya koziil az eqyik mozdony, egy masik
pedig zold. Tovabbi 1 mozdonyt kell kijatszanod az
utszakasz megszerzéséhez.

L. 1allomas felépitese

Minden felépitett dllomdsod lehetévé teszi, hogy
hasznalj 1 (csakis 1) utszakaszt, amit egy masik
jatékos szerzett meg, és az dllomds varosat
koti ossze egy szomszédos varossal. Ez segithet
osszekotni a menetjegyeiden szerepl varosokat. Csak a jaték
végén kell eldontened, hogy melyik utszakaszt fogod hasznalni.

Allomast barmelyik vérosba épithetsz, ahol még nincs allomas,
még akkor is, ha jelenleg egyik ide vezetd Utszakaszt sem szerezte
meg senki. 1 varosban nem dllhat 2 dllomas.

Egy kérodben legfeljebb 1 dllomast épithetsz, a jaték soran pedig
osszesen legfeljebb 3-at.

Azelsd dllomasod megépitéséhez dobj el 1 tetszéleges vagonkartyat
a kezedbdl, majd tedd az allomdsodat a kivdlasztott varosra.
Amésodik dllomasod megépitéséhez 2, a harmadik megépitéséhez
pedig 3 egyforma szind vagonkartydt kell eldobnod. A szokdsos
maddon barmennyi vagonkartyat helyettesithetsz mozdonnyal.




e » 2 2
fl jaték vége
Miutan az egyik jatékos miianyag vagonjainak szama 0-ra, 1-re vagy
2-re csokken, minden jatékosnak 1 tovabbi kore lesz, beleértve azt
a jatékost, aki a jaték végét kivdltotta. Ezutan a jaték véget ér, és
a jatékosok az alabbi médon szamoljak ki a végs6 pontszamukat:

A jatékosok mar megkaptdk a kiilonboz6 utszakaszok Minden jétékos 4 pontot kap minden meg nem épitett
e megszerzéséért jard pontokat. A hibak kikiiszobolése edllomasaért.
végett érdemes az Utszakaszok pontjait jra 6sszeszamolni.
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c I I B B N 15| Az a jatékos, akinek a leghosszabb folytonos utja

cy 1 0 1 1 J§ 1 | [J2 evan, megkapja a bonuszkartyat és ezzel 10 pontot.
R e Gl e e e (e Dontetlen esetén a dontetlenben érintett minden jatékos

e 00| ' | megkapja a 10 pontot.

® Az utak hosszanak kiszdmitdsakor csak az azonos szind,
folytonosan lerakott m(ianyag vagonok szamdat vegyé-
tek figyelembe.

Mindenki mutassa meg a megtartott menetjegyeit.
o Ezutdn mindenki vélassza ki, hogy a felépitett lloma-
saival melyik Utszakaszokat fogja haszndlni. Minden allomés ; o
1 (és csakis 1) olyan Gtszakasz hasznélatét teszi lehet6vé ® Aleghosszabb (t tartalmazhat hurkokat, és dthalad-
menetjegyek teljesitéséhez, amit egy ellenfél szerzett ha} ugyanazon a varoson tobbszor’!s,‘ de mindegyik
meg, és az dllomas az egyik végén |évd varosban van. Ne Miianyaguagan|csaiegysTenyEnelofigyeiembe.
feledjétek, hogy olyan Utszakaszt nem hasznélhattok egy ® Az (t nem tartalmazhatja az ellenfeleitek Utszakaszait,
4lloméssal, amit eqyik ellenfél sem szerzett meg. akkor sem, ha azt egy allomassal a menetjegyek telje-

Lo T . o sitéséhez hasznaltatok.
Megjeqyzés: Eqy dllomds tobb menetjeqy telfesitésében is se-

githet, ha a kivdlasztott ttszakasz mindegyikhez felhaszndlhato. =
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A teljesitett menetjegyeitek értékét adjatok hozza a pontjai-
tokhoz. A nem teljesitett menetjegyek értékét le kell vonnotok
(ldsd 5-ds példa).

Az a jatékos gyodz, akinek a legtobb pontja van.

Ha 2 vagy tobb jatékos dontetlen eredményt ér el, akkor koziilik az
gydz, aki a legtobb menetjegyet teljesitette. Abban a val6szin(itlen
esetben, ha ez sem dont, az gy6z, akinél a leghosszabb ut bénusz-
kartya van. Ha ez egyikiiknél sincs, akkor osztoznak a gy6zelmen.




A sarga jatékosnak sikeriilt teljesiteni a
MADRID - DIEPPE és a BARCELONA - BRUXELLES
menetjegyeit, a Parizsha felépitett allomasanak

kidszonhetden, amiért 16 pontot kap.

3§§§EN

FRANKFURT

Mi

A z61d jatékos teljesitette a MARSEILLE - ESSEN menetjegyét,
de nem sikeriilt teljesitenie az AMSTERDAM - PAMPLONA
menetjegyét, mivel az (itszakaszt Essen és Amsterdam kozott
senki sem szerezte meg, és igy az Essenbe épitett allomasat
nem hasznalhatja. A menetjegyeiért 6sszesen 1 pontot kap.
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Alan és a DoW kiilon kdszoneteét fejezi ki mindenkinek, aki segitett a jaték tesztelésében:

Tervezo: Alan R. Moon Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani, Pitt Crandlemire, Terry Egan, Brian Fealy, Dave Fontes, Matt Horn,
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Fejle§zto. A‘!”e" Martl.mt Tony Soltis, Richard Spoonts, Brian Stormont, Rick Thornquist.
lllusztrator: FajarEka Setiawan Faldrajzi megjegyzés: Torekedtiink arra, hogy a korai XX. szdzadi Eurdpa politikai hatdrait pontosan
Grafikai tervezo: Cyrille []aujean jelenitsiik meg a térképen, és megtartsuk a vdrosok a kornak megfeleld eredeti nevét. A jatékmenet azonban
sziikségesse tette, hogy a térképen bizonyas vdrosok helyzetét kisebb mértékben megvdltoztassuk.
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