| ritmo costante del treno riecheggia nelle imponenti stazioni ferroviarie
e nelle distese rurali, catturando il fascino dei viaggi nell’Europa dei primi
anni del XX secolo.

Ticket to Ride® Europa @ un'avventura in cui si attraversa il Paese in treno.
| giocatori competono per collegare varie citta contendendosi il controllo dei
binari ferroviari su una mappa colorata che attraversa mari e monti.
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Preparazione del Gioco

1. Collocate il tabellone al centro del tavolo.

2. Ogni giocatore riceve una serie di 45 vagoni colorati, il relativo set di 3 stazioni
ferroviarie e il relativo Segnapunti.

3. Ogni giocatore colloca il suo Segnapunti sulla casella di partenza (0) della Tabella
Punteggio che corre lungo il bordo della mappa (¥). Nel corso della partita, ogni
volta che un giocatore ottiene punti, fa avanzare il suo Segnapunti dellammontare
appropriato.

4. Mescolate le carte Treno e distribuite una mano di partenza di & carte a ogni
giocatore (2.

5. Posizionate il mazzo restante di carte Treno accanto al tabellone, dopodiché
girate a faccia in su 5 carte dalla cima del mazzo e disponetele una accanto
allaltra. Se almeno 3 delle 5 carte a faccia in su sono carte Locomotiva, scartate
immediatamente tutte le 5 carte in una pila a faccia in su e girate a faccia in su 5
nuove carte per sostituirle 3).

6. Collocate la carta Bonus per il percorso continuo pili lungo a faccia in su accanto
al tabellone @).

7. Prendete i Biglietti Destinazione e separate le linee lunghe (le sei carte a sfondo
verde) dalle linee regolari (a sfondo blu). Mescolate le linee lunghe e distribuitene
1casuale a ogni giocatore (8). Collocate le linee lunghe rimanenti nella scatola del
gioco, senza guardarle.

8. Mescolate le linee regolari e distribuitene 3 a ogni giocatore (). Collocate le linee
regolari rimanenti in un mazzo di pesca a faccia in giu, accanto al tabellone.

9. Ogni giocatore guarda segretamente i suoi 4 Biglietti Destinazione e decide quali
desidera tenere. Un giocatore deve tenerne almeno 2, ma puo tenerne anche di pi,
se desidera. Rimettete nella scatola del gioco qualsiasi Biglietto desideriate scartare,
senza che nessuno lo veda. | Biglietti scartati possono essere sia linee lunghe, sia
linee regolari. | Biglietti conservati rimangono segreti fino alla fine della partita.

Ora siete pronti per cominciare.




Obiettivo del Gioco

L'obiettivo del gioco € ottenere il maggior numero di punti.
| punti si ottengono:
4 Controllando una Linea tra due citta adiacenti sulla mappa

@ Completando con successo i Biglietti Destinazione conservati
# Completando il percorso continuo pili ungo
# Perogni stazione ferroviaria inutilizzata alla fine della partita

Attenzione: Perdete punti per ogni Biglietto Destinazione conservato
che non siete riusciti a completare.
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Completare un Biglietto
Destinazione:

Per completare un Biglietto
Destinazione, dovete collegare entrambe le citta mostrate
su quel Biglietto con un percorso continuo di vagoni del
vostro colore.

Il Turno di Gioco

Determinate il primo giocatore con un metodo a vostra scelta. La partita
poi prosegue in senso orario, ogni giocatore svolge 1turno alla volta fino
alla fine della partita. Nel vostro turno dovete effettuare 1 (e soltanto 1)
delle 4 azioni seguenti:

1. Pescare carte Treno

2. Controllare 1 linea

3. Pescare Biglietti Destinazione
4. Costruire 1 stazione ferroviaria

1. Pescare Carte Treno

Potete sfruttare il vostro turno per pescare carte Treno. Se lo fate, dovete
pescare 2 carte Treno. Potete pescare ognuna di queste carte dalle 5 a
faccia in su disposte accanto al tabellone oppure dalla cima del mazzo
(pescaalla cieca). Dopo aver pescato una cartaa faccia in su, sostituitela
immediatamente con una nuova carta presa dalla cima del mazzo di pesca.

Se in un qualsiasi momento 3 delle 5 carte Treno a faccia in su sono
Locomotive, tuttele 5 carte vengono immediatamente scartate e si girano
afacciain su 5 nuove carte per sostituirle.

Potete tenere in mano un qualsiasi numero di carte in qualsiasi momento.
Quandoil mazzo di pesca si esaurisce, si mescolano gli scarti e si compone
un nuovo mazzo di pesca. Si consiglia di mescolare bene il mazzo, in
quanto generalmente le carte vengono scartate in serie.

Nell'improbabile evento che non rimangano pill carte nel mazzo e non
siano disponibili scarti da mescolare, un giocatore non sara in grado di
svolgere l'azione "pescare carte Trena". Dovra allora svolgere l'azione

“controllare 11inea”, “pescare Biglietti Destinazione", oppure “costruire
1 stazione ferroviaria”.
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Locomotive (-
Le Locomotive sono carte multicolorie fungonodajolly =5 = »

che possono essere giocati assieme a qualsiasi serie di carte quando si
controllaunalinea. Le Locomotive sono inoltre necessarie per controllare
le linee dei traghetti (vedere Traghetti).

Se volete pescare una Locomotiva a faccia in su, deve essere 1a prima
carta Treno che pescate in questo turno e non potrete poi pescare una
seconda carta.

Nota: Se siete tanto fortunati da pescare una Locomotiva dalla cima del
mazzo pescando alla cieca, quella Locomotiva conta comunque come
una singola carta, quindi potete ancora pescare un totale di 2 carte in
quel turno.

2. Controllare 1Linea

Potete sfruttare il vostro turno per controllare 1 linea. Una linea & una

serie di caselle continue dello stesso colare (in alcuni casi sono caselle

grigie) tra 2 citta adiacenti sulla mappa.

Per controllare unalinea, giocate un numero di carte Treno pari al numero

di caselle che compongono la linea scelta. La serie di carte giocate deve

corrispondere al colore della linea (vedere esempio 1). Collocate 1 dei

vostrivagoniin plastica su ogni casella che compone lalinea, poi scartate

le carte usate per prendere il controllo dellalinea. Dopodiché riscuotete il

numero di punti ottenuti muovendo di conseguenzail vostro segnapunti

sullaTabella Punteggio, come indicato dalla Tabella Punteggi sul tabellone

eapaginab.

Note:

@ Le linee grigie possono essere controllate giocando una serie di carte
di 1 qualsiasi colore (vedere esempio 2)

@ Potete controllare solo 1 linea nel vostro turno

@ Potete controllare una qualsiasi linea libera sul tabellone; non é
obbligatorio che si colleghi a una delle altre linee che avete
controllato in precedenza

@ Dovete controllare l'intera linea nello stesso turno

ﬂ Controllare 1a linea blu
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Controllare 1a linea grigian
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Alcune cittasono collegate da doppie linee (2linee
dellastessalunghezzatrale stesse citta). Lo stesso
giocatore non pud reclamare entrambe le linee tra
le stesse citta.

Nota: Nelle partite con 2 o con 3 giocatori

é possibile reclamare solo 1 delle Doppie }
Linee. Un giocatore puo controllare 1 qualsiasi | .
delle 2 linee, dopodiché la seconda linea sard .
considerata chiusa; nessun giocatore potra
controllare questa seconda linea.

Traghetti

| traghetti sono linee grigie speciali che collegano due citta adiacenti
attraverso una massa d'acqua. Sono facilmente riconoscibili dalle icone
locomotiva presenti su almeno 1 delle caselle che compongono la Tinea.

Per prendere il controllo di unalinea traghetto, un giocatore deve giocare
una carta Locomotiva per ogni simbolo locomotiva presente sullalinea e
la consueta serie di carte del colore appropriato per le caselle rimanenti
su quella linea traghetto.

Nota: Come per una qualsiasi altra linea, possono essere utilizzate
Locomotive aggiuntive persostituire carte di quel set. L'icona Locomotiva
indica semplicemente il numero minimo di Locomotive necessarie.

B Controllare una linea traghetto

Per controllare Ia linea traghetto da ROMA a PALERMO servono
3 carte Treno di uno stesso colore qualsiasi e 1 Locomotiva.

PALERMO ' g
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Gallerie

Le gallerie sono linee speciali facilmente
identificabili dai simboli speciali delle
gallerie e dai bordi evidenziati di ogni loro
casella.

Quando un giocatore cerca di prendere il
controllo di una linea galleria, deve prima indicare quale linea vuole
controllare, poi giocaa facciain su davantia sé il numero di carte richieste
dallalunghezza dellalinea. Dopodiché giraafacciainsu 3 carte dallacima
del mazzo di carte Treno, a prescindere dalla lunghezza della linea. Per
ogni carta rivelata il cui colore corrisponde al colore delle carte giocate
perprendereil controllo dellalinea galleria, il giocatore deve giocare dalla
propria mano una carta aggiuntiva dello stesso colore (oppure utilizzare
una Locomotiva). Solo a quel punto il giocatore riuscira a prendere il
controllo dellalinea galleria.

Se il giocatore non ha abbastanza carte Treno aggiuntive dello stesso
colore (0 non vuole giocarle), pud riprendere in mano tutte le sue carte,
e ilsuo turno termina.

Alla fine del turno, scartale 3 carte Treno rivelate perla galleria.
Ricordate che le Locomotive sono carte jolly multicolore.

Di conseguenza, ogni carta Locomotiva pescata dalla cima del mazzo
di pesca delle carte Treno nel tentativo di attraversare una galleria
corrispondera automaticamente al colore delle carte Treno giocate per
quella linea e costringera il giocatore a giocare una carta aggiuntiva.

m Controllare una linea galleria

Giochi 2 carte verdi.

Nessuna delle 3 carte rivelate € una carta verde
né una Locomotiva. Non devi giocare carte aggiuntive
per prendere il controllo della linea.



