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l) en taktfaste rytme af toget giver ekko gennem de store hovedbanegarde og
abne landskaber og fanger charmen ved at rejse gennem Europa i starten af
det 20. arhundrede.

Ticket to Ride® Europe er et togspil, der krydser det europaeiske kontinent. Spillerne
dyster om at forbinde forskellige byer ved at indsaette tog pa straekninger hen over
kontinentets bjergkaeder og de omkringliggende have pa det farvestralende kort.
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Indhold

# 1regelbog
# 1spilleplade (et kort over Europas togruter)

# Plastiktog i 5 farver (nogle fa ekstra i hver
farve medfalger, sa sarg for, at | starter hvert
spil med 45 tog pr. spiller)

o
[ 1

# 15 togstationer i plastik
(3 stationer i samme

farver som togvognene)
# 5 pointmarkerer (11 hver togfarve) eee O
r |
# 1l&engste rute-bonuskort e
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¢ 46 rutekort
- 40 normale rutekort (bla baggrund) fes
- 61ange rutekort (gren baggrund) ' i}

-
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# 110 togvognskort: 12 i hver af de 8 farver, der matcher
strekningerne pa spillepladen (lilla, red, orange, gul, gren,
bla, hvid, sort) og 14 lokomotiver, der fungerer som jokere

g i 91!!! \@@

Forberedelse af spillet

1. Placér spillepladen midt pa bordet.

2. Hver spiller tager et szt bestdende af 45 plastiktog og den tilhgrende
pointmarker.

3. Hver spiller placerer sin pointmarker pa feltet 0 pa pointsporet, der laber
langs spillepladens kant (@. | labet af spillet flytter spillerne deres egen
pointmarker, hver gang de far point.

4, Bland togvognskortene og giv hver spiller 4 kort som starthand ().

5. Placér de resterende togvognskort i en stak nzer spillepladen, og vend og
lg de 5 sverste kort pa en raekke. Hvis 3 eller flere af de 5 vendte kort er
lokomotiver, skal alle 5 kort kasseres til en bunke med brugte kort, og 5 nye
kort bliver vendt for at erstatte dem 3.

6. Placér Laengste rute-bonuskortet ved siden af spillepladen @).

1. Tag rutekortene, og adskil de lange ruter (de 6 kort med gren baggrund)
fra de normale rutekort (bla baggrund). Bland de lange rutekort, og giv hver
spiller 1af dem (B). Placér de resterende lange ruter tilbage i spillets aske
uden at kigge pa dem.

8. Bland de normale rutekort, og giv hver spiller 3 af dem (6). Placér de
resterende rutekort i en treekbunke ved siden af spillepladen.

9. Hver spiller kigger i hemmelighed pa deres 4 rutekort og beslutter, hvilke
de vil beholde. Du skal beholde mindst 2 af dem men ma beholde flere,
hvis du vil. Placér rutekort, du ikke vil beholde, tilbage i spillets seske, uden
at lade nogen se dem. De kasserede rutekort kan veere enten lange eller
normale rutekort. De gemte rutekort forbliver hemmelige indtil spillets
afslutning.

| er nu klar til at spille.



Malet i spillet

Malet i spillet er at fa flest point.
Du far point:

# ved atindsatte tog pa straekninger mellem 2 tilstedende byer
pa kortet

# ved at gennemfare rutekortene, du har beholdt
# ved at skabe den leengste sammenhzangende rute
+ for hver ubrugt station i slutningen af spillet

Advarsel: Du mister point for de beholdte rutekort, du ikke har
gennemfart.

ZURICH

# BRINDISI

Gennemforte rutekort

For at gennemfare et rutekort skal
du forhinde begge byer na@vnt pa
rutekortet med en sammenhangende rute af plastiktog
i din egen farve.

€En spillers tur

Vaelg en startspiller pa en made, | kan blive enige om. Spillet gar
derefter rundt om bordet i urets retning, og hver spiller tager
1tur ad gangen indtil spillets afslutning. Nar det er din tur skal
du udfare 1 (og kun 1) af de falgende 4 handlinger:

1. Trek togvognskort
2. Indsat tog

3. Trek rutekort

4. Byg 1 station

1. Traek togvognskort

Du kan bruge din turtil at treekke togvognskort. Hvis du ger det, ma
dutraekke 2 kort. Hvertaf disse kort kan traekkes fra et af de 5 synlige
kort ved siden af spillepladen eller fra toppen af traekbunken (det
kaldes at traekke blindt). Efter at have trukket et af de synlige kort
skal det straks erstattes af et nyt kort fra toppen af traekbunken.

Hvis 3 af de 5 synlige togvognskort pa noget tidspunkt erlokomotiver,
kasseres alle 5 kort straks og erstattes af 5 nye kort fra traekbunken.

Der eringen granse for, hvor mange kort du kan have pa handen. Nar
treekbunken ertom, blandes alle kasserede togvognskort og l2gges
som en ny treekbunke. Kortene bar blandes grundigt, da mange af
kortene vil vaere blevet kasseret i matchende set.

Hvis der ikke er nogen kort tilbage at traekke, og der ikke er nogen
bunke med brugte kort, er det ikke muligt at tage handlingen "Traek
togvognskort”. | stedet kan du kun veelge handlingerne “Indszt tog”,
“Traek rutekort" eller "Byg 1 station".

Lokomotiver |
Lokomotivererflerfarvede jokerkort, derkanindga = =
som enhver farve i s&t, nar der indsaettes tog pa en straekning.

Hvis du vil traekke et synligt lokomotiv, skal det vaere det forste
togvognskort, du traekker i denne tur, og du ma ikke traekke et
kort mere.

Bemaerk: Hvis du er sd heldig, at du treekker et lokomotiv blindt
fratoppen at treekbunken, teller det som et normalt kort, og du
md stadig trekke i alt 2 kort i denne tur.

2. Indszet tog

Du kan bruge din tur til at indsette tog pa 1 strakning. En
streekning er et seet sammenhangende, farvede felter (i nogle
tilfelde gra felter) mellem 2 tilstadende byer pa kortet.

For at indsatte tog pa en straekning skal du spille et antal
togvognskort svarende til antallet af felter pa straeekningen.
Seettet af togvognskort skal matche farven pa straekningen (se
Eksempel 1). Placér 1 af dine plastiktog pa hvert af felterne, og
kassér kortene, du brugte til at indsette tog pa strakningen.

Bemeerk:

® Du kan indseette tog pd grd strekninger ved at spille et szt
kort i 1 valgfri farve (se Eksempel 2)

® Du md kun indseette tog pd 1 straekning i din tur

® Du md indsette tog pd en valgfri, ledig streekning pd
spillepladen; den behaver ikke at vaere forbundet til nogen
af dine andre streekninger

@ Du skal indsztte tog pd hele straekningen i en enkelt tur

&) Indsattelse af tog pa Indsattelse af tog pa @
den bla strzkning mellem den gra strkning mellem
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Nogle byer er forbundet med dobbelt-
streekninger (2 straekninger i samme lengde
mellem de samme byer). Den samme spiller
ma ikke indsette tog pa begge straekninger
i en dobbeltstraekning.

Bemeaerk: | spil med 2 eller 3 spillere kan der }
kun indsettes tog pd én af dobbeltstrak-
ningens streekninger. En spiller kan ind- — a,

saette tog pd en valgfri af de 2 strakninger,

men den anden straekning bliver derefter lukket; ingen spiller
kan indsatte tog pd den anden straekning.

Faerger

Faerger er specielle, grd straekninger, der forbinder 2 tilstadende
byer hen over et farvand. De kan nemt kendes pa, at de har
lokomotivikoner pa mindst 1 af streekningens felter.

For at indstte tog pa en faergestraekning skal du spille et
lokomotiv for hvert lokomotivikon pa streekningen sammen
med det normale sat kort i én farve for de resterende felter pa
feergestraekningen.

Bemark: Lige som med alle andre strekninger kan ekstra
lokomotiver bruges som erstatning for kort i dette set.
Lokomotivikonerne indikerer blot det mindste antal lokomoti-
ver, der skal bruges.

B Indszttelse af tog pa en fergestrekning

For at indsatte tog pa fergestrakningen fra ROMA til PALERMO
skal der bruges 1 lokomotiv og 3 togvognskort i 1 farve.

e

ROMA

PALERMO ‘- ' ey

¢ Tunneller

Tunneller er sarlige straekninger, der
nemt kan identificeres ved hjzlp af de
serlige tunnelmarkeringer og omrids
rundt om hvert af streekningens felter.

Nar du forsager at indsatte tog pa
en tunnelstrakning, skal du farst indikere, hvilken straekning
du forsgger at indsatte tog pa. Herefter placerer du det
nedvendige antal kort baseret pa lengden af straekningen
foran dig. Vend derefter 3 kort fra traekbunken, uanset hvor lang
tunnelstraekningen er. For hvert vendt kort, hvis farve matcher
farven pa kortene, som du har spillet for at indsatte tog pa
den pagaldende tunnelstrakning, skal du spille et ekstra kort
i samme farve fra din hand (eller bruge et lokomotiv). Farst
herefter kan du indstte tog pa tunnelstraekningen.

Hvis du ikke har nok ekstra togvognskort i den matchende farve
(eller ikke @nsker at bruge dem), kan du tage alle dine spillede
kort tilbage pa handen, hvorefter din tur slutter.

Kassér de 3togvognskort, der blev vendt for tunnelstrakningen,
nar turen er slut.

Husk, at lokomotiver er flerfarvede jokere. Derfor matcher et
lokomotiv trukket fra toppen af treekbunken, nar du forsgger at
indstte tog pa en tunnelstraekning, automatisk farven

pa togvognskortene spillet for strekningen, sa du er tvunget til
at spille et ekstra kort.

m Indszttelse af tog pa en tunnelstrekning

Du spiller 2 granne kort.
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Ingen af de 3 vendte kort er granne eller lokomotiver.
Du behaver ikke at spille ekstra kort for at indsatte
tog pa strekningen.



