P ravidelny rytmus vlaku se rozléha velkolepymi nadrazimi i Sirymi planémi
a zachycuje kouzlo cestovani po Evropé pocatku 20. stoleti.

Jizdenky, prosim!™ Evropa je dobrodruzna hra o cestovani vlakem napfic zemémi.
Hraci soutézi o propojeni riznych mést tim, Ze si narokuji Zeleznicni traté na
barevné mapé.




Herni soucasti

@ Ceska pravidla

# 1 herni plan (mapa evropskijch Zeleznicnich trati)
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+ umélohmotné vlaky v 5 barvach (plus nékolik
nahradnich pro kazdou barvu, ujistéte se proto
Ze kazdou hru hrajete se 45 viaky na hrace)

¢ 15 umelohmotngch nadrazi
(3 od kazdé barvy)

# 5 hodovacich Zetonii (1 od kaZdé barvy)

# 1honusova karta za nejdelsi trat'
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# 46 karet cilovich stanic \
- 40 karet béznjch tratf (modré pozadf) [ R

« 6 karet dlouhijch trati (zelené pozadi) i}
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& 110 karet vagonii: 12 od kazdé z 8 barev trati (fialovd, Cervena,
oranzova, Zlut, zelend, modra, bila, Cernd) a 14 lokomotiv, které
jsou Zolikové karty

T B o W W -
(m B (a o -
&-}
W » | 5 |\~
# - e — s

:T;n B SMOLENSK '}"- "f

Priprava hry

1. Umistéte herni plan doprostied stolu.

2. Kazdy hrac obdrzi sadu 45 barevnych vlakii spolecné s bodovacim Zetonem a
3 figurkami nadrazi stejné barvy.

3. Kazdy hrac umisti sviij bodovaci Zeton na policko 0 na bodovaci stupnici na
okraji herniho planu @ Pokazdé, kdyz hraé béhem hry ziska body, posune svij
bodovaci Zeton o odpovidajici pocet policek vpred.

4. Zamichejte karty vagont a rozdejte kazdému hraci 4 karty @

5. Umistéte zbyvajici karty vagoni vedle herniho planu a vyloZte z nich 5 karet
licem nahoru. Pokud jsou alespori 3 z 5 otocenych karet lokomotivy, vSech 5 karet
okamzité odhodte licem nahoru na odhazovaci hromadku a vyloZte 5 novych

karet (3).

6. Polozte bonusovou kartu za nejdelsi trat licem nahoru vedle herniho planu @

7. Vezméte karty cilovych stanic a oddélte karty dlouhych trati (6 karet se zelenym
pozadim) od karet béznych trati (modré pozadi). Zamichejte karty dlouhych trati
arozdejte kazdému hraci jednu (8). Vsechny zbyvajici karty diouhych trati vratte
zpét do krabice, aniz byste se na né podivali.

8. Zamichejte karty béznych trati a rozdejte kazdému hraci tfi @ Ze zhytku
vytvoite dobiraci balicek, ktery poloZte licem dolti vedle herniho planu.

9. Kazdy hrac se tajné podiva na své & karty cilovych stanic a rozhodne se, které
si ponecha. Musi si ponechat alespoi dvé karty, miize si jich vsak ponechat vice.
VSechny karty cilovych stanic, které si nepreje ponechat, vrati do krabice, aniz
by je komukoli ukazoval. Odlozené karty mohou byt jak dlouha trat, tak ty bézné.
Ponechané karty ztistavaji tajné az do konce hry.

Nyni jste pfipraveni za€it hru.



(il hry

Cilem hry je ziskat co nejvice bodu.

Body ziskavate:

# Obsazenim traté mezi 2 sousednimi mésty na mape;

& Uspésngm spinénim ponechanch karet cilovich stanic;

# Vytvorenim nejdelSi souvislé traté;

# /a kazdé nepostavené nadrazi na konci hry.

Upozornéni: Ztracite body, pokud nesplinite karty cilovgch stanic,
které jste si ponechali.
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Spinéni karty cilovijch
stanic

Pro splnéni karty cilovijch stanic
musite propojit obé mésta uvedena na karté souvislou trati
umélohmotnijch vlaki své barvy.

Herni kolo

Libovolnjm zpiisobem urcete prvniho hrace . Hra poté pokracuje
ve sméru hodinovych rucicek kolem stolu, pricemz se budete
stfidat na tazich, dokud hra neskonci. Ve svém tahu musite
provést presné jednu ze 4 dostupnych akci:

1. Dobrani karet vagonii

2. Obsazeni 1 traté

3. Dobrani karet cilovych stanic
4. Postaveni nadrazi

1. Dobrani karet vagénii

Svij tah miZete vyuZit k dobrani karet vagdni. Pokud tak u€inite,
miZete si dobrat 2z nich. Kteroukoli z téchto karet si miiZete vzit
z 5 vyloZenijch karet vedle herniho planu nebo z vrchu halitku
(naslepo). Po dobrani vyloZené karty ji okamZité nahrad'te novou
kartou z vrchu balicku.

Pokud kdykoli nastane situace, e 3 z 5 vylozenych karet vagonu
jsou lokomotivy, vSech 5 karet okamzité odhod'te a vylozte
5 novyjch karet.

V ruce mizete mit libovoIny pocet karet. Kdyz je balicek vagonii
vycerpan, zamichejte vSechny odhozené karty vagon(i a vytvorte
tak novy balicek. Karty dikladné zamichejte, protoZe vétSina
karet je odhazovana v barevnijch sadach.

V nepravdépodobném pripadé, kdy nejsou Zadné karty na dobrani
a neni k dispozici ani odhazovaci hromadka, hrac nemize provést
akci dobrani karet vagond. Misto toho miZe provést pouze akci
obsazeni 1 traté, dobrani karet cilovijch stanic nebo postaveni
nadrazi.
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Lokomotivy -
Lokomotivy jsouvicebarevnéZolikové karty, které ~ * = °
mohou byt soucasti jakékoli barevné sady pri obsazovani traté.
Lokomotivy jsou vyzadovany také k obsazeni trajektovych trati
(viz Trajekty).

Pokud si chcete dobrat vyloZenou kartu lokomotivy, musi to byt
prvnikarta, kterousivdanémtahu dobirate, a poté si jiz nemizete
dobrat druhou kartu.

Poznamka: Pokud mate to Stésti a ziskate lokomotivu z vrchu
balicku naslepo, pocitd se jako jedna karta a v daném tahu si stale
muZete dobrat i druhou kartu.

2. Obsazeni 1trate

Svij tah miiZete vyuZit k obsazeni 1 traté. Trati se rozumi fada
navazujicich barevnijch poli (pfipadné Sedijch poli) mezi dvéma
sousednimi mésty na mapé.

Abyste trat' obsadili, vylozte z ruky tolik karet vagoni, kolik je
natrati poli. VyloZené karty musi mit stejnou barvu jako trat' (viz
priklad 1). Umistéte 1 ze svijch umélohmotn(ch viakli na kazdé
zpoli dané traté a poté odhod'te karty, které jste pouZili k obsazeni
traté. Poté zaznamenejte body, které jste ziskali, posunutim svého
bodovaciho Zetonu na stupnici vitéznijch bodi podle tabulky (na
hernim planu a na strané 6 téchto pravidel).

Poznamka:

® Sedou trat'je moZné obsadit pomoci karet jedné libovolné
barvy (viz piklad 2).

® Béhem svého tahu miZete obsadit pouze 1 trat'

® MiiZete obsadit jakoukoli volnou trat'na hernim planu. Nemusi
navazovat na Zadnou vami d¥ive obsazenou trat

@ Celou trat'je potreba obsadit v rdmci jednoho tahu.

© Obsazeni modré traté Obsazeni Sedé traté El
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Néktera mésta jsou spojena dvojitou trati A ..‘ Tune]y

(dvé traté stejné délky, které spojuji stejna
mésta). Jeden hrat nemiZe obsadit vice nez
jednu trat'z dvojité traté.

Poznamka: Pri hie dvou nebo tfi hracii je
moZné obsadit pouze jednu trat' z dvojité
traté mezi dvéma mésty. Jakmile hrac obsadi
jednu z nich, je druhd trat'dané dvojité traté iy
uzamcena a ostatnim hraciim nedostupna.

Trajekty

Trajekty jsou zvlastni Sedé traté spojujici dvé sousedni mésta
napfic vodni plochou. Snadno je rozpoznate podle obrazku
lokomotivy, kter( je nakresleny alespori na jednom z poli, jez
tvori trat.

Pro obsazenitraté trajektu musi hrac zahrat jednu kartu Tokomotivy
za kazdij symbol lokomotivy na trati a také odpovidajici sadu
karet jedné barvy pro ostatni pole na trati.

Poznamka: Stejné jako u jakékoli jiné traté i zde mohou byt
k nahrazenf karet dané barvy pouZity dalsi lokomotivy. Symbol
lokomotivy jednoduse udava minimalni pocet lokomotiv, ktery
je potreba zahrat.

B Obsazeni traté trajektu

K obsazeni traté trajektu mezi mésty ROMA a PALERMO je
potreba jedna karta lokomotivy a tfi karty vagonii stejné harvy.

PALERMO Q s

Tunely jsou zvastni traté, které snadno
rozpoznate podle znacek tunellia okrajd,
jeZ obklopuji kazdé z poli.

Pi pokusu o obsazeni tunelové traté
nejprve oznamte, o kteroutrat'usilujete,
avylozte pred sebe licem nahoru pocet karet odpovidajici délce
dané traté.

Poté otocCte 3 vrchni karty z dobiraciho balicku vagdni licem
nahoru, a to bez ohledu na délku tunelu. Za kazdou odhalenou
kartu, jejiZz barva se shoduje s barvou karet vylozenijch k obsazeni
tunelu, musite z ruky vyloZzit jednu dodatecnou kartu stejné harvy
(nebo pouZit Tokomotivu). Teprve poté miZete tunelovou trat'
Uspésné obsadit.

Pokud nemate dostatek dodatecnijch karet odpovidajici barvy

(nebo je nechcete zahrat), vezmete si vsechny své karty zpét do
ruky a vas tah konci.

Na konci tahu odhod'te na odhazovaci hromadku 3 karty vagén,
které byly odhaleny kvali tunelu.

Pamatuijte, Ze lokomotivy jsou vicebarevné Zolikové karty. Kazda
lokomotiva otocena z vrchu balicku vagéni béhem pokusu
0 obsazeni tunelu automaticky odpovida barvé karet vagonu
zahrangch pro danou trat'a nuti vas zahrat kartu navic.

m Obsazeni tunelové trateé

Hrajete 2 zelené karty.

Iadné ze 3 odhalenjch karet neni zelen ani lokomotiva.
K obsazeni traté nemusite zahrat Zadné dalsi karty.



