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JEONOSTKI

P: Jesli karta pozwala jednostce zignorowa¢ ograniczenia terenu, to czy jednostka moze przej$¢ przez nieprzekraczalny
teren taki jak szczelina albo serak?

0: Nie. Te tereny sg zawsze nieprzekraczalne, chyba ze jaki$ efekt wyraznie stanowi wyjatek od tej reguty (np. jednostki
latajace w przypadku szczelin).

P: Niektore karty rozkazéw pozwalajq ruszyc¢ sie o dodatkowe pole. Jesli jednostka piechoty skorzysta z takiego
dodatkowego ruchu, to czy nadal moze zaatakowac?

0:Tak. Jesli zagrasz np. karte Imperium atakuje, ktora pozwala ruszy¢sie o 1 dodatkowe pole, i wydasz rozkaz 3 jednostkom
piechoty, te jednostki moga ruszyc sie o 2 pola i zaatakowac albo ruszy¢ sie o 3 pola bez atakowania.

P: Jesli w danym scenariuszu granie sg ,strome” i wejscie na nie jest traktowane jak ruch 0 2 pola, to czy po zagraniu karty
Rebeliancka awangarda moje jednostki piechoty moga wejs¢ na stroma gran i zaatakowac?

0: Tak.

P: Jesli zagram karte, ktora zabrania moim jednostkom sie ruszy¢ (Pozycja obrony, Gotowosé do walki), to czy moi
komandosi (sity specjalne) nadal moga wykonac przejecie pozycji?

0: Tak.

DOBIERANIE KART ROZKAZOW

P: Jesli zagram karte Rozpoznanie, a we wskazanej strefie nie mam zadnych jednostek, to czy nadal dobieram 2 karty
dowodzenia i odrzucam 1?

0: Tak.

KARTY ROZKAZOW

P: Jesli zagram karte rozkazu Determinacja (przywodca Lord Vader), to czy moge sie ruszy¢ jednostka na pole skat
(albo budynku/wraku), a nastepnie w ramach drugiego rozkazu ruszy¢ sie z tego pola i/albo zaatakowac?

0: Nie. Nadal obowiazuje zasada dotyczaca tego terenu i jednostka, ktéra na niego weszta, nie moze sie ruszy¢ dalej
ani atakowac w tej turze. Dodatkowy rozkaz z karty Determinacja tego nie zmienia.
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P: Czy moge uzy¢zdolnosci gotowe] jednostki E-Wehb, zeby przerzuci¢ kosci, gdy wykonuje przerzut potwierdzajacy podczas
ataku na jednostke AT-AT?

0: Nie. Tazdolnos¢ pozwala przerzuci¢ kosci tylko w ramach gtéwnego (pierwszego) rzutu ataku, nie wptywa na dodatkowy
rzut wynikajacy z przerzutu potwierdzajacego.

ODWROT

P: Czy moge zagrac karte wsparcia Ostateczne natarcie nawet wtedy, gdy wycofujaca sie wroga jednostka nie ruszyta sie
ze swojego pola i poniosta straty, bo nie miata gdzie sie ruszy¢?

0: Tak. Jednostka jest ,,zmuszona do odwrotu”, gdy musi rozpatrzy¢ co najmniej 1 symbol odwrotu, ktérego nie moze
zignorowac. Nie ma znaczenia, czy wskutek tego sie ruszy, czy poniesie straty.

P: Gdy zagram karte Potega Mocy (przywodca Lord Vader) albo Atak orbitalny (przywédca Firmus Piett), zamieniam
kazdy symbol odwrotu na wybuch. Czy jesli atakuje jednostke piechoty w okopach, to moze ona zignorowa¢ moje kosci
zsymbolem odwrotu, zanim zamienie je na wybuchy?

0: Nie. Po zagraniu wspomnianych kart kazda kos¢ z symbolem odwrotu nalezy traktowac tak, jakby wypadt na niej
symbol wybuchu. Tak wiec podczas ataku na piechote kazdy symbol odwrotu liczy sie jako trafienie, nawet jesli piechota
jest na polu okopéw.

P: Czy jednostka moze opuscic pole bitwy w ramach rozpatrywania odwrotu?

0: Nie. Jednostka moze opuscic pole bitwy tylko wskutek rozkazu w fazie ruchu jednostkami w swojej turze. Symbole
odwrotu zmuszajace jednostke do ruchu poza pole bitwy sprawiaja, ze ponosi ona straty.

SCENARIUSZE

P: Czy w scenariuszu 7, Atak na system fortyfikacji” dobieram karte rozkazu na koniec tury, w ktérej wezwatem wsparcie
Zpowietrza?

0: Nie. Twoja tura konczy sie po wydaniu rozkazéw jednostkom $migaczy $nieznych, ale nie dobierasz karty rozkazu,
poniewaz zadnej nie zagrates.

P: Gdy obowiazuje zasada specjalna dotyczaca odwrotu ,za kazdy wyrzucony symbol odwrotu atakowana jednostka
musi sie wycofac o 1 pole, oddalajac sie od atakujacej jednostki” (scenariusze 8,12 17), to co nalezy zrobic, jesli symbol
odwrotu wypadt po zagraniu karty wsparcia Ostateczne natarcie albo Wsparcie z powietrza?

0: Po zagraniu karty Wsparcie z powietrza i w kazdej innej sytuacji, gdy nie ma atakujacej jednostki, obowiazuja
standardowe zasady rozpatrywania odwrotow (tj. wycofanie sie w kierunku linii bazowe;j).

Po zagraniu karty Ostateczne natarcie, jesli jednostka jest zmuszona do odwrotu przez atakujaca jednostke, to sie od niej
oddala. Jesli jest zmuszona do odwrotu przez co$ innego niz atakujaca jednostka, obowiazuja standardowe zasady
rozpatrywania odwrotow (tj. wycofanie sie w kierunku linii bazowej).
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P: Gdy obowigzuje zasada opuszczania pola bitwy (scenariusze 8,11,13,15,16i17), to czy jesli jednostka ruszy sie na pole
wyjsciowe, natychmiast opuszcza pole bitwy?

O

0: Nie. Jednostka opuszcza pole bitwy, gdy ruszy sie z pola wyjsciowego poza pole bitwy. Na przyktad w scenariuszu 15
»0dwrét przez potudniowa brame” rebeliancka jednostka piechoty musi najpierw sie ruszy¢ na pole wyjsciowe, ktdre jest
budynkiem, i zatrzymac sie (poniewaz nie moze sie ruszyc dalej w tej turze). Nastepnie w przysztej turze moze wykonac
~ruch ztego pola, aby opuscic pole bitwy i otrzyma¢ medal zgodnie z zasadg opuszczania pola bitwy w tym scenariuszu.

P: Czy w scenariuszu 16 ,,Ewakuacja bazy Echo” dobieram dodatkowa karte rozkazu na koniec kazdej tury, dopoki
kontroluje pole grani zsymbolem?

0: Nie. Dobierasz dodatkowa karte rozkazu tylko raz, na koniec tury, w ktérej uzyskate$ kontrole nad tym polem i grasz
z 5 kartami rozkazéw na rece, dopéki kontrolujesz to pole grani.
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