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Niveis de Dificuldade

Primeiro, separe o baralho de Lendas do jogo base e escolha o nivel de dificuldade desejado, do nivel
Tao nivel 6 (em dificuldade crescente).
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0 nivel 1 consiste em usar qualquer baralho de Lendas desta expansao e ignorar as Estrelas nas
cartas. Este modo tem o mesmo nivel de dificuldade do médulo de Lendas do jogo base, mas
permite que vocé corra com até 12 carros.

Do nivel 2 em diante, deve-se usar 0 Modulo de Estrelas (veja a sequir).

Nivel 2: use o baralho verde

Nivel 3: embaralhe os baralhos verde e amarelo juntos
Nivel 4: use o baralho amarelo

Nivel 5: embaralhe os baralhos amarelo e vermelho juntos
Nivel 6: use o baralho vermelho

Independentemente do nivel de dificuldade escolhido, vocé pode optar por usar o Modulo de Rivais
(a sequir), que oferecera ainda mais proficiéncia a algumas das Lendas.

Usando as Lendas

Ao usar esta expansao, todas as regras do Modulo de Lendas do jogo base se aplicam (pagina 5
do livro de regras do Modo Avangado), a menos que seja instruido de outra forma neste livreto.

Se vocé usar uma expansao que se aplique a Lendas Agressivas, também use essas regras.

Adrenalina

Uma Lenda agora se beneficiara da Adrenalina se for o Ultimo carro a se mover em uma Rodada
(ou um dos dois ultimos carros em uma corrida com 5 ou mais carros). Ela avanca 1 Espaco
adicional apés seu movimento normal (ela ainda pode ser bloqueada novamente).
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Combinando Habilidades

Se a Lenda tiver vérias habilidades como Adrenalina, Estrela e/ou Rival, resolva-as na ordem que
faga com que o carro avance mais na pista (o Vacuo sempre acontece por tltimo).

Campeonato

Ao jogar um Campeonato, vocé pode considerar aumentar o nivel de dificuldade entre as corridas.
Os designers do jogo geralmente jogam a primeira corrida da Temporada contra Lendas de nivel 2
e aumentam o nivel de dificuldade em 1antes de cada corrida subsequente.

Vocé pode jogar um Campeonato com ou sem o Mddulo de Rivais.
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As Lendas ganham novas habilidades como Vdcuo e Aceleragdo Mdaxima.
Use este madulo em corridas avulsas ou em um Campeonato.

Durante a preparagao, embaralhe o baralho de Poténcia e coloque-o perto do baralho de Lendas.

A cada Rodada, ao revelar uma carta de Lenda, revele também a primeira carta do baralho de
Poténcia. Cada Lenda que exibe uma Estrela em sua carta de Lenda ganha a habilidade de Estrela
da carta de Poténcia nesta Rodada.

Todas as habilidades de Estrela tém uma habilidade secundaria de +1 Espago que se aplica caso
sua habilidade primaria nao se aplique.
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Duas Lendas evoluem para se tornar seus rivais mais obstinados. 0s Rivais foram projetados
para partidas de Campeongto; mas também podem ser aplicados a corridas avulsas.

Se quiser incluir Rivais em suas partidas, escolha um nivel de dificuldade entre 2 e 6, pois os
Rivais usam o Madulo de Estrelas, ou seja, nao sao compativeis com o nivel 1.

® Em uma corrida avulsa: As duas Lendas mais a frente no grid de largada se tornam
seus Rivais nesta corrida. Use as duas cartas de Rival
correspondentes como um lembrete das cores dos Rivais.

® Partida de Campeonato: Nao ha Rivais na primeira partida de um Campeonato.
A partir da sequnda corrida, as duas Lendas que estao
atualmente melhor classificadas no Campeonato serao
os Rivais na proxima corrida. Isso significa que os Rivais
podem mudar entre as corridas, entao use as cartas de
Rival como um lembrete.

A cada rodada, os dois Rivais usarao a habilidade de Rival exibida na carta de Poténcia atual. Se
a carta de Lenda atual mostrar uma Estrela para eles, os Rivais também usarao a habilidade em
questao conforme as regras normais.

Observacdo: Se um Rival tiver a mesma habilidade duas vezes, ela serd aplicada apenas uma vez.
Se a habilidade de Estrela principal for substituida por +1 Espago, ela ndo serd mais a mesma
habilidade, entdo a Lenda poderd usar sua habilidade Rival.
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Geral-das

+1ESPACO

Cada habilidade de Estrela possui uma habilidade secundéria de +1 Espago que é ativada caso sua
habilidade primaria nao se aplique. Adicione o Espaco extra apés o movimento normal. A Lenda
ainda pode ser blogueada novamente.

ACELERAGAO MAXIMA

Esta habilidade sera aplicada a Lenda se ela estiver na situagao B) Aproximando-se
/ de Curvas (pdgina 5 do livro de regras do Modo Avangado). Em vez do valor listado,
aLenda se movera 20 Espacos. Se isso forga-la a cruzar uma Linha de Curva, mova-a

para o em vez disso.

CORRENTE DE AR

Esta habilidade permite que a Lenda se mova até 3 Espacos extras. Todos os Espagos extras pelos
quais ela passar ou parar devem estar completamente livres de outros carros, e 0 Espago final deve
ter pelo menos um carro em qualquer uma das Posigoes do Espaco a frente dela.

AJUSTE DO LIMITE DE VELOCIDADE
Esta habilidade sera aplicada a Lenda se ela estiver na situagao A) Passando por Curvas (pdgina 5 do
livro de regras do Modo Avangado). Adicione 2 a Velocidade da Lenda ao calcular o movimento dela.

VACUO
A Lenda pode utilizar o Vacuo e avancar 2 Espacos sequindo as regras normais.

Observagdo: Efeitos de Clima e da pista como Impulso de Vdcuo e Sem Vdcuo também se aplicam
@ Lenda. A Lenda ird aproveitar os impulsos de Vdcuo para se mover o mais distante possivel.




TEMERARIO

P Este simbolo sera aplicado a Lenda se ela estiver na situagao A) Passando por Curvas (pdgina 5 do
livro de regras do Modo Avancado). A Lenda pode cruzar uma Linha de Curva extra nesta Rodada,
independentemente de quantas ja tenha conseguido cruzar.

BLOQUEIO
Quando a Lenda encerrar o movimento dela, cologue-a levemente em diagonal para indicar que ela
ocupa todas as Posigoes disponiveis no Espaco.

Se houver apenas uma Posicao disponivel, coloque a Lenda Ia em vez disso, mas ainda assim a incline
diagonalmente para indicar que esta Bloqueando.

Um carro que parar no espaco exatamente atras do Espaco Bloqueado nao pode utilizar Vacuo.

AeIL
A Lenda nunca é blogueada durante qualquer tipo de
movimento dela.

Em qualquer etapa, se todas as Posigoes estiverem
ocupadas ou Blogueadas, simplesmente coloque o carro
ao lado da pista. Se isso acontecer no Gltimo Espago,
cologue o carro fora da pista, ao longo da parte externa do
Tracado da Corrida, e ele se movera primeiro na préxima
rodada. Se houver 1Posicao disponivel no Espaco onde a
Lenda terminar o turno dela, empurre o outro carro para
colocar a Lenda préxima ao Tragado da Corrida.

Observagdo: se mais de 1 carro com a habilidade Agil
terminar no mesmo Espago, aquele que chegou por dltimo
saird primeiro na préxima rodada.
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