
 
 
Für eine sofortige Ausbreitung 
US Contact: Christine Goutaland 
Days of Wonder, Inc. 
christine@daysofwonder.com 
(1) 650-823-5845 

 
Europe: Adrien Martinot 
Days of Wonder SARL 
adrien@daysofwonder.com 
(33) 1 56 02 65 69 

   

Days of Wonder kündigt Small World™ Underground an 

Fantasy-Fortsetzung von Small World mit 15 neuen unterirdischen Rassen 
 

Los Altos, CA; Paris, France - 28. April 2011.  Days of Wonder kündigt mit Small World 
Underground ein eigenständiges Spiel, das unter der Oberfläche angesiedelt ist und den gleichen 
unbeschwerten Spielspaß bietet wie Small World − eine Welt voller epischer Eroberungen und 
gefallener Reiche.  

Small World Underground, von Philippe Keyaerts, ist die Fantasy-Fortsetzung von Small World, das 
witzige Fantasy-Zivilisationsspiel, in dem die Spieler um die Kontrolle und Eroberung einer Welt 
streiten, die einfach zu klein ist, um für alle Platz zu bieten. Das preisgekrönte Basisspiel Small World 
existiert in 10 Sprachen - 100 000 Exemplare wurden schon verkauft! 

Neben neuen Rassen und Spezialfähigkeiten führt Small World Underground auch Monster ein, die 
Regionen mit mächtigen Achtbaren Altertümern und Beliebten Orten schützen! Das Spiel kann einzeln 
gespielt oder mit Elementen aus Small World kombiniert werden und ist insbesondere erfahrenen Small 
World-Spielern zu empfehlen.  

„Small World Underground enthält die besten Elemente von Small World, mit neuen Fantasy-Rassen, 
Spezialfähigkeiten und Besonderheiten, die auch die erfahrensten Spieler herausfordern werden‟, 
berichtet Eric Hautemont, Geschäftsführer von Days of Wonder. „Die neuen Beliebte Orte und 
Achtbare Altertümer begünstigen die mutigen Spieler, die sie erobern... deswegen wird es um jede 
Region hartnäckig gestritten!‟ 

Die Entwicklung von Small World Underground betont das spielerische Fantasy-Thema mit vielen 
Details und einem Spielmaterial, das direkt zum Spielen auffordert. Das Spiel enthält: 2 neue 
doppelseitige bedruckte Spielpläne, jeweils einer für die vier möglichen Spielerkonstellationen, 15 
neue Fantasy-Rassen mit passenden Rassenbannern und Rassenplättchen, 21 neue 
Spezialfähigkeitsplaketten, 9 Beliebte Orte und 6 Achtbare Altertümer, eine Anzahl an Pilz-Schilden, 
Silberhämmern und Rachsüchtig-Plättchen, außerdem 1 magische Tasche, 106 Siegmünzen und 1 
Regelheft, plus viele andere Spielelemente.  
 
Small World Underground ist für 2-5 Spieler ab 8 Jahren und wird voraussichtlich im Juni in Europa 
und im Juli in Nordamerika erscheinen. Unverbindliche Preisempfehlung: $50/€45. 
 
Über Days of Wonder 

Days of Wonder verlegt qualitativ hochwertige Brett- und Kartenspiele für die ganze Familie, die leicht 
zu erlernen sind und Spaß machen. Das Unternehmen wurde 2002 gegründet und ist heute ein weltweit 
tätiger Verlag mit Büros in Europa und USA, sowie Vertriebspartnern in 25 Ländern. Bis zum heutigen 
Tag hat der Verlag über 2 Millionen Spiele verkauft und über 23 Millionen Online-Spiele ausgerichtet. 
Im Juni 2004 erhielt Days of Wonder als jüngster Verlag jemals den begehrtesten Kritikerpreis der 
Spielebranche: Deutschlands „Spiel des Jahres“. 


