Days of Wonder kiindigt die Erweiterung Small World™ - Fabeln & Legenden an

54 Ereigniskarten laden Sie ein, die Geschichte der Small World (neu) zu schreiben!

Los Altos, CA; Paris, Frankreich - 17. Mai 2010. Heute kiindigt Days of Wonder Small World
-Fabeln & Legenden an - eine Erweiterung fiir das preisgekronte Brettspiel, in dem die Spieler um
die Eroberung und Kontrolle einer Fantasy-Welt streiten, die einfach zu klein fiir all die dort
lebenden verriickten Charaktere ist. Die Erweiterung fiihrt 54 groformatige Ereigniskarten ein, die
mitunter dramatische Auswirkungen auf die Geschichtsschreibung der Small World haben. Jede
Fabeln & Legenden Ereigniskarte besitzt eine eigene stimmige Zeichnung, die dem

augenzwinkernden Fantasy-Thema entspricht.

Die Ereigniskarten sind in 6 verschiedene Themen aufgeteilt, jedes mit einer speziellen Note.
AuBerdem sind die Karten beziiglich lhrer Auswirkungen auf das Spiel eingestuft: Wenig
tiberliefertes Wissen hat nur geringe Auswirkungen; Bedeutsame Fabeln fiihren zu Konsequenzen

fiir die ganze Welt; und Mdchtige Legenden garantieren weltweite Umwélzungen!

Die Fabeln & Legenden lassen sich einfach in den Spielablauf integrieren. Zu Beginn jeder
Spielrunde (mit Ausnahme der ersten) wird eine neue Ereigniskarte gezogen und ins Spiel gebracht.
Die in der folgende Runde geltende Ereigniskarte ist zusétzlich sichtbar, so dass Spieler bereits
wissen, was sie zukiinftig erwartet. Zwei Blankokarten wurden der Erweiterung beigelegt, so dass

die Spieler ihre eigenen Ereignisse zu den bestehenden Fabeln & Legenden hinzufiigen konnen.

Small World — Fabeln & Legenden wurde von Laurent Verrier erfunden, dem Sonderpreistrager des
Small World Ideenwettbewerbs im Herbst 2009. Der Autor des Originalspiels, Philippe Keyaerts,
hat weitere Entwicklungsarbeit geleistet. Diese Erweiterung bendtigt ein Exemplar des originalen
Small World Brettspiels und wird voraussichtlich ab Juni weltweit in gut sortierten Spieleliden

erhiltlich sein. Unverbindliche Preisempfehlung $15/€12.

Uber Days of Wonder

Days of Wonder verlegt qualitativ hochwertige digitale und reale Brett- und Kartenspiele fiir die
ganze Familie, die leicht zu erlernen sind und Spafl machen. Das Unternehmen ist ein weltweit
titiger Verlag mit Biiros in Europa und USA, sowie Vertriebspartnern in 25 Lindern. Bis zum

heutigen Tag hat der Verlag tliber 2 Millionen Spiele verkauft und knapp 20 Millionen Online-Spiele



ausgerichtet. Im Juni 2004 erhielt Days of Wonder als jiingster Verlag jemals den begehrtesten
Kritikerpreis der Spielebranche: Deutschlands ,,Spiel des Jahres*.
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