Days of Wonder stellt mit Gambit 7 eine neue giinstige Reihe an Familienspielen vor
Neues Quiz-Spiel definiert das Wort Gambit neu ...
Def. 1. [Substantiv]: Eine Frage, die mit einer Zahl beantwortet wird, auf die man wetten kann!

Los Altos, CA; Paris, Frankreich — 8. September 2008. Am heutigen Tag kiindigt Days of Wonder
mit Gambit 7[] den ersten Vertreter einer neuen Reihe von giinstigen Familienspielen an — ein Quiz-

Spiel, bei dem Spieler nicht nur dafiir Punkte bekommen, dass sie die Antworten kennen, sondern

auch dafiir, dass sie auf die Mitspieler wetten, die es moglicherweise besser wissen, als man selbst.

In Gambit 7 schreiben die Spieler Antworten zu einer Frage auf, die aus 8 verschiedenen Bereichen
stammen kann. Alle Fragen haben eine Zahl als Antwort, so dass selbst Spieler ohne Wissen zum
gefragten Thema eine manchmal gliickliche, manchmal auf gesunden Menschenverstand basierende
Antwort geben konnen. Die Antworten werden anschlieBend offen nach Werten sortiert ausgelegt, so
dass die Spieler auf die eigenen Antworten oder die der Mitspieler wetten konnen. Die siegreiche
Antwort ist immer diejenige, die am nichsten zur korrekten Antwort liegt, aber nicht hoher ist! Die
Gambit 7 Fragen stammen aus den Kategorien: Wirtschaft, Kunst & Literatur, Geographie & Natur,
Geschichte & Politik, Popkultur, Wissenschaft, Sport & Freizeit und Sonstiges.

Basierend auf dem preisgekronten Spiel Wits & Wagers von Dominic Crapuchettes und unter Lizenz
von North Star Games, wird Gambit 7 in diesem Jahr im Oktober auf der Spielemesse in Essen
sowohl in einer deutschen als auch einer franzosischen Ausgabe erscheinen. Jede Ausgabe bietet
eine groBBe Anzahl an auf die Sprache oder Kultur abgestimmter Fragen. In 2009 plant Days of
Wonder eine Commonwealth Edition, eine englische Ausgabe mit entsprechenden Fragen fiir Spieler
aus den britischen Commonwealth-Staaten. Die Lizenzvereinbarung gibt Days of Wonder die
Rechte, nicht-englische Ausgaben des Spiels weltweit zu verkaufen und englische Ausgaben tiberall

aullerhalb Nordamerikas.

,»Wir lieben die qualitativ hochwertigen Spiele, fiir die wir bekannt geworden sind und werden auch
weiterhin Titel wie Zug um Zug, Memoir ‘44 und Schatten liber Camelot verdffentlichen. Dank
unserer verbesserten Vertriebsmoglichkeiten vor allem in Europa, halten wir es aber fiir die richtige
Zeit, die Spiele von Days of Wonder einer groBeren Offentlichkeit bekannt zu machen, ohne das
Spielerlebnis zu triiben, fiir das wir bekannt sind*“, sagt Days of Wonder-Geschéftsfiihrer Eric
Hautemont. ,,Gambit 7 ist das perfekte Produkt, um diese neue giinstige Reihe an Spielen

vorzustellen. Es besitzt alle Elemente eines typischen Days of Wonder Spiels — Spal3, einfache



Regeln und Spielablauf, groBartig aussehende Grafiken — aber alles fiir einen erschwinglicheren

Preis als unsere Spiele in groBen Schachteln.*

Gambit 7 beinhaltet: 100 Gambit Fragekarten — jede mit 7 Fragen, 7 Antwortkarten, 7 Filzstifte (zum
Beantworten der Fragen), 1 Sanduhr, 1 Wetttafel, 1 Wertungsleiste, Wettchips fiir jeden Spieler und
ein Regelheft. Die deutschen und franzosischen Ausgaben von Gambit 7 werden Ende Oktober

erhéltlich sein. Die unverbindliche Preisempfehlung ist €25.
Uber Days of Wonder

Days of Wonder verlegt qualitativ hochwertige Brettspiele fiir die ganze Familie, die leicht zu erlernen
sind und Spal} machen. Das Unternechmen wurde 2002 gegriindet und ist heute ein weltweit tatiger
Verlag mit Sitz in Paris, Frankreich, und Los Altos, Kalifornien-USA, sowie Vertriebspartnern in 25
Léndern. Bis zum heutigen Tag hat der Verlag tiber 1,5 Millionen Spiele verdffentlicht und tiber 12
Millionen Online-Spiele ausgerichtet. Im Juni 2004 erhielt Days of Wonder als jlingster Verlag jemals
den begehrtesten Kritikerpreis der Spielebranche: Deutschlands ,,Spiel des Jahres*.
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