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Days of Wonder® annonce son nouveau jeu : Five Tribes™

Allant pour la première fois au delà de sa ligne familiale habituelle, l’éditeur vise un public plus 
expérimenté avec ce jeu de Bruno Cathala proposant une ingénieuse mécanique de 

“déplacement d'ouvriers”
 
Paris, France ; Los Altos, CA - 19 juin 2014. Days of Wonder annonce aujourd'hui Five 
Tribes, un nouveau jeu de société qui se déroule au cœur de l'univers des mille et une nuits, 
dans les contrées imaginaires de Naqala. 

Five Tribes s'inscrit dans la tradition des jeux à l'allemande, avec de petits personnages en bois 
(meeples) qui représentent les cinq tribus de Naqala : les Vizirs, les Sages, les Marchands, les 
Bâtisseurs et les Assassins. À la différence des jeux classiques de placement d'ouvriers, la 
partie commence avec les meeples déjà en place sur les tuiles de villages, marchés, oasis et 
lieux sacrés qui forment le sultanat de Naqala. C'est aux joueurs de manœuvrer habilement 
pour les déplacer où ils le souhaitent. La manière, le moment et l'endroit où vous déplacerez 
ces meeples sur le plateau seront les clés qui vous donneront la victoire !

Comme dans tout jeu Days of Wonder, les règles sont simples et faciles à assimiler. Toutefois, il 
faudra être plus calculateur que dans les autres jeux de notre gamme pour élaborer une 
stratégie victorieuse. Vous devrez faire attention aux déplacements que vous effectuez pour 
maximiser vos points et gêner vos adversaires. Les chemins qui mènent à la victoire sont 
nombreux, et vous aurez peut-être besoin de l'aide des puissants Djinns de Naqala pour 
remporter le sultanat. 

« Après avoir travaillé sur toute une série de petits jeux, une petite voix intérieure a commencé 
à me dire de m'attaquer à quelque chose de plus costaud », déclare Bruno Cathala, l'auteur de 
Five Tribes. « J'ai dû disputer des centaines de parties sur le prototype, mais cela reste le jeu 
que je souhaite sortir le plus souvent. Alors, n'hésitez pas à jouer avec moi à l'occasion d'un 
salon – je ne me lasse pas de Five Tribes ! »

Five Tribes est un jeu pour 2 à 4 joueurs à partir de 13 ans. Une partie dure de 40 à 80 minutes. 
La boîte comprend 30 tuiles représentant le sultanat de Naqala, 4 sets de joueur avec des 
chameaux et pions d'enchère, 90 meeples en bois (Vizirs jaunes, Sages blancs, Marchands 
verts, Bâtisseurs bleus, Assassins rouges), 12 palmiers & 10 palais, 22 cartes Djinn, 54 cartes 
Ressource, 96 pièces d'or (points de victoire), un bloc de feuilles de score, 5 aides de jeu, 1 
piste d'ordre de jeu et 1 piste d'ordre des enchères, et un livret de règles. Five Tribes sera 
disponible en quantité limité dès la GenCon en août aux États-Unis, puis atteindra les boutiques 
spécialisées en septembre dans le monde entier, pour un prix conseillé de 54€ / 60$. Pour plus 
d'informations, rendez-vous sur le site de Five Tribes à l'adresse : 
http  ://  www  .  daysofwonder  .  com  /  five  -  tribes  
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À propos de Days of Wonder
Days of Wonder® développe et édite des jeux uniques en leur genre. Le slogan de la société, 
«Play different™ » (jouer autrement) reflète sa vision de l'édition : Days of Wonder limite sa 
production à très peu de nouveaux jeux, privilégiant la qualité plutôt que la quantité, et 
développant des adaptations numériques particulièrement peaufinées. Les succès sans pareils 
que sont Les Aventuriers du Rail™, le jeu de trains le plus vendu au monde ; Small World® et 
ses conquêtes épiques dans un univers fantastique ; et Mémoire 44™, le jeu de référence sur la 
Seconde Guerre mondiale fort d'une vingtaine d'extensions, encouragent Days of Wonder à 
placer la barre toujours plus haut. Les jeux Days of Wonder sont distribués dans 40 pays et 
leurs versions numériques sont disponibles sur l'App Store et sur Google Play, ainsi que sur 
Steam et sur le site de Days of Wonder à www.daysofwonder.com. 

Days of Wonder, Five Tribes, Ticket to Ride, Small World, Memoir '44 are all trademarks or registered 
trademarks of Days of Wonder, Inc. All other trademarks are the property of their respective owners.


