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Valkommen till Norden! Medan du reser genom Danmark, Norge, Sverige och Finland kommer du att
besoka de vackraste platserna i de nordiska landerna. Utforska deras hamnhuvudstader som alltid
myllrar av aktiviteter, eller njut av fjordarna bortom polcirkeln.

Bygg jarnvagar genom landshygden, skogar och berg som gor denna region sa unik.
Kartlagg farjelinjer som forbinder Abo skargardar eller den fargstarka staden Bergen
och bygg Nordens mdktigaste transportimperium.




INNEHALL

@ 1 spelbrdde 6ver Norden
200 fargade tagvagnar (40 per spelare, plus nagra extra)
@ 180 illustrerade kort inklusive:
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114 tagkort (12 i varje fiirg, plus 18 lok)

)

@ 5 podngmarker i tra (1 for varje spelare i matchande tagfarger)
@ 1 regelhdfte
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FORBEREDELSER

Lagg spelbradet mitt pa bordet. Varje spelare tar ett set av 40 fargade tagvagnar
och sin matchande poangmarker. Varje spelare lagger sin poangmarker pa
startrutan bredvid nummer 100 Q) pa poangstréckan runt kartans kant. Var
50 gang en spelare far poang under spelets gang flyttar de fram sin podngmarker
lika manga steg.
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Blanda tdgkorten och dela ut en starthand pa 4 kort till varje spelare (2).
Ldgg hogen med de resterande tagkorten bredvid spelbradet och vand upp
de dversta fem korten fran leken (3.

Blanda bonuskorten, vand upp de dversta fyra korten och ldgg dem bredvid
spelplanen (4. Lagg tillbaka de resterande bonuskorten i 1adan.

Blanda biljettkorten och dela ut 4 kort till varje spelare (3). Hogen med hiljettkort
ldggs ner bredvid spelplanen (©). Varje spelare tittar p& sina hiljettkort och

bestammer sig for vilka de vill behalla. Varje spelare maste behalla minst tva men 2

far behalla alla fyra om de vill. Biljettkort som inte behalls 1aggs underst i hogen. :‘5’

Spelarna haller sin biljettkort hemliga tills slutet pa spelet. =

Ni &r nu redo att birja spela. : LS8.6.8
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MALET MED SPELET

Malet &r att fa mest podng av alla. Du kan fa poang genom att:

# Muta in en stricka mellan tva intilliggande stader pa kartan.

4 Lyckas fullfdlja en sammanhingande viig med strackor mellan tva stader pa dina biljettkort.

@ Uppfylla ett bonuskort ndr spelet tar slut.

Spelare blir av med podng om de inte lyckas fullfdlja sina biljettkort.




£Nn SPELRUNDA

Spelaren med mest erfarenhet av resor borjar. Spelet fortsatter sedan i medurs ordning runt bordet ddr spelarna utfor en tur i
taget tills spelet tar slut. P sin tur maste en spelare utfora en (och endast en) av foljande tre handlingar:

Dra tagkort - Spelaren far dra 2 tagkort. De f&r ta valfritt uppvént kort eller dra det 6versta kortet fran leken (dra blint). Om de

tar ett uppvént kort vander de genast upp ett ersattningskort fran leken. Dérefter drar de sitt andra kort,

. antingen fran de uppvanda eller fran leken. En spelare far vélja ett uppvant lokomotivkort men
S om de gdr det far de inte dra nagra andra kort denna tur (dvs. detta lokomotivkort maste vara

I_H_H_H_l det forsta och sista kortet de drar denna tur.)
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Notera: Till skillnad frén de flesta Ticket to Ride spel kastar ni inte de fem uppviinda korten
nr tre eller fler av dem dr lokomotiv.

00 0 Muta in en strédcka - Spelaren kan muta in en stracka pa bradet genom att spela ut

vl ett set av tagkort som matchar fargen och lingden pa strackan och sedan placera

en av sina fargade tagvagnar pa varje ruta pa strickan. Sedan flyttar de fram sin
poangmarker pa poangstrickan lika manga steg som strackans langd gav poéng

(se tabellen med strackors poang).

Dra hiljetter - Spelaren far dra 3 biljettkort fran toppen av leken. De maste
behdlla minst ett av dem men far behalla tva eller alla tre om de vill. Kort som
inte behdlls 1aggs tillbaka underst i leken.

TAGHORT

Det finns normala tagvagnskort i 8 farger och Tokomotivkort. Fargen pa varje .
typ av tagkort matchar strackorna mellan stider pa bradet - lila, b1a, orange,
vit, grtn, gul, svart och rod.
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Lokomotiven ar mangfargade och fungerar som jokrar som kan vara med i
set nar strackor mutas in. De ar ocksa anvandbara nar farjestrackor mutas
in (se nedan). .

En spelare far alltid ha obegransat med kort i sin hand.

Ndr draghdgen dr slut blandas de kastade korten om och bildar en ny draghdg.

Se till att blanda korten ordentligt eftersom de har kastats i set. Om det o
osannolika skulle handa att det inte finns nagra kort kvar i leken att dra och :
inga kastade (for att spelare bunkrar upp kort pa sina hander) kan en spelare
inte dra tagkort. | stallet kan de bara muta in en strécka eller dra hiljettkort.

MuUTA INn STRACKOR

. - For att muta in en stracka maste spelaren spela ut ett kortset med lika manga kort
— na—— a somantal rutor pa strackan. Ett kortset maste besta av samma farg. De flesta strackor
|“““"' kraver ett specifikt fdrgat kortset for att mutas in. Ett lokomotiv kan alltid anvandas

LHHTTH som ett kort i valfri firg (se exempel 1).
T

Gra strackor kan mutas in med ett set i valfri farg (se exempel 2).

Nar en strécka mutats in staller spelaren ett av sina plasttdg pa varje ruta langs strackan.
Alla kort som anvdndes fér att muta in strackan 1dggs i en kasthdg bredvid draghdgen. En
spelare kan muta in valfri ledig stracka pa spelbradet. De behdver aldrig kopplas ihop med redan
fardigbyggda strackor. En spelare kan bara muta in max en stracka pa sin tur, och darmed koppla ihop tva intilliggande strackor.

Vissa stader dr sammankopplade med dubbelstrdckor, andra med trippelstrackor. En spelare kan aldrig muta in mer dn en stracka
iendubbel- eller trippelstrdcka.




Exempel 1. Exempel 2.
Far att muta in den gula striickan kan en spelare spela valfri av Fdrjestrickor kan mutas in genom att spela ett set av kort i valfri

filjande kombinationer: tva gula tagkort; ett gult tagkort och ett firg tillsammans med lokomotiv eller par av likadana tagkort.
lokomotiv: eller tva lokomotiv.
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Viktigt:

_ @ | ett 2 eller 3-personers spel kan bara en av striickorna
“ i en dubbelstriicka anviindas. En spelare kan muta in en
s 5&0’ av de tva striickorna mellan stiderna, men sen iir den
andra strickan stingd for andra spelare.

@/ ett 2-personer spel kan bara en av striickorna i en
trippelstricka anvindas; i ett 3-personers spel endast
tva av striickorna. Alla tre striickorna i en trippelstricka

= anvinds bara i ett 4 eller 5-personers spel.

-4+ FARIOR

Farjor ar speciella strackor som gar genom vatten och
binder samman tva stader. De ar latta att kanna igen pa att
atminstone en av rutorna innehaller en lokomotivsymbol.

D> For att muta in en farjestracka maste spelaren spela: Exempel 3.

F Far att muta in firjestrickan mellan Mo | Rana och Narvik
- ett lokomotivkort kan en spelare spela 1 lokomotivkort, 1 par identiska tdgkort
ELLER tillsammans med tva andra tagkort i samma férg.

E - ett par tagkort i samma firg

o for varje Tokomotivsymbol pa strackan, och den vanliga uppsattningen av tagkort i en farg for de kvarvarande rutorna, som for
§ en gra stricka.

DRA BONUS

Vissa strackor har en “+ X"-bhonussymbol. Efter att ha mutat in en av dessa strackor drar spelaren lika

manga tagkort fran toppen av leken som siffran anger. Inga uppvanda tagkort kan dras med denna
bonus.
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STRACHORNAS POANGTABELL

Nar en spelare mutar in en stricka flyttar de fram sin podngmarker pa poédngstrackan lika manga steg som de fick poang. Se @
podngtabellen hdr under. :

Striackans langd Poangvirde

DRABILIETTER e :

En spelare kan anvénda sin tur till att dra biljettkort. De drar da 3 nya kort fran toppen av biljettkortshdgen. De
maste behdlla minst ett av korten men far behalla tva eller alla tre om de vill. Om det finns férre an 3 biljetter
kvar drar de sa manga som finns kvar. Kort som inte behalls 1dggs tillbaka underst i leken.

Varje hiljett innehaller namnet pa tvd stader pa kartan och ett poangvérde. Om en spelare lyckas binda ihop de tva
staderna med en serie av strackor kommer de att fa poangvardet i slutet pa spelet. Om de inte lyckas koppla ihop de tva stiderna
dras podngvdrdet bort i stdllet.

Spelarna haller sina hiljettkort hemliga for andra spelare tills sista podngrakningen. En spelare far samla pa sig valfritt antal
biljetter under spelets gang.

SPELET SLUT

Nar en spelares antal fargade tagvagnar ar nere pa tva eller farre far alla spelare, inklusive den spelaren, en sista tur. Darefter
avslutas spelet och alla spelarna rdknar ut sin slutpodng.

RAKRNA UT POANG

@ Spelarna ska redan ha fatt podng for de strackor de fardigstallt. For att sékra upp att inga misstag har begatts kan ni rakna om
podngen for varje spelares strackor.

# Spelarna avslojar sedan vilka hiljetter de har och lagger till (eller drar bort) podngvardet for dessa, baserat pa om de klarade
(ellerinte) att koppla ihop dessa stéder.

@ Till slut delas poang ut for de fyra bonuskorten (varje bonuskort forklaras har under) Om det blirlika mellan tva eller fler spelare
for ett bonuskort far alla som fick lika bonuspoéngen.

# Spelaren med mest podng vinner spelet. Om tva eller fler spelare har mest och lika mycket vinner den av dessa spelare som
har fardigstallt flest biljettkort.

# 0m det osannolika hander att de fortfarande har lika vinner den som har fardigstallt flest bonuskort. Ar det fortfarande lika
vinner de alla.



Lokomotivsamlaren

Spelaren med mest lokomotivkort pa
handen vinner denna bonus.
Notera: ett par tdgkort i samma fiirg riiknas
som ett lokomotivkort niir det avgdrs vem som
vinner detta bonuskort.

Kapitalinvestering

Spelaren med flest fardigstallda
biljetter till Stockholm, Képenhamn, Oslo eller
Helsingfors vinner denna honus.

Kostnadseffektiv

Spelaren med flest tgvagnar kvar vinner
denna bonus.

D Smastegsstrateg

Spelaren med flest inmutade strackor
med en ruta vinner denna honus.

Nordisk Express

Spelaren med den ldngsta
sammanhangande strackan vinner denna bonus.
En sammanhingande stricka far innehalla
loopar och ga genom samma stad flera ganger
men varje stricka kan bara anvindas en gang i
samma sammanhangande stracka.

Lokalt natverk

Spelaren med flest fardigstallda sma
biljetter (virda 5 poang eller mindre) vinner
denna honus.

Internationell magnat

Spelaren som har flest olika lander
sammankopplade med sina strackor vinner
denna bonus. Det finns totalt 9 olika linder pa
bradet.

Polarexpressen

Spelaren som har flest fardigstallda
biljetter till stader innanfor polcirkeln vinner
denna bonus.
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Snoplogsheldning

Spelaren som har flest strackor som
sammanbinder stader i polcirkeln vinner
denna honus.

Farjemastaren
Spelaren som har flest fardigstallda
farjestrackor vinner denna honus.

Vilda vastern

Spelaren med flest strackor som
sammanbinder norska stader vinner denna
bhonus.

Days of Wonder Online
Registrera ditt bradspel

Pé sidan 24 hittar ni koden for att
registrera ert spel pa Days Of Wonder
Online - online spelcommunityn dar
ALLA dina vanner spelar! Registrera
ditt spel pa
www.ticket2ridegame.com
och upptack en varld av spelvarianter,
extra kartor och mer.

Bara klicka pa knappen New Player
och folj instruktionerna.

WUWLW.DAYSOF WONDER.COM

Speltestare: Janet E. Moon, Bohby West, Keith Ward, Emilee
Lawson Hatch, Ryan Hatch, Adrien Martinot, Alexiane Achard,
Franck Lefebvre, Caroline Sebayhi & Sébastien Rio.

Days of Wonder, the Days of Wonder logo, Ticket to Ride - the
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