af de smukkeste steder i de nordiske lande. Udforsk deres kystnare hovedsteder, der emmer af
aktivitet eller fortab dig i fjordene nord for polarcirklen.
Byg jernbaner gennem ahne landskaber, skove og bjerge, der gar denne region noget helt sarligt.

Udstik fargeruter for at forbinde Turkus ggrupper eller den farvestralende by Bergen, og grundiag 19 @
Nordens mest magtfulde transportimperium! -
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Velkommen til Norden! Pa din rejse gennem Danmark, Norge, Sverige og Finland vil du besgge nogle
>




KOMPONENTER

@ 1 spilleplade over Norden
4 200 farvede togvogne (40 pr player, plus nogle fa ekstra)
@ 180 illustrerede kort, inkl.:

Il
il
11l

114 togvognskort (12 i hver farve plus 18 lokomotiver)

)

@ 5 pointmarkgrer i tr (11 hver spillerfarve)
@ 1 regelhaefte

OPSATNING AF SPILLET

Placér braettet midt pa hordet. Hver spiller tager et set bestdaende af 40
togvogne og den matchende pointmarkegr. Hver spiller placerer sin pointmarkgr
pa startfeltet ved siden af 100 point Q) pa pointsporet rundt langs brattets
kant. [ 1gbet af spillet flytter spillerne deres pointmarkar, hver gang de scorer
point.

G
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Bland togvognskortene og giv hver spiller en starthand pa 4 kort (2). Placér
den resterende stak af togvognskort nar braettet, og vend fem kort fra
4 stakken, sa de ligger med hilledsiden opad (3.

Bland bonuskortene og vend de gverste fire kort fra denne bunke, sa de
ligger med hilledsiden opad ved siden af braettet (4). Returnér de resterende
bonuskort til spillets a&ske.

Bland rutekortene, og giv hver spiller en starthand pé 4 kort (S). Stakken med
rutekort bliver demast placeret ved siden af braettet (@). Hver spiller kigger pa
sine rutekort og beslutter, hvilke vedkommende gerne vil beholde. Hver spiller
skal beholde mindst to af kortene, men ma gerne beholde alle fire kort. Alle
returnerede kort placeres under stakken. Spillerne holder deres rutekort skjult
for de andre spillere indtil slutningen af spillet.

- e

| er nu Klar til at begynde spillet.

SPILLETS MAL

Malet i spillet er at fa flest point. Man scorer point ved at:

“ SRR

—

® gore krav pa en rute mellem to tilstgdende byer pa kortet;

# fuldfare en sammenhangende rute mellem to byer vist pa et af sine rutekort;

4 have fuldfgrt malene pa honuskortene ved spillets afslutning.

Der treekkes point fra for rutekort, der ikke er gennemfart.




SPILLERTUREN

Spilleren, der har rejst mest, begynder spillet. Spillet gar herefter med uret rundt om bordet, hvor spillerne skiftes til at tage en
tur, indtil spillet slutter. Nar det er en spillers tur, skal vedkommende udfgre én (og kun én) af fglgende tre handlinger:

Traekke togvognskort - Spilleren ma treekke 2 togvognskort. Man kan tage et af de synlige kort eller det gverste kort fra bunken
(og derved traekke i blinde). Hvis et af de synlige kort hliver trukket, erstattes det straks af det gverste
: kort fra bunken. Derefter treekker spilleren sit andet kort, enten fra de fem synlige kort eller
: fra toppen af bunken. En spiller kan vaelge et lokomotivkort med billedsiden opad, men sa
I_H_H_H_l ma vedkommende kun tage dette ene kort i denne tur (dvs. dette lokomotivkort skal vaere
I_H_I_I_H_I_H det fgrste og eneste kort, vedkommende traekker i denne tur).
RRRRRRRNY

& @@

Bemark: | modsatning til de fleste Ticket to Ride-spil kasseres de synlige togvognskort
ikke, hvis der er tre eller flere lokomotiver.

Gore krav pa en rute - Spilleren kan ggre krav pd en rute ved at spille et sat

togvognskort, der matcher farven og lengden pa ruten, og placere sine farvede
tog pa rutens felter. Derefter modtager vedkommende point ved at flytte sin
pointmarker frem pa pointsporet (se Pointoversigten).

Trkke rutekort - Spilleren ma traekke 3 rutekort fra toppen af bunken.
Vedkommende skal beholde mindst et af dem men ma gerne beholde to eller
alle tre. Alle returnerede kort bliver placeret i bunden af bunken.
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- ™ TOGVOGNSKRORT
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0| o s e Der er 8 farver af normale togvognskort plus lokomotivkort. Farverne pa hvert -
4T ——— togvognskort matcher ruterne pa braettet - Iilla, b1a, orange, hvid, gren, gul,
] sort og rgd. :
P el Ll Ll
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—— Lokomotiver er flerfarvede og fungerer som joker, der kan indga i kortsat, s
nar der ggres krav pa ruter. De kan ogsa bruges til at ggre krav pa fergeruter ’
(se herunder). :

Der er ingen granse for, hvor mange kort en spiller kan have pa handen.

Nar bunken er tom, blandes de brugte kort og leggesi en ny bunke. Kortene bar
blandes grundigt, da alle kortene er blevet smidt i seet. Hvis det usandsynlige
sker, at der ikke er flere kort i trekbunken, og derikke er nogen kort i bunken

med brugte kort (fordi spillerne hamstrer kort), kan man ikke treekke flere
togvognskort. | stedet ma de kun gere krav pa en rute eller treekke rutekort.

GORE HRAV PA RUTER

Forat gare krav pa en rute skal man spille et szt kort svarende til antallet af felter pa
ruten. Kortene skal veere samme farve. De fleste kort kraver en specifik farve kort. Et
lokomotiv kan altid bruges som et kort i en valgfri farve. (Se eksempel 1).

8.
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Gra ruter kan tages med et st i en valgfri farve (se eksempel 2).

Nar en spiller gar krav pa en rute, placerer vedkommende et af sine plastiktog pa hvert
felt pa ruten. Alle kortene i sattet, der blev brugt til at gere krav pa ruten, placeres nui en
bunke med brugte kort ved siden af trekbunken.

Man ma gare krav pa en hvilken som helst aben rute pa breettet. Det er aldrig ngdvendigt at vere
forbundet til en tidligere kraevet rute. Man ma kun gore krav pa én rute og derved forbinde to tilstgdende byer pa ens tur.

Nogle byer er forbundet med dohbelt- eller tripleruter. Hver spiller ma ikke gare krav pa mere end én af ruterne i en dobbelt-
eller triplerute.



Eksempel 1. Eksempel 2.

For at gare krav pd den gule rute skal en spiller spille en af Fargeruter kan gares krav pd ved at spille et st kort i en valgfri
folgende kombinationer: to gule kort, et gult kort og et lokomotiv farve samt lokomotivkort eller par af identiske togkort.
eller to lokomotiver.

- n,st\é.gfg
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Vigtigt:

@ | spil med to eller tre spillere kan man kun bruge én af

ruterne pa en dobbeltrute. En spiller kan gare krav pd
;_ en valgfri af de to ruter mellem byerne, men derefter
5, r kan de andre spillere ikke gare krav pd den anden rute.

& | spil med to spillere kan kun én af ruterne pa en
triplerute benyttes. | spil med tre spillere kan kun to af
ruterne benyttes. De tre ruter pa en triplerute kan kun

= benyttes i spil med fire eller fem spillere.

- 1 FHERGER

Faerger er serlige ruter, der forbinder to tilstgdende byer
pa tveers af vand. De er nemme at kende, fordi de har et

i ( S lokomotiv pa mindst ét af felterne pa ruten.
23 For at gore krav pa en feergerute skal en spiller spille: Eksempel 3.
g For at gare krav pa fergeruten mellem Mo | Rana og Narvik
=] - et lokomotivkort kan en spiller spille 1 lokomotivkort eller 1 par identiske

ELLER togvognskort samt to andre togvognskort i samme farve.

1 - et par togvognskort i samme farve

for hvert lokomotivsymbol pa ruten, samt det sedvanlige szt af togvognskort i en valgfri farve for de resterende felter som ved
| normale, gra ruter.

TRAER HORT-BONUS

Nogle ruter har et "+ X""-bonusikon. Nar en spiller har gjort krav pa en af disse ruter, ma vedkommende
treekke et antal kort fra toppen af treekbunken svarende til tallet. Man ma ikke traekke de synlige
togvognskort med denne bonus.



POINTOVERSIGT

Nar en spiller gar krav pa en rute, rykker vedkommende straks sin pointmarker frem pa pointsporet. Se Pointoversigten herunder.

Rutens l=ngde Antal point 3=

%)
TRARRE RUTEHRORT & Fis
En spiller kan bruge sin tur pa at trekke flere rutekort. Det gores ved at traekke 3 nye kort fra toppen af bunken - ‘
med rutekort. Spilleren skal beholde mindst et af kortene men ma gerne beholde to eller alle tre. Hvis der er faerre | . "
end 3 rutekort tilbage i bunken, traekker spilleren sa mange som muligt. Alle returnerede kort bliver placeret i Ff:;fé}‘ .
bunden af bunken. | vl

Hvert rutekort viser navnet pa to byer pa braettet samt en pointvaerdi. Hvis en spiller laver en raekke ruter, der forbinder de to byer,
farvedkommende det patrykte antal point, nar spillet slutter. Hvis det ikke lykkes at forbinde de to byer inden spillets afslutning,
treekker spilleren i stedet antallet fra sine point.

Rutekort holdes hemmelige fra de andre spillere indtil spillets afslutning og pointtallingen. En spiller kan have et ubegranset
antal rutekort i lgbet af spillet.

SPILLETS AFSLUTNING

Nar en af spillerne kun har to eller farre plastiktog tilbage i slutningen af sin tur, ma hver spiller, inkl. den nuvaerende spiller,
tage en sidste tur. Spillet slutter herefter, og spillerne udregner deres samlede point.

BEREGNING AF POINT

@ Spillerne bor allerede have talt pointene for at bygge deres ruter pa kortet. For at sikre, at der ikke er sket en fejl, kan | velge
at teelle pointene for ruter igen.

@ Spillerne skal derefter afslgre deres rutekort og l2gge pointene til eller treekke dem fra, afhaengig af om ruten er fuldfgrt
ellerej.

@ Til sidst far spillerne point for de fire bonuskort (hvert bonuskort er beskrevet i detaljer herunder). Hvis der er lighed mellem
to - eller flere - spillere for et bonuskort, far de alle bonuspointene.

@ Spilleren med flest point vinder spillet. Hvis to eller flere spillere star lige om at have flest point, vinder spilleren, der har
fuldfert flest rutekort.

@ | de sjzldne situationer, hvor spillerne stadig star lige, vinder spilleren, der har opfyldt flest bonuskort. Star de stadig lige,
deler de sejren.



i Den transnordiske ekspres Sneplovsprisen
” Spilleren med den lengste Spilleren med flest ruter mellem byer nord
g y sammenhangende rute vinder dette for Polarcirklen vinder dette bonuskort.
4 Lokomotivsamler honuskort. En sammenhzngende rute m3
Spilleren med flest lokomotivkort pa inkludere loops og kere gennem samme hy
1 handen vinder denne bonus. flere gange, men hver straekning pa breettet
= Bemaerk: Hvert par togvognskort i samme ma kun bruges én gang.
A farve tzller som et lokomotivkort for at se,
A hvem der vinder dette bonuskort.

Fergekaptajn
Spilleren med flest fergeruter vinder
dette bonuskort.
Lokale netvaerk
w8 Spilleren med flest fuldfarte sma
Kapitalinvestering hilletter (med en vaerdi pa 5 eller mindre)
o Spilleren med flest fuldfarte billetter vinder dette bonuskort.

til Stockholm, Kgbenhavn, Oslo og Helsinki
vinder dette honuskort.

k_
Det vilde vesten
= Spilleren med flest togruter til norske
{ byer vinder dette bonuskort.
s International togmagnat
e 2 o Spilleren med flest forskellige .

f Omkostningseffektivitet lande forbundet med togruter vinder dette Days of Wonder Online
""%:n Spilleren med flest togvognshrikker bonuskort. Der er i alt 9 forskellige lande pa . i .
el tilbage vinder dette honuskort. brettet, der kan kendes pé deres flag. Registrer dit braetspil

& P side 24 finder du koden, sa du kan

registrere dit spil pa Days of Wonder
Online - det online braetspilsfelles-
skah, hvor ALLE dine venner spiller!
Registrer dit spil pa
www.ticket2ridegame.com
for at fa adgang til en hjemmeside
fyldt med spilvarianter, ekstra kort
og meget mere. Klik blot pa

! ot T s New Player -knappen og falg
\ Sma skridt Polarekspressen instrukserne.
& | Spilleren med flest togruter med en Spilleren med flest fuldfarte hilletter
'_'I.: lngde pa 1 felt vinder dette bonuskort. til byer nord for Polarcirklen vinder dette WWW.DAYSOF WONDER.COM
bonuskort.

HOLDET B Q G Playtestere: Janet E. Moon, Bobhy West, Keith Ward, Emilee
Lawson Hatch, Ryan Hatch, Adrien Martinot, Alexiane Achard,

Franck Lefebvre, Caroline Sebayhi og Sébastien Rio.
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