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MISLIA IMPERLJALNIH IZUIBACA

Pobunjenicki vojnicisu bili u rutinskoj izvidackoj misiji kada su njihovi senzori registrovaliimperijalni kod koji se emituje sa sneznih ravnica
planete Hot. Negostoljubivi pejzaz ledene planete, surov i nemilosrdan sam po sebi, sada nosi tezinu imperijalnih snaga.
Mali bataljon sneznih jurisnika pocinje potragu za bazom Pobunjenika kada se odnekud iz sneznih dina ispred njih zacula pucnjava iz

blastera. Dok Pobunjenici krecu u sukob sa sneznim jurisnicima kako biih sprecili da prenesu informacije glavnici svojih snaga, imperijalni
vojnici pokusavaju da slome ovaj napad i lociraju bazu Pobunjenika.

@ POBUNJENICKI SAUEZ 14 I £d GALAKTICKA IMPERLIA

® Pocinjes sa cetiri komandne karte

® Prviigra$ ‘ i 4xiy - ® Pobeda: Cetiri medalje

® Pobeda: Cetiri medalje

® Pocinjes sa tri komandne karte

«Za eliminaciju jedinice imperijalnih sonda-droida dobija$ dve medalje.




Nakon inicijalnog sukoba sa imperijalnim snagama, vreme je da Pobunjenici organizuju odbranu od neminovnogiskrcavanjaimperijalne
vojske na Hot. Nema vremena za gubljenje, jer su izvidacke trupe upravo stupile u kontakt sa oklopnim imperijalnim snagama.

Vrhovna komanda baze Eho brzo $alje nekoliko svojih modifikovanih letelica T-47 kako bi odlozila promenu ravnoteze snaga u korist
Imperije. Cilj Pobunjenika je da eliminisu Sto viSe sneznih jurisnika, sprece njihovo napredovanje, a mozda ¢ak i onesposobe Seta¢ AT-AT.

Ove beznacajne snage Pobunjenika ne predstavljaju pretnju za imperijalne snage. TeSko oklopljeni Setac trebalo bi da prode kroz njih, a
da nine uspori.

@ POBUNJENICKI SAUEZ GALAKTICKA IMPERIJA

® Pocinjes sa cetiri komandne karte : ® Pocinjes sa cetiri komandne karte
® Prviigra3 _ ® Pobeda: Cetiri medalje

® Pobeda: Cetiri medalje
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NEPRIJATELJ NRA UIDIKU :

Dok se njihova patrola zavriavala, Pobunjenici su primetili kretanje u daljini, medu stenama. Nekoliko trenutaka kasnije, upozorenisu na
imperijalne trupe u toj oblasti, a njihovi najgori strahovi su potvrdeni: neprijatelj je zaista bio tamo i uskoro ¢e mu biti u dometu.

Imperijalne snage, koje jo$ uvek traze lokaciju pobunjenicke baze, odlucne su da otklone ovu manju pretnju i brzo nastave sa svojom
izvidackom misijom. Medutim, njihovi senzori su detektovali dolazak vazdu$nog pojacanjai ¢ini se da je oprezipak potreban. Niko ne Zeli
da bude taj koji ¢e Lordu Vejderu prijaviti gubitak vrednog Setaca AT-AT, pogotovo pre nego $to je invazija uopste i pocela.

@ POBUNJENICKI SAUEZ £d GALAKTICKA IMPERLIA

® Pocinjes sa cetiri komandne karte : ® Pocinjes sa etiri komandne karte
® Pobeda: Pet medalja ® Prviigras

+ Za eliminaciju jedinice $etaca AT-AT dobija3 ® Pobeda: Pet medalja
dve medalje.
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Uprkos otporu pobunjenika, jurisna grupa Mecava 1 je uspesno rasporedena i njen zadatak je da pripremi teren za punu invaziju.
Prethodnica imperijalnih snaga pocinje eliminaciju odbrambenih pozicija Pobunjenika i uspeva da odredi tacnu lokaciju njihove baze.

Nekoliko Setaca AT-AT pojavljuju se u vidokrugu, ali pobunjenicki veterani su spremni da zrtvuju sve kako bi usporili napredovanije
imperijalnih trupai odbranili svoju predstrazu. Svaki vojnik zna svoj cilj: obezbediti bazi Eho dovoljno vremena da organizuje svoje snage
i spremi se za glavni napad.

@ POBUNJENICKI SAUEZ £d GALAKTICKA IMPERLIA

® Pocinjes sa cetiri komandne karte ! ® Pocinjes sa cetiri komandne karte
® Pobeda: Cetiri medalje _ ® Prviigras
® Pobeda: Cetiri medalje

+Osvajanje heksagona sa gradevinom na kom se nalazi @ donosi jednu priviemenu medalju (Pobunjenicki
savez pocinje sa ovom jednom medaljom).
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Imperijalniizvidaci su otkrili dobro utvrdenu odbrambenu poziciju u dolini sa isprepletenom pobunjenickom artiljerijom. Pretnja teSkim
oklopnim jedinicama je prevelika za direktan napad, tako da je mala i mobilna borbena grupa dobila zadatak da ocisti put i zauzme
centralno brdo.

Savez je uspostavio brdo Alfa kao kljucni odbrambeni polozaj zbog njegove kontrole nad dolinom koja vodi do baze Eho. Artiljeriju
podrzavaju kopnene trupe koje trebaju da pokrivanju njena krila, a eskadrila letelica T-47 je poslata da pomogne kopnenim snagama.
Pobunjeniciznaju da ce, ukoliko ova odbrambena linija padne, imperijalnim invazionim snagama biti otvoren put ka bazi Eho.

@ POBUNJENICKI SAUEZ GALAKTICKA IMPERIJA

® Pocinjes sa pet komandnih karata : ® Pocinjes sa pet komandnih karata

® Pobeda: Pet medalja ® Prviigras

E ® Pobeda: Pet medalja

- Osvajanje heksagona sa olupinom na kom se nalaze @ @ donosi dve priviemene medalje (Pobunjenicki savez
pocinje sa ove dve medalje).




Kada se imperijalni $atl srusio blizu isturenih rovova, pobunjenicke izvidacke jedinice su poslate da provere olupinu. Satl je jos uvek
netaknut i mogao bi da sadrzi vitalne informacije o kretanju imperijalnih trupa i rasporedu desantnih snaga, tako da je cilj Pobunjenika
da preuzmu kontrolu nad $atlom i zadrze je $to je duze moguce kako bi prebacili podatke u bazu Eho na analizu.

Kada je stigao signal za pomoc iz oficirskog Satla, na mesto pada poslate suimperijalne napadacke jedinice. Imperijalna naredenja su da
se razhiju neprijateljske snage koje su videne kako se kre¢u prema olupini, a taj zadatak poveren je bataljonu sneznih jurisnika.

@ POBUNJENICKI SAUEZ

® Pocinjes sa cetiri komandne karte

® Prviigras

1E=

® Pobeda: Pet medalja =

- Sakupljanje podataka:
Ukoliko na pocetku tvog poteza, pobunjenitka pesadijska jedinica
kontrolise heksagon sa olupinom na kom se nalazi (i), dobijas trajnu
medalju. Dobijas medalju na ovaj nacin svaki put kada na pocetku svog
o) poteza kontrolise$ heksagon sa olupinom.
B
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GALAKTICKA IMPERLIA

® Pocinjes sa cetiri komandne karte
® Pobeda: Pet medalja

P 5ui -
« Imperijalna ratna masinerija:
Kada je jedna od tvojih pesadijskih jedinica eliminisana,
postavi figuru na ivicu table kao podsetnik. Na kraju svog sledeceg
poteza, ukloni ove figure i za svaku od njih dodaj novu pesadijsku
jedinicu na heksagon osnovne linije Imperije, po svomizboru.
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Dok juriSna grupa Mecava 1 nastavlja svoje nemilosrdno napredovanje ka bazi Pobunjenika, imperijalna izvidacka jedinica otkriva pretnju
na svom krilu. Ono 3to je u pocetku izgledalo kao rastrkane pobunjenicke snage, zapravo je predstraza skrivena u ledenim dinama Hota
koju pokriva artiljerija. Pre nego $to nastave, poslate su snage da se izbore sa pretnjom.

Vrhovna komanda baze Eho naredila je svojim jedinicama da se sukobe sa imperijalnim snagama na svim frontovima kako bi zaustavili
njihovo napredovanje i naneli to je vise moguce Stete. Letelice T-47 ukljucice se u bitku, ali kopnene snage morace da izdrze pritisak
imperijalne ratne masinerije dok one ne stignu.

@ POBUNJENICKI SAUEZ 4 l GALAKTICKA IMPERIJA

® Pocinjes sa cetiri komandne karte : ® Pocinjes sa cetiri komandne karte

® Pobeda: Pet medalja ‘ i Dxiy - ® Prviigras P g -

-Vazdusna pojacanja: - ® Pobeda: Pet medalja
Na pocetku igre, postavi pet tokena pobunjenickih medalja ispred sebe.
Na kraju svakog svog poteza odbaci jedan token. Nakon $to odbacis * Heksagon sa zgradom (Pobunjenicka predstraza) je tvoj trajni cilj.
poslednji token, umesto da odigra$ komandnu kartu moze$ jednom da
pozove$ vazdusno pojacanije, na bilo kom svom potezu. Kada pozoves
vazdusno pojacanje, rasporedi dve jedinice letelica T-47 na heksagone
osnovne linije Pobunjenika, po svom izboru. Smatra se da su ove dve
jedinice aktivirane i mogu da se pomeraju i napadaju normalno na ovom
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Dok je vrsio inspekciju trupa, visoki pobunjenicki oficir je teko ranjen u napadu imperijalnih snaga. Imperija je odlu¢na da uhvati ovog
oficira kako bi poremetila odbrambene napore Pobunjenika i izvukla vredne vojno-obavestajne podatke iz njega.

Pobunjenici shvataju teZinu situacije u kojoj su se naslii prioritet je postalo izvlacenje ranjenog oficira na sigurno. Obliznje letelice T-47 su

poslate kao pojacanje da pomognu u evakuaciji.

@ POBUNJENICKI SAUEZ

® Pocinjes sa cetiri komandne karte

® Pobeda: Pet medalja ili Automatska
pobeda 4

- Evakuacija oficira:
Pobunjenicki oficir je predstavljen medaljom @ Kada igrac koji vodi
Pobunjenike pomeri jedinicu koja je na istom heksagonu kao i oficir,
moze da pomeri i oficira sa svojom jedinicom ukoliko to Zeli. Kada
jedinica sa oficirom napusti bojno polje kroz neki heksagon na kojem
.| senalazi @ oficir je evakuisan i Pobunjenicki savez odmah pobeduje.
e —

GALAKTICKA IMPERIJA
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B
® Pobeda: Pet medaljaili Automatska 4
pobeda ¥

® Pocinjes sa cetiri komandne karte
® Prviigra$

- Zarobljavanje pobunjenickog oficira:
Ukoliko se, u hilo kom trenutku, imperijalna jedinica nalazi na istom
heksagonu kao i medalja & igrac koji vodi Imperiju je zarobio pobu-
njenickog oficira i Galakticka imperija odmah pobeduije.

+ Posebno pravilo povlacenja: Za svaki simbol povlacenja koji se baci protiv nje, jedinica mora da se povuce jedan heksagon dalje od jedinice
koja napada, tako da se udaljenost od jedinice koja napada povecava za jedan. Ovo pravilo menja standardno pravilo povlacenja u ovom

scenariju za sve jedinice.
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Otkrice baze Eho ostavilo je Pobunjenicki savez bez izbora tako da je morao da zauzme potpuno odbrambeni stav. Ne mozZe se zaustaviti
neumoljiva moc imperijalne ratne masinerije, ali ako Zele da imaju bilo kakvu nadu da ¢e evakuisati bazu, akcije odlaganja napada su
kljucne.

Opstanakiispunjavanje misije zahteva od ovog pobunjenickog bataljona da obezbedi pripremljene odbrambene poloZaje na neravnom
terenu u blizini nadolazecih talasa sneznih jurisnika. Dok jurisaju na svog neprijatelja, Pobunjenici shvataju da ¢e morati da se suocei sa
zastraSujucim E-veb timom koji je opremljen teskim blasterom.

a @ POBUNJENIEKI SAUEZ 4 t £ GALAKTICKA IMPERLIA

® Pocinjes sa cetiri komandne karte : ® Pocinjes sa cetiri komandne karte

® Prviigras 4y - ® Pobeda: Cetiri medalje
® Pobeda: Cetiri medalje ili Automatska 5 -

pobeda 4

+ Automatska pobeda:
Ukoliko se pobunjenicke jedinice nalaze istovremeno na tri heksagona
sa @ medaljom, Pobunjenicki savez odmah pobeduije.
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Setaci AT-AT sad mogu, sa svojih pozicija, da vide generatore zastitnog polja koje $titi bazu Eho. Imperija je naredila potpunoiskorenjivanje
Pobunjenika, tako da je sledeci cilj unistenje zastitnog polja.

Posto su Pobunjenici sproveli razlicite akcije kako bi kupilivreme, njihova artiljerija je spremna za ovu bitku, rovovi su puni pobunjenickih

vojnika, a dve eskadrile letelica T-47 su u rezervi. Ukoliko Zele da evakuiSu bazu Eho, morace da zastite generatore zastitnog polja po svaku
cenuidakupe jos vise vremena.

@ POBUNJENICKI SAUEZ GALAKTICKA IMPERIJA

® Pocinjes sa cetiri komandne karte
® Pobeda: Pet medalja

® Pocinjes sa cetiri komandne karte
® Prviigras !)

® Pobeda: Automatska pobeda ¥

+ Automatska pobeda:

Galakticka imperija pobeduje kada unisti oba generatora zastitnog
polja. Jedinice mogu napadati generatore zastitnog polja po standardnim
pravilima. UniSteni su kada se baci eksplozija.

« Eliminisanje pobunjenickih jedinica ne donosi ti medalje.
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Dok Imperija nastavlja svoje nemilosrdno napredovanje ka bazi Eho, pobunjenickim snagama je naredeno da se povuku posto su njihove
odbrambene linije preplavljene. U konfuziji, mala grupa elitnih pobunjenickih izvidaca i specijalnih snaga nasla se odsecena iizolovana
izaimperijalnih linija.

Pre nego to ih imperijalne snage potpuno okruze, pobunjenicki vojnici kre¢u u ocajnicki proboj kroz snezne dine. Moraju da se suoce sa
E-veb juri$nicima i probiju kroz neprijateljske linije na sigurno.

@ POBUNJENICKI SAUEZ 3 l GALAKTICKA IMPERIJA

® Pocinjes sa tri komandne karte : ® Pocinjes sa cetiri komandne karte

® Prviigras ‘ I Gxi - ® Pobeda: Pet medalja

® Pobeda: Pet medalja -

+ Dobijas medalju za svaku pobunjenicku jedinicu koja napusti bojno polje
kroz bilo koji heksagon na osnovnoj liniji Imperije.
¢ | *Zaeliminaciju jedinice imperijalnih sonda-droida dobija$ jednu medalju.

]
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« Svigrebeni su strmi. Pomeranje na strmi greben se racuna kao dva pomeranja, osim ukoliko se jedinica pomera sa jednog
na drugi heksagon sa strmim grebenom.
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Dok Setaci AT-AT manevriSu, snezni juriSnici proveravaju svoje blastere i pripremaju se za napad. Snezne dine pruzaju bezbedan prolaz ka
artiljeriji koja stiti bazu Eho. Bez obzira na sve pokusaje pobunjenika, krajnji cilj imperijalnih snaga je osvajanje baze.

Pobunjenici $alju u borbu svoje najiskusnije pilote letelica T-47 u ocajnickom pokusaju da zaustave imperijalni napad na samom pragu
baze Eho. Sada je savriena prilika da se odlu¢nim napadom spreci imperijalna pesadija da pride bazi.

@ POBUNJENICKI SAUEZ £J GALAKTICKA IMPERLIA e
o

® Pocinjes sa pet komandnih karata ® Pocinjes sa pet komandnih karata
® Pobeda: Cetiri medalje g ® Prviigras P 4xis -
® Pobeda: Cetiri medalje

-Osvajanje bilo kog heksagona na kom se nalazi (€% pesadijskom
jedinicom donosi ti priviemenu medalju. Na ovaj nacin mozes da dobije$
samo jednu medalju.

+ Posebno pravilo povlacenja: Za svaki simbol povlacenja koji se baci protiv nje, jedinica mora da se povuce jedan heksagon dalje od jedinice
koja napada, tako da se udaljenost od jedinice koja napada povecava za jedan. Ovo pravilo menja standardno pravilo povlacenja u ovom
scenariju.

- Danak taktike: MozZete propustiti svoj potez kako biste odbacili sve svoje komandne karte i povukli jednu komandnu kartu manje.
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Imperijalne snage su konacno probile u pobunjenicku bazu, ali nisu uspele da uspostave uporiste u njoj. Medutim, njihovi impozantni
transporteri spremni su da iskrcaju talase imperijalnih jurisnika da napadnu bazu. Vreme je da se slomi otpor Pobunjenika u ime Lorda
Vejdera.

Pobunjenici uspevaju da uspostave poslednju liniju odbrane koncentrisanu oko artiljerije, uz podriku preostalih letelica T-47 i prekaljenih
veterana koji se vracaju u rovove. Pobunjenicka vrhovna komanda $alje naredenje da se elimini$u AT-AT Setaci i da je svaki trenutak bez
imperijalnih snaga u bazi od presudnog znacaja.

[_ POBUNJENICKI SAUEZ 4 l Ed GALAKTICKA IMPERILIA

® Pocinjes sa cetiri komandne karte : ® Pocinjes sa cetiri komandne karte
® Pobeda: Pet medalja ili Automatska Dx - ® Prviigras
pobeda 5 9 ® Pobeda: Automatska pobeda ¥

+ Automatska pobeda:
B . i S + Automatska pobeda:
Pobunjenicki savez pobeduje kada eliminise sve tri jedinice Setaca S " : e e P
ATAT Galakticka imperija pobeduje kada tri njene pesadijske jedinice na-

puste bojno polje kroz heksagone na kojima se nalaze simboli 3.

« Eliminisanje pobunjenickih jedinica ne donosi ti medalje.

+Na kraju svog poteza moze$ da rasporedis JEDNU pesadijsku jedinicu
na bilo koji heksagon koji je susedan JEDNOJ jedinici $etaca AT-AT.




AT-AT Setac i mnogobrojni snezni juriSnici imaju zadatak da eliminiSu jonski top koji omoguc¢ava uspe$nu evakuaciju pobunjenickih
transportera. Gubici Pobunjenika su bonus, ali ne i glavni cil].

Evakuacija baze Eho se nastavlja i dok imperijalne snage ulaze u bazu, tako da sve zavisi od efikasnosti jonskog topa koji pruza zastitu
transporterima i njihovoj lovackoj pratnji. Pobunjenicke kopnene snage moraju da Stite top dovoljno dugo da bi transporteri mogli da
pobegnu kako bi Pobunjenici mogli da se pregrupisu i nastave sa borbom.

L POBUNJENICKI SAUEZ 4 w E3d GALAKTICKA IMPERIJA

® Pocinjes sa cetiri komandne karte : ® Pocinjes sa cetiri komandne karte
® Pobeda: Tri medalje 3xd - ® Prviigras

=

+ Eliminisanje imperijalnih jedinica ne donosi ti medalje. ©® Pobeda: Automatska pobeda 4

L] t.op: = - + Automatska pobeda:
Na kraju svakog svog poteza, postavi jednu medalju ispred sebe kao I .. Ny i i

o = R : e s Galakticka imperija pobeduje ¢im unisti jonski top. Jedinice mogu na-

brojacza punjenjejonskog topa. Kadaimas tri medalje, mozes preskociti e : ™ N :
svoj potez da bi pucao Iz jonskog topa. Postavi jednu medalju na svol padati ].(.)nSkI top po standardnim pravilima. Unisten je kada se baci
deo table (uslov za pobedu) i odbaci preostale dve. Ukoliko odluis da elfsp.lo.zua.' e e 3 1
ne pucas iz jonskog topa, nemoj dodavati medalju koja sluzi kao broja¢ - Eliminisanje pobunjenickih jedinica ne donosi ti medalje.
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Pobunjenicka vrhovna komanda je izdala naredbu da se svi preziveli pobunjenicki vojnici povuku na unapred odredene lokacije za
evakuaciju. Da bi se spasilo Sto je moguce viSe trupa, pobunjenicka artiljerija i grupa letelica T-47 pokusace da zadrze imperijalne snage
i obezbede ostatku Pobunjenika dovoljno vremena za evakuaciju.

Kada suimperijalne snage uvidele da branioci pocinju da se povlace, pojacale su svoj napad kako bi slomile ovu borbenu grupui sprecile
je da pobegne usmrznute pustosi Hota ili da se pregrupide i spoji sa drugim Pobunjenicima. lako ¢e grub teren usporiti neprijatelja koji se
povlaci, na kraju ¢e ga zastititi od imperijalne vatre, tako da je odlu¢ni napad od vitalnog znacaja.

E @ POBUNJENICKI SAUEZ 5 ‘_ l GALAKTICKA IMPERIJA

® Pocinjes sa pet komandnih karata ® Pocinjes sa cetiri komandne karte

® Prviigras ‘ I Gxiy - ® Pobeda: Automatska pobeda ¥ L )

® Pobeda: Pet medaljai - Automatska pobeda:
Galakticka imperija pobeduje ¢im eliminise cetvrtu pesadijsku jedinicu
- Eliminisanje imperijalnih jedinica ne donosi ti medalje. Pobunjenika.
+Pesadijske jedinice Pobunjenika mogu da napuste bojno polje kroz
heksagone na kojima se nalaze @ Postavi jednu figuru iz jedinice
koja je napustila bojno polje na prazno mesto za medalje sa svoje strane




Imperijalne snage su uspesno preuzele potpunu kontrolu nad bazom Eho, ali i poslednji transportni brod im je umakao. Pobunjenicke
trupe su okruzene neprijateljskim snagama i njihov cilj je sada prezivljavanje i bekstvo.

Imperijalne snage im blokiraju put, a posto nisu uspele da sprece evakuaciju baze Eho, hvatanje ili eliminacija svih preostalih Pobunjenika
jenjihov novi prioritet. Seta¢ AT-AT u ovom sektoru otvara vatru dok pobunjenicki vojnici pokusavaju da se probiju krozimperijalne linije
i pobegnu nasigurno. U meduvremenu, snezni jurisnici se penju na uzvisicu sa koje ¢e imati bolji pregled bojnog polja, kako bi bili sigurni
da su potpuno unistili pobunjenicki olo$ koji bezi.

@ POBUNJENICKI SAUEZ GALAKTICKA IMPERIJA

® Pocinjes sa cetiri komandne karte \ ® Pocinjes sa etiri komandne karte

® Prviigras ' I Oxi - ® Pobeda: Pet medalja

® Pobeda: Pet medalja

+Svaka pobunjenicka jedinica koja napusti bojno polje kroz jedan od
«| heksagona na osnovnoj liniji Imperije donosi ti jednu medalju.

Il—\

« Ukoliko se jedinica nalazi na grebenu sa simbolom @ igrac koji kontroliSe jedinicu povlaci dodatnu komandnu kartu na
kraju svog poteza. Ukoliko taj igra¢ izgubi kontrolu nad ovim grebenom, mora odmah da odbaci jednu komandnu kartu, po
svom izhoru.




Posto je baza Eho pala, a poslednji pobunjenicki transporteri evakuisani, imperijalne trupe se sada suocavaju sa svega nekoliko rastrkanih
neprijateljskih snaga, od kojih se neke povlace, a neke su opkoljene.

Mala pesadijska grupa, ukopana oko poslednje operativne pobunjenicke artiljerije, gleda kako se om¢a steze. Ukoliko uopste potoji Sansa
da ovi Pobunjenici napuste planetu, ovoim je verovatno poslednja.

@ POBUNJENICKI SAUEZ ﬁ 5 w £d GALAKTICKA IMPERLIA

® Pocinjes sa pet komandnih karata

® Prviigras ! : Bxiy - ® Pobeda: Pet medalja

® Pocinjes sa pet komandnih karata

« Osvajanje heksagona sa grebenom na kom se nalaze

® Pobeda: Pet medalja
E3) [E3) donosi ti dve trajne medalje.

«Jedinice Pobunjenika mogu da napuste bojno polje kroz heksagon na
kom se nalazi (). Postavijednu figuru iz jedinice koja je izasla na prazno

n mesto za medalje nasvom delu table.

+ Posebno pravilo povlacenja: Za svaki simbol povlacenja koji se baci protiv nje, jedinica mora da se povuce jedan heksagon dalje od jedinice
koja napada, tako da se udaljenost od jedinice koja napada povecava za jedan. Ovo pravilo menja standardno pravilo povlacenja u ovom
scenariju.

- Danak taktike: Mozete propustiti svoj potez kako biste odbacili sve svoje komandne karte i povukli jednu komandnu kartu manje.




Epski scenario: Ukoliko posedujete dva primerka igre ili imate priliku da kombinujete svoju igru sa igrom prijatelja, moZete da igrate epski
scenario na ogromnom bojnom polju, sa viSe jedinica na obe strane. Da biste to uradili, jednostavno okrenite table i postavite ih jednu pored
druge. Pravila su identicna onima u standardnim scenarijima.
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Nakon uspesnog sletanja na Hot, imperijalne snage su usmerile svoj napad na generatore zastitnog polja koje $titi bazu Eho. Lord Vejder
je naredio potpuno iskorenjivanje Pobunjenika. UniStavanje zastitnog polja je od klju¢nog znacaja, aliimperijalna armija Me¢ava mora
da unisti i pobunjenicki jonski top kako bi sprecila neprijateljske transportne brodove da pobegnu sa ledene planete.

Zbog toga $to su Pobunjenici sprovodili razne akcije kako bi odloZili pocetak napada na bazu, njihovi odbrambeni polozaji su spremni,
rovovi su puni pobunjenickih vojnika, a eskadrile letelica T-47 spremne su da se pridruze bici. Ukoliko Zele da u potpunosti evakuisu bazu
Eho, morace po svaku cenu da odbrane generatore zastitnog polja i jonski top kako bi kupili jo$ vise vremena.

@ POBUNJENICKI SAUEZ
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« Jonski top: -

Na kraju svakog svog poteza, postavi jednu medalju ispred sebe kao
brojac za punjenje jonskog topa. Kada ima$ cetiri medalje, mozes
preskociti svoj potez da bi pucao iz jonskog topa. Postavi jednu medalju
nasvojdeotable (uslovza pobedu)iodbaci preostale tri. Ukoliko odlucis
da ne pucas iz jonskog topa, nemoj dodavati medalju koja sluzi kao
brojac u tom potezu.

+Dveelitne jedinice letelica T-47 ne mogu da napadaju dok se ne pome-
re sa heksagona sa zgradom.

® Pocinjes sa Sest komandnih karata
® Pobeda: Deset medalja

GALAKTICKA IMPERIJA

® Pocinjes sa Sest komandnih karata

P 10xs

® Prviigras
® Pobeda: Deset medalja

«Jedinice mogu napadati jonski top i generatore zastitnog polja po
standardnim pravilima. Uniteni su kada se baci eksplozija. Unistenje
jonskog topa i svakog generatora zastitnog polja donosi ti po dve
medalje.




Misija imperijalnih izuidaca ----
Kontranapad letelica T-47
Neprijatelj na uidiku -
Uspesna sletanja -
Odbrana brda Rlfa - =
Preuzimanje imperijalnih podataka
Napad na predstrazu -—
Euakuacija ranjenika! _—
Obezbediuanje odbrambenih polozaja
Napad na generatore zastitnog polja
Pobunjenicki proboj -
Pod opsadom

ulazak u bazu Eho -
zastita pobunjenickih transportera
Poulacenje kroz juznu kapiju
Euakuacija baze Eho Lt
Poslednje uporiste -- ——
Napad na Hot - Epski scenario
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BITKA ZA HOT: NAPRAUITE SU0J SCEN

@ NAPRAVITE svoj scenario
@ PODELITE ga sa ostalim igracima
@ IGRAJTE scenarije koje su napravili drugi igraci
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