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Soldatii rebeli se afla intr-o misiune de cercetare de rutind cand senzorii lor detecteazd codul imperial transmis din campiile inzapezite
de pe Hoth. Peisajul lipsit de viata al planetei inghetate, aspru si necrutator, e acum impovarat si de fortele imperiale.

Micul batalion de Snowtrooperi tocmaiincepe cautarea bazeirebele, cand linistea e intreruptd de ropotul blasterelor din dunele de zapada
indepartate. Pe masura ce rebelii avanseaza pentru a se lupta cu Snowtrooperii, incercand sa prevind transmiterea mai multor informatii
catre restul armatei, fortele imperiale incearcd sa zdrobeasca acest prim atac i sa localizeze baza rebela.

@ REBELIUNER £ IMPERIUL GALACTIC

® incepi cu4 carti de comanda ® incepi cu 3 carti de comanda

® Tuincepijocul _ @ Victorie: 4 medalii
® Victorie: 4 medalii

+Dacd elimini o unitate de Roboti de sondare imperiali, obtii 2 medalii
de victorie.




Dupa contactul initial cu fortele imperiale, este timpul ca Alianta sa isi organizeze apdrarea impotriva debarcdrii iminente a fortelor
imperiale pe Hoth. Fiecare secundd conteaza, deoarece trupele avansate de recunoastere tocmai au luat contact cu fortele blindate

imperiale.

inaltul comandament al bazei Echo pregateste in graba cateva dintre valoroasele lor vehicule T-47 modificate, pentru aamana pierderea
terenuluiin favoarea Imperiului. Obiectivul rebelilor este de a elimina cat mai multi Snowtrooperi, de a le intarzia avansul, si poate chiar
dea elimina un AT-AT.

Pentru fortele imperiale, acesti rebeli neinsemnati nu reprezinta o amenintare. Walkerul cu blindaj greu ar trebui sa treacd prin ei fdra
sa incetineasca o clipa.

@ REBELIUNER IMPERIUL GALACTIC

® incepi cu4 carti de comanda \ ® incepi cu4 carti de comanda
® Tuincepijocul _ @ Victorie: 4 medalii

@ Victorie: 4 medalii
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intimp ce patrula lor seincheie, soldatii rebeli observa miscare in departare, printre formatiunile stancoase. Cateva clipe maitarziu, sunt
avertizati de prezenta trupelorimperiale din zona si cele mai mari temeriale lor se confirma:inamicul se afla intr-adevaracolo siin curand

vaintrain raza defoc.
Forteleimperiale, aflandu-seincain cdutarea bazeirebele, sunt hotdrate sa elimine aceasta amenintare minora si sa-si reia rapid misiunea

de recunoastere. Cu toate acestea, senzorii lor detecteaza sosirea intaririlor aeriene si pana la urma decid sa dea dovada de prudenta.
Nimeni n-are de gand sa-i raporteze Lordului Vader pierderea unui AT-AT valoros, mai ales inainte de inceputul invaziei.

REBELIUNER IMPERIUL GALACTIC

® incepi cu4 carti de comanda : ® incepi cu4 carti de comanda
@ Victorie: 5 medalii _ @ Tuincepijocul

- Daci elimini unitatea AT-AT, obtii 2 medalii : @ Victorie: 5 medalii
devictorie.




-
b

i
\
A
i
L)
i
]
]

in ciuda rezistentei Rebeliunii, grupul de asalt Blizzard One a fost mobilizat cu succes, si are sarcina de a deschide calea pentru intreaga
fortd de invazie. Avangarda se straduieste sa elimine aceasta pozitie defensiva si sa identifice locatia exactd a bazei rebele.

Sunt observate mai multe AT-AT-uri, dar veteranii rebeli sunt pregatiti sa sacrifice orice pentru a incetini progresul imperial si a-si apara
avanpostul. Fiecare soldat isi cunoaste obiectivul: sa-i ofere bazei Echo timp pentru a-si organiza fortele si a se pregati pentru asaltul
principal.

@ REBELIUNER £d IMPERIUL GALACTIC

® incepi cu4 carti de comanda ! ® incepi cu4 carti de comanda
® Victorie: 4 medalii _ ® Tuincepi jocul
' ® Victorie: 4 medalii

+ Prin ocuparea placutei cu cladire marcata de simbolul @ se obtine 1 medalie de victorie temporara (la inceputul
jocului, Rebeliunea detine aceasta medalie).
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Recunoasterea imperiald a dezvaluit o pozitie defensiva bine stabilita in valea din fata, cu artilerii rebele interconectate. Amenintarea
laadresa vehiculelorblindate s-a decis a fi prea mare pentru un asalt frontal, asa ca un grup de luptd micsi agil e insarcinat cu eliberarea
drumului si ocuparea dealului central.

Alianta a desemnat Dealul Alpha drept pozitie defensiva cheie datoritd controlului sau asupra vaii care duce la baza Echo. Artileriile sunt
sprijinite de trupe terestre, care protejeaza flancurile, iar o unitate de Snowspeederi a fost trimisa pentru a ajuta fortele terestre. Rebelii
stiu ca odatd cu cdderea acestei pozitii se va deschide un coridor prin care fortele imperiale de invazie pot accesa baza principald.

| @ REBELIUNER IMPERIUL GALACTIC

® incepi cu 5 carti de comanda ® incepi cu 5 carti de comanda

® Victorie: 5 medalii ® Tuincepijocul

@ Victorie: 5 medalii

+ Prin ocuparea placutei cu ruina marcata de simbolurile @ @ se obtin 2 medalii de victorie temporare (la inceputul
jocului, Rebeliunea detine aceste doua medalii).




oo o

Cand o naveta imperiala se prabuseste in apropierea unor transee dintr-o pozitie inaintatad, unitatile de recunoastere ale Rebeliunii sunt
trimise sa o gdseasca. Naveta este incd intacta si ar putea contine informatii pretioase despre miscarile de trupe si distributia fortelor
imperiale, astfel, obiectivul Rebeliunii consta in preluarea controlului asupra navetei si retinerea acestuia cat mai mult timp posibil, cu
scopul de a transmite datele inapoi la baza Echo pentru analiza.

Cand ofiterul navetei lanseazd un semnal de alarmd, o Forta de atacimperiald este trimisa la locul accidentului. Ordinele imperiale sunt
de a zdrobi fortele inamice care au fost vdzute indreptandu-se spre naveta prabusitd, indiferent de numarul Snowtrooperilor necesari
pentru arealiza acest lucru.

@ REBELIUNER ™  IMPERIUL GALACTIC

® incepi cu4 carti de comanda \ ® incepi cu4 carti de comanda

® Tuincepijocul I i Oxi - ® Victorie: 5 medalii { ) G -

@ Victorie: 5 medalii - - Masinaria de razhoi imperiala:
Cand una dintre unitatile tale de Infanterie este eliminata, asazd o
 Colectarea de date: figurina pe marginea tablei pentru a tine evidenta. La sfarsitul turei
La inceputul turei tale, daca o unitate de Infanterie rebela se afla pe tale viitoare, adauga cate o noua unitate de Infanterie la oricare dintre
placuta cu ruina marcata de simbolul (W), obtii o medalie de victorie spatiile din linia ta de baza pentru fiecare figurina asezata pe marginea
permanenta. Obtii o medalie in acest fel in fiecare tura in care ocupi tablei siindepérteazi figurinele asezate pe marginea tablei.
acea pldcuta.
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Intimp ce grupul de asalt Blizzard Oneisi continua inaintarea staruitoare spre baza rebeld, o unitate de recunoastere imperiala descopera
oamenintare pe flanc. Ceea ce initial pareau a fiforte rebele dispersate constituie, de fapt, un avanpost ascuns in dunele inghetate de pe
Hoth, aparat de artilerie. inainte de a putea continua in siguranta, Fortele imperiale sunt trimise pentru a face fata amenintarii.

inaltul comandament al bazei Echo isi trimite unitatile pe toate fronturile pentru a opriinaintarea Imperiului si a-i provoca cat mai multe
daune posibile. Pana ce Snowspeederii se angajeaza in luptd, fortele terestre vor trebui sa reziste impotriva masinariei de razboiimperiale.

@ REBELIUNER 4 w IMPERIUL GALACTIC

® incepi cu4 carti de comanda : ® incepi cu4 carti de comanda

® Victorie: 5 medalii g i - ® Tuincepi jocul P oxis -

intariri aeriene: ~ @ Victorie: 5 medalii
La inceputul jocului, ia 5 medalii de victorie rebele si asazd-le inaintea
ta. La sfarsitul fiecarei ture, renunta la 1 jeton. Dupa ce ai aruncat si « Placuta de teren Avanpost rebel este un obiectiv de medalie permanentd
ultimul jeton, in locsd joci o carte de comanda, in orice tura doresti, dar pentrutine.
doar o singura data pe joc, poti mobiliza 2 unitati de Snowspeederi pe
oricare dintre spatiile din linia ta de baza.

Aceste 2 unitati sunt considerate activate, si pot muta si ataca conform

| H regulilor obisnuite, direct in tura actuala.
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In timpul efectuarii unei inspectii a trupelor, un ofiter superior al Rebeliunii este supus unui baraj de focimperial, fiind ranit grav. Imperiul este
hotdrat sa captureze acest ofiter pentru a perturba eforturile defensive ale Rebeliunii si pentru a extrage informatii militare valoroase.

Rebeliunea isi da seama de pozitia sa periculoasa si da ordine urgente pentru transportarea ofiterului ranit in siguranta din spatele liniilor
defensive. Snowspeederii din apropiere sunt trimisi ca intariri pentru a ajuta la retragere.

@ REBELIUNER IMPERIUL GALACTIC

® incepi cu4 carti de comanda ® incepi cu4 carti de comanda

® Victorie: 5 medalii ry ® Tuincepijocul

sau Moarte subita 4 @ Victorie: 5 medalii

+ Obiectivul Mortii subite: du ofiterul in siguranta. sau Moarte subita ¥
Ofiterul rebel este reprezentat de medalia@ .Cand mutio unitate care
se afla pe acelasi spatiu cu ofiterul, poti transporta ofiterul impreuna * Obiectivul Mortii subite: captureaza ofiterul rebel.
cu unitatea. Cand o unitate care transporta ofiterul paraseste campul Daca o unitate de-a ta se afla pe acelasi spatiu cu medalia &9, L-ai
de lupta printr-o iesire marcata de (@), se considera ca ai dus ofiterul in capturat pe ofiterul rebel si castigi jocul imediat.
.| sigurantd si castigi joculimediat.

_

+ Reguli speciale de retragere: Pentrufiecare simbol retragere aruncat impotriva ei, 0 unitate trebuie sa se retraga cate 1 spatiu de la unitatea
atacatoare, astfel incat distanta dintre cele doud sa creasca cu 1. Aceastd regula suprascrie regulile obisnuite de retragere.
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INTARIRER POZITIILOR DEFENSIUE =

Descoperirea bazei Echo a ldsat Rebeliunea fard alta optiune decat adoptarea unei pozitii complet defensive. Puterea necrutatoare a
masinariei de razboi imperiale este de neoprit, iar singurul licar de speranta pentru evacuarea bazei o reprezinta intarzierea actiunilor

inamice.

Pentru a supravietui si a-si indeplini misiunea, batalionul rebel trebuie sa-si securizeze pozitiile defensive de pe terenul accidentat din
zona invaziei de Snowtrooperi. In timp ce inamicul se indreapta spre ei, unitatile rebele isi dau seama ca vor trebui sa se confrunte sicu o
echipdinfricosatoare de E-Web.

; @ REBELIUNER 4 w £9 IMPERIUL GALACTIC

® incepi cu4 carti de comanda ® incepi cu4 carti de comanda

® Tuincepijocul H 4x - @ Victorie: 4 medalii
@ Victorie: 4 medalii , ~

sau Moarte subita 4

« Obiectivul Mortii subite:
Dacd unitdtile tale ocupa simultan cele 3 spatii cu medalia @ castigi
joculimediat.




De laindltimea lor, AT-AT-urile aun sfarsitin raza vizuala generatoarele de scuturi care protejeazad baza Echo. Imperiul a ordonat eradicarea
completa a Rebeliunii, astfel incat urmdtorul obiectiv este distrugerea scuturilor.

Multumitd actiunilor de intarziere ale Rebeliunii premergatoare acestei batalii, artileriile sunt pregatite, transeele sunt pline de soldati
rebeli si doua escadrile de Snowspeederi zboard in rezerva. Pentru a mai fi vreo speranta de a evacua baza Echo, rebelii vor trebui sa
protejeze generatoarele de scuturi cu orice pret, si sa castige si mai mult timp.

IMPERIUL GALACTIC
@ REBELIUNER .

R N ) ® incepi cu4 carti de comanda
® Incepi cu4 carti de comanda

® Tuincepijocul
@ Victorie: 5 medalii

@ Victorie: Moarte subita ¥

« Obiectivul Mortii subite:
Dacd ambele generatoare de scuturi sunt distruse, castigi jocul imediat.
Unitatile de pe tabla pot ataca generatoarele de scuturi conform
regulilor obisnuite. Generatoarele sunt distruse daca obtii o aruncare
de explozie impotriva lor.

« Eliminarea unitatilor rebele nu iti ofera nicio medalie de victorie.
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Pe masura ce Imperiul isi continud inaintarea necrutatoare catre baza Echo, fortele rebele primesc ordin sa se retraga, pentru cd liniile lor
defensive sunt coplesite. In dezordinea creatd, un mic grup de cercetasi rebeli de elita si forte speciale se trezesc izolati in spatele liniilor
inamice.

inainte ca Imperiul s&-i inconjoare si mai mult, soldatii rebeli incearca disperat sa evadeze dincolo de dunele de zapada. Drumul cétre
siguranta e plin de primejdii: soldatii trebuie sa faca fata E-Web-ului din zona si sa treaca prin liniile inamice.

@ REBELIUNER 3 w Ed IMPERIUL GALACTIC

® incepi cu 3 carti de comanda : ® incepi cu4 carti de comanda

® Tuincepijocul ‘ i Oxiy J @ Victorie: 5 medalii

@ Victorie: 5 medalii

+ Pentru fiecare unitate rebeld care paraseste campul de luptd printr-una
dintre liniile de baza ale Imperiului obtii cate 1 medalie de victorie.

+Daca elimini o unitate de Roboti de sondare imperiali, obtii 1 medalie

- Toate crestele se considera abrupte. Urcarea pe o creasta costa doua mutari in loc de una, cu exceptia cazului in care
unitatea se mutd de pe o placutd cu creastd abrupta pe alta.
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“ In timp ce AT-AT-urile isi gasesc pozitia, Snowtrooperii isi verifica blasterele si se pregatesc de lansarea asaltului. Dealurile de zdpada
abundente ofera protectie impotriva turelelor ce asteaptd in baza Echo, dar indiferent ce incearca rebelii, obiectivul este atingerea bazei.
Rebeliii-au trimisin lupta pe unii dintre pilotii lor de Snowspeeder cei mai experimentati, intr-o incercare disperata de a opri ataculimperial
chiar in pragul bazei Echo. O lovitura precisa impotriva Imperiului va fi modalitatea perfecta de a impiedica infanteria imperiala sa
acceseze baza. |
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@ REBELIUNER L IMPERIUL GALACTIC 5 =
- L

® incepi cu 5 carti de comanda ® incepi cu 5 carti de comanda

@ Victorie: 4 medalii _ ® Tuincepijocul P 4xis -
@ Victorie: 4 medalii

+ Obtii o medalie de victorie temporara dacd ocupi oricare dintre spatiile
marcate de (£3) cu o unitate de Infanterie. Poti obtine doar 1 medalie
inacest fel.

+ Regulispeciale de retragere: Pentru fiecare simbol retragere aruncat impotriva ei, o unitate trebuie sa se retraga cate 1 spatiu de la unitatea
atacatoare, astfel incat distanta dintre cele doud sa creasca cu 1. Aceasta regula suprascrie regulile obisnuite de retragere.

« Uzura razboiului: in locul jucérii unei ture obisnuite, poti pasa si decarta toate cartile de comanda din mana. Daca o faci, trage din pachet
cu 1 carte mai putin decat cele aruncate.
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Forteleimperialeau patrunsin cele din urmdin baza rebeld, darinca nuau reusit sa stabileasca un punct de sprijin acolo. Cu toate acestea,
navele lor de transport impunatoare sunt pline de nenumarati soldati imperiali pregatiti sa debarce pe planeta pentru a ataca baza.
Etimpul ca acestia sd zdrobeascd Rebeliunea in numele Lordului Vader.

Rebelii reusesc sd alcatuiasca o ultima linie de aparare centrata pe artileria lor, sprijinita de Snowspeederii rdmasi si de veterani rebeli care
isi revendica transeele. Inaltul comandament al Rebeliunii trimite ordine ca AT-AT-urile trebuie eliminate si cé fiecare clipa in care fortele
imperiale incd n-au trecut pragul bazei este de pret.

@ REBELIUNER % IMPERIUL GALACTIC

® incepi cu4 carti de comanda " ® incepi cu4 carti de comanda

® Victorie: 5 medalii ; ® Tuincepi jocul
sauMoarte subita ® Victorie: Moarte subita ¥

« Obiectivul Mortii subite:
Dacd elimini toate cele 3 unitdti AT-AT, castigi
joculimediat.

+ Obiectivul Mortii subite:
Daca 3 unitati de Infanterie parasesc campul de lupta prin iesirile
marcate de (£3), castigi jocul imediat.

« Eliminarea unitatilor rebele nu iti ofera nicio medalie de victorie.

-+ La sfarsitul turei tale, poti mobiliza O SINGURA unitate de Infanterie in
oricare spatiu adiacent cu UNA dintre unitatile tale AT-AT.
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Un AT-AT si un numar nesfarsit de Snowtrooperi au sarcina de a elimina Tunul ionic ce permite evacuarea bazei prin intermediul navelor
detransport rebele. Victimele din randul rebelilor reprezinta un bonus, dar nu constituie obiectivul principal.

Evacuarea bazei Echo continua pe mdsurd ce fortele imperiale inainteaza. Telul suprem este protejarea navelor de transport si a escortelor
de luptd, cu Tunulionic. Fortele terestre rebele trebuie sa protejeze tunul suficient de mult pentru ca trupele sa scape, sa se regrupeze si
sa lupte cu altd ocazie.

@ REBELIUNER £3  IMPERIUL GALACTIC

® incepi cu4 carti de comanda \ ® incepi cu4 carti de comanda

@ Victorie: 3 medalii i I Ixiy - ® Tuincepijocul

« Eliminarea unitatilorimperiale nu iti ofera ~ ® Victorie: Moarte subita %
nicio medalie de victorie.

+ Obiectivul Mortii subite:
Daca distrugi Tunulionic, castigi joculimediat. Unitdtile de pe campul de
lupta pot ataca tunul conform regulilor obisnuite. Tunul e distrus daca
obtii o aruncare de explozie impotriva sa.

«Tragerea cu Tunulionic:
La sfarsitul fiecdreia dintre turele tale, asaza cate 1 medalie de victorie
inaintea ta drept contor de incdrcare, pand la maximum 3. Daca la
inceputultureitale ai3 contoareinainteata, iti poti pasa tura si trage cu
Tunulionic pentru a proteja o nava de transport: asaz un contor drept « Eliminarea unitatilor rebele nu iti ofera nicio medalie de victorie.
medalie de victorie pe un spatiu gol de medalie siaruncd-le pe celelalte
doua. Dacd dejaai3 contoare si decizi sa nu tragi cu Tunulionic, nu aseza
¢ | altcontorinacea tura.
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inaltul comandament al Rebeliunii ii anunta pe rebelii supravietuitori sa se retraga pe rutele de evacuare desemnate. Pentru a asigura
integritatea cat mai multor trupe cu putintd, o artilerie rebela si un grup de Snowspeederi vor interveni pentru a opri fortele imperiale,

astfel incat trupele rebele sd poata scapa.

Vazénd ca aparatorii incep sa se retragd, Imperiul inainteaza in fortd pentru a-i zdrobi si a-i impiedica sd evadeze in deserturile inghetate
de pe Hoth sau sa se regrupeze cualtirebeli. Desi terenulaccidentat va incetini retragerea inamicilor, in cele din urmafi va proteja de focul
fortelorimperiale, asa ca un atac decisiv este vital.

@ REBELIUNER 5 w 5 IMPERIUL GALACTIC

® incepi cu 5 carti de comanda " ® incepi cu4 carti de comanda

® Tuincepijocul ‘ I Gxil - ® Victorie: Moarte subita ¥

® Victorie: 5 medalii o - Obiectivul Mortii subite:
Dacd elimini4 unitati de Infanterie rebeld, castigi jocul imediat.

« Eliminarea unitatilorimperiale nu iti ofera nicio medalie de victorie.

+Cand o unitate de Infanterie rebeld paraseste campul de luptd printr-o
iesire marcatd de @ asaza ofigurina din unitate drept medalie pe una
dintre spatiile tale de medalie goale.




Forteleimperialeau preluat cu succes controlul total asupra bazei Echo si ultima nava de transport a scapat. Trupele rebele suntinconjurate
de forte imperiale ostile si singura lor misiune este de a supravietui si evada.

Imperiul blocheaza calea si, desi nu a reusit sa impiedice evacuarea bazei Echo, capturarea sau eliminarea tuturor rebelilor ramasi este
noua sa prioritate. AT-AT-ul din acest sector deschide foculin timp ce soldatii rebeliincearcd sa scape printre liniile Imperiului, pentru a se
adéposti. Intre timp, Snowtrooperii se deplaseaza pentru a ocupa terenul situat lainaltime, cu scopul de a supraveghea campul de lupta
siadistruge complet scursurile rebele ramase.

@ REBELIUNER £9 IMPERIUL GALACTIC

® incepi cu4 carti de comanda \ ® incepi cu 4 carti de comanda

® Tuincepijocul I i Oxi - @ Victorie: 5 medalii

@ Victorie: 5 medalii

+Unitatile rebele pot parasi campul de lupta prin oricare spatiu din linia
~ debazaalmperiului. Asaza cate o figurina din fiecare unitate care scapa
| drept medalie pe una dintre spatiile tale de medalie goale.

+Dacd o unitate ocupa creasta cu simbolul @,jucétorul care o controleaza va trage o carte suplimentara la sfarsitul turei
sale. Daca pierde controlul asupra acestei creste, va trebui sd arunce imediat o carte la alegere.

S e — ‘. E




Cu baza Echo cucerita si ultimele nave de transport rebele pardsind zona de conflict, trupele imperiale se confrunta acum doar cu cateva
forte inamice imprastiate - unele in retragere, altele inconjurate.

Printre acestea, un micgrup deinfanterie, cantonatinjurul ultimeiartilerii rebele operationale, simte cum se strange latul. Eprobabil ultima
sansd a acestor rebeli de a pardsi planeta.
S p p

@ REBELIUNER 5 w £9 IMPERIUL GALACTIC 5 ({3

® incepi cu 5 carti de comanda ® incepi cu 5 carti de comanda

® Tuincepijocul ‘ I Oxib - @ Victorie: 5 medalii P g -

@ Victorie: 5 medalii = « Prin ocuparea placutei cu creastd marcaté
de simbolurile €3 €3) vei obtine 2 medalii de victorie temporare.

- Unitatile rebele pot parasi campul de luptd prin iesirea marcatd de @
Asazd cate o figurina din fiecare unitate care scapa drept medalie pe una

H dintre spatiile tale de medalie goale.

- Regulispeciale de retragere: Pentru fiecare simbol retragere aruncatimpotriva ei, o unitate trebuie sa se retraga cate 1 spatiu de la unitatea
atacatoare, astfel incat distanta dintre cele doud sa creasca cu 1. Aceasta regula suprascrie regulile obisnuite de retragere.

« Uzura razhoiului: in locul jucarii unei ture obisnuite, poti pasa si decarta toate cartile de comanda din mana. Daci o faci, trage din pachet
cu 1 carte mai putin decat cele aruncate.
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ASALTUL PLANETEI HOTH

Scenariu de proportii epice: Dacd detii doud copii ale jocului de bazd sau ai ocazia sa combini copia ta cu cea a unui prieten, poti juca un
scenariu de proportii epice pe un cdmp de luptd supradimensionat, implicind mai multe unitdti de ambele pdrti. Pentru a face acest lucru,
intoarce tablele pe verso si asazd-le una ldnga alta. Regulile sunt identice cu cele ale scenariilor standard.
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Dupa aterizarea cu succes pe Hoth, fortele imperiale au in vizor generatoarele de scuturi care protejeaza baza Echo. Lordul Vadera ordonat
eradicarea completa a rebelilor. Distrugerea scuturilor este vitald, dar forta Blizzard trebuie, de asemenea, sa distruga Tunul ionic rebel,
pentru aimpiedica scdparea oricdrei alte nave de transport de pe planeta inghetata.

Multumita actiunilor de intarziere ale Rebeliunii premergatoare acestei batalii, artileriile sunt pregatite, transeele sunt pline de soldati
rebeli simultiple escadrile de Snowspeederi sunt gata sd intre in lupta. Pentru a mai fivreo speranta de a evacua baza Echo, rebelii vor trebui
sd protejeze generatoarele de scuturi cu orice pret, si sa castige si mai mult timp.

@

REBELIUNER 6 w
® incepi cu 6 carti de comanda

® Victorie: 10 medalii ‘ i 10 -

+Tragerea cu Tunulionic i
La sfarsitul fiecareia dintre turele tale, asaza 1 medalie de victorie inaintea
ta drept contor de incdrcare, pana la maximum 4. Dacd la inceputul turei
tale ai4 contoareinaintea ta, iti poti pasa tura si trage cu Tunulionic pentru
a proteja o nava de transport: asaza un contor drept medalie de victorie pe
spatiile tale de medalie goale si arunca-le pe celelalte trei. Dacd deja ai 4
contoare si decizi sa nu tragi cu Tunulionic, nu aseza alt contorin acea turd.

«Cele 2 unitdti de Snowspeederi care incep pe placutele cu cladiri au cate
4 figurine in loc de 3. Pentru a putea ataca, acestea trebuie sa pardseasca

o placutele cu cladiri.

IMPERIUL GALACTIC

® incepi cu 6 carti de comanda
® Tuincepijocul
@ Victorie: 10 medalii

+Unitatile de pe tabla pot ataca generatoarele de scuturi conform
regulilor obisnuite. Generatoarele sunt distruse daca obtii o aruncare
de explozie impotriva lor. Prin distrugerea fiecarui generator de scuturi
obtii cate 2 medalii de victorie.

« Unitdtile de pe tabla pot ataca Tunul ionic conform regulilor obisnuite.
Tunul ionic este distrus daca obtii o aruncare de explozie impotriva sa.
Prin distrugerea Tunului ionic obtii 2 medalii de victorie.
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Misiune de recunoastere imperiala
Contraatac al Snowspeederilor
Inamic detectat

Aterizare reusita

Apararea dealului Alpha

Recuperare a datelor imperiale

Atac asupra auanpostului

Medic!

intarirea pozitiilor defensiue
Generatoarele de scuturi Tn colimator
Euadarea Rebeliunii
Sub asediu

Intrare in baza Echo
Protejarea nauelor de transport rebele
Retragere prin Poarta de Sud
Euacuarea bazei Echo

ultima reduta

Asaltul planetei Hoth - Joc de proportii epice

@ CREEAZA-TI propriile scenarii de batalie
@ PARTAJEAZA -Tl creatiile cu alti jucatori
@ JOACA scenarii noi create de comunitate
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