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Lazadé katonak egy csoportja éppen rutinszerdi felderit6 kiildetését végezte a Hothon, amikor szenzoraik egyszer csak birodalmi kddot
fogtak be a kozelbdl. Az egyébként is zord és kiméletlen bolygot most a Birodalom jelenléte is terheli.

Egy birodalmi hogardista zaszl6alj épp csak megkezdte a lazadok bazisanak felkutatasat, amikor varatlanul lézerfegyverek tiize csapott
le rajuk a jeges dlinék koziil. Mikdzben a lazadok megprobaljak feltartéztatni a hogardistakat - megakadalyozva ket abban, hogy
informaciot tovabbithassanak feletteseik szamara -, a birodalmi er6k azon dolgoznak, hogy csirajaban elfojtsak ezt az elsé tdmadast, és
megtaldljak a titkos lazad6 bazist.

@ LAZADOK SZOUETSEGE 14 I £d GALAKTIKUS BIRODDALOM

® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.

@ 3 parancskartyaval kezded a jatékot.
® Te kezdesz. Axy - ® Gyodzelmifeltétel: 4 medal.

® Gyézelmifeltétel: 4 medal. o

+Ha elpusztitasz egy birodalmi kutaszdroid egységet, kapsz 2 gy6zelmi
medalt.




Miutan véget ért az els6 6sszecsapas a hirodalmi erékkel, itt az ideje, hogy a lazadok megszervezzék a védelmiiket a Hothra érkezé
birodalmi csapatok ellen. Nincs vesztegetni valé id6 - egyes felderit6 egységek mar pancélozott birodalmi erékkel is talalkoztak!

Az Echo Bazis vezetdsége gyorsan elis rendeli néhany értékes, modositott T-47-es hosiklo bevetését - muszaj megelzni, hogy a Birodalom
kiépitse azallasait! A lazadok célja, hogy minél tobb hogardistat kiiktassanak, lelassitsak az elérenyomulast, és talan még egy AT-AT-t is
megsemmisitsenek.

A birodalmi erék szemében ez a kis jelentéktelen lazadécsapat nem jelent fenyegetést. Nehézpancélzattal felszerelt |épegetdjiik
konny(szerrel attorhet rajtuk. Még csak lassitania sem kell...

@ LAZADOK SZOUETSEGE GALAKTIKUS BIRODDALOM

® 4 parancskartyaval kezded a jatékot. \ ® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.
® Te kezdesz. ® Gyodzelmifeltétel:4 medal.

® Gyézelmifeltétel: 4 medal.




Egy lazado jarGregység épp hazatérni késziilt, a katonak a sziklas latohatart kémlelve mozgasra lettek figyelmesek. Pillanatokkal késGbb
figyelmeztetést is kaptak, hogy birodalmi csapatok tartozkodnak a szektorban. Legrosszabb félelmeik beigazolddtak: az ellenséges
csapatok mar kdzel jarnak, és hamarosan l6tavolsagon beliilre érnek!

Abirodalmierdk, akik tovabbrais a ldzado bazis helyét kutattak, arra az elhatarozasra jutottak, hogy gyorsan kiiktatjak ezt a fenyegetést,
hogy miel6bb folytathassak a kiildetésiiket. Szenzoraik azonban légi tdmogatas érkezését jelezték, ezért belattak, koriiltekintébb
megkozelitésre lesz sziikség. Senki sem szeretne jelentést tenni egy AT-AT lépegetd elvesztésérol Vader nagytrnak - kiildndsen azelétt,

hogy azinvazi6 ténylegesen megkezdddne...

@ LAZADOK SZOUETSEGE £d GALAKTIKUS BIRODDALOM

® 4 parancskartyaval kezded a jatékot. : ® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.
® Gyézelmifeltétel: 5 medal. ® Te kezdesz.

- AZAT-AT lépeget6 egység elpusztitasaért 2 gydzelmi ® Gyézelmifeltétel: 5 medal.
medalt kapsz.
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A lazadok minden ellenallasa hiabavalé - a Birodalom sikeresen telepitette a Hovihar-1 tdmadoéosztagot, amelynek feladata, hogy

megtisztitsa az utat az invazids haderd el6tt. Az osztag megkezdi a védelmi helydrségek felszamolasat, valamint a lazaddk bazisanak
pontos koordinatainak meghatéarozasat.

Bar két AT-AT lépegetd is el6tinik a tavolbol, a lazado veteranok nem félnek - minden aldozatot készek meghozni, hogy lelassitsak a
Birodalom elérenyomulasat és megvédjék a hely6rségiiket. Minden katona tudja a feladatat: id6t kell nyerni az Echo Bazis szamara, hogy
Gjraszervezhesse erejét és felkésziilhessen az ostromra.

@ LAZADOK SZOUETSEGE GALAKTIKUS BIRODALOM

® 4 parancskartyaval kezded a jatékot. et ® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.
® Gyézelmifeltétel: 4 medal. _ ® Te kezdesz.

® Gyozelmifeltétel: 4 medal.

*A @ szimbolummal ellatott épiilet mezo elfoglalasaért 1 ideiglenes gy6zelmi medal jar. (A jaték kezdetén ez
amedal alazado jatékosnal van.)
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A birodalmi felderiték egy jol kiépitett védelmi allast fedeztek fel az el6ttiik fekvé volgyben, ahol két egymast tamogatd nehézloveget
helyeztek ela lazadok. Mivel eza nehézpancélos lépegetbk szamara tll nagy fenyegetést jelent, a Birodalom egy kisebb, mozgékony harci
egységet jelolt ki az 0t megtisztitasara és a kozponti domb elfoglalasara.

Alazadok azért az Alfa-dombot alakitottak ki kulcsfontossagt védelmi pozicioként, mertinnen ellenérizhetd leghatékonyabban az Echo
Bazishozvezet6 volgy.Anehézlovegeket szarazfoldi csapatok védik, valamint a gyalogsag tamogatasara egy hosiklo egységet s bevetettek.
Alazadoktisztaban vannak vele, hogy ha eza pozicié elbukik, a birodalmi erék szamara tébb iranybdlis szabad at nyilik a rejtett bazis felé.

] @ LAZADOK SZOUETSEGE GALAKTIKUS BIRODDALOM

® 5 parancskartyaval kezded a jatékot. : ® 5 parancskartyaval kezded a jatékot.
® Gyézelmifeltétel: 5 medal. ® Te kezdesz.

E ® Gyozelmifeltétel: 5 medal.

g @ @ szimbélummal ellatott roncs mez6 elfoglalasaért 2 ideiglenes gydzelmi medal jar. (A jaték kezdetén ez
a két medal a lazado jatékosnalvan.)




Miutan egy birodalmi Grsiklé az egyik eldretolt l6vészarok kozelében a féldbe csapodott, a lazadok felderitdi elindultak a roncs
megvizsgalasara. Az (irsikl6 viszonylag egyben maradt, és értékes informaciékat tartalmazhat a birodalmi csapatmozgasokrol, valamint
abolygora szallo csapatok tervezett landoldsi pontjairdl. Alazadok célja, hogy atvegyék aziranyitast a hajo felett, ésameddig csak lehet,
fenntartsak azt, hogy az ott talalt adatokat tovabbithassak az Echo Bazisra, elemzésre.

Aminta Birodalom észlelte az (irsiklorol érkezett vészjelzést, azonnal tamadoosztagot kiildott a becsapodasi pont helyszinére. A parancs
egyértelmd:aroncsot megkozelitd ellenséges eroket meg kell semmisiteni-amiga lazadok el nem fogynak, Gjabb és Gjabb hogardistakat
kell a helyszinre vezényelni.

I@ LAZADOK SZOUETSEGE GALAKTIKUS BIRODALOM

® 4 parancskartyaval kezded a jatékot. : ® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.

® Te kezdesz. I i Dxy - ® Gyodzelmifeltétel: 5 medal. { ) G -

® Gyézelmifeltétel: 5 medal. B - Megllithatatlan Birodalom:
Amikoregy gyalogsagi egységed megsemmisiil, tegyél
- Adatgyiijtés: egy figuratatabla peremére emlékeztetoként. A kovetkezo korod végén
Minden korad kezdetén, ha van egy 4zado gyalogsagi egységed a () tegyél egy tj gyalogsagi egységet azalapvonalad egy altalad valasztott
szimbolummal jel6lt roncs mez6n, kapsz 1 maradandé gy6zelmi medalt. mez6jére a tabla peremére tett minden figura utan. Ezutan tedd vissza
atartalékodba a tabla peremére tett figurakat.
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Mikézben a Hovihar-1 tamadéosztag konydrteleniil halad a lazadok bazisa felé, egy birodalmi felderité egység fenyegetést észlel az
osztag kozelében. Ami kezdetben csak néhany elszort lazad6 csapatnak tiint, valojaban egy, a Hoth jeges diinéi kozé gondosan elrejtett,
nehézloveggel felszerelt helydrség. Ahhoz, hogy a tamadoéosztag biztonsaghan folytathassa ttjat, fel kell szamolni ezt a fenyegetést.

Az Echo Bazis foparancsnoksaga elrendeli, hogy folyamatosan tamadni kell a tamadoéosztagot, az elérenyomulast meg kell fékezni és a
lehetd legnagyobb kart kell okozni. Néhany hosiklo egység mar tton van, de a szarazfoldi csapatok csak magukra szamithatnak addig,
mig a tamogatas meg nem érkezik.

@ LAZADOK SZOUETSEGE I GALAKTIKUS BIRODALOM

® 4 parancskartyaval kezded a jatékot. : ® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.

® Gyézelmifeltétel: 5 medal. ‘ i Oxiy - ® Te kezdesz. P g -

- Légitamogatas: - ® Gyozelmifeltétel: 5 medal.
Ajaték kezdetén tegyél magad elé 5 lazado gyozelmi medalt. Minden
korod végén dobj el 1 medalt. Onnantol kezdve, hogy az utolsé medalt * Az épiilet mez6 (Lazado hely6rség) elfoglalasakor kapsz 1 maradandé
is eldobtad, a jaték soran egyszer donthetsz tgy a korod kezdetén, gy6zelmi medalt.
hogy parancskartya kijatszasa helyett felteszel 2 0j hosiklo egységet
azalapvonalad altalad valasztott mezdire, majd azonnal parancsot is
adsz nekik.
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< Alazadok épp csapatszemlét tartottak, amikora csapatot heves birodalmi zarétiiz érte. Egy magas rang(i lazada tiszt silyosan megsebestilt.
A Birodalom eltdkélt szandéka, hogy elfogja a tisztet, ezzel valamelyest meghénitva a lazadok védelmi erdfeszitéseit, és hogy értékes

katonai informacidkhoz jusson.

Alazaddékazonnalfelismerik, hogy mekkora veszteséget jelentene a tiszt elfogasa, és elsédleges prioritast parancsot adnak ki az evakualasara

- biztonsagba kell juttatniuk, a sajat vonalaik mogé. Egy kdzeli hely6rséghdl hosiklokat is kivezényelnek, hogy segitsék a vissza

vonulast.

e

@ LAZADOK SZOUETSEGE

® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.

® Gyozelmifeltétel: 5 medal
vagy Végzetes csapas 4 .

+Végzetes csapas: a lazado tiszt evakualasa.
Alazadé tisztet egy€§§ medal szimbolizalja. Amikor egy, a tiszttel azo-
nos mez6n allo egységet mozgatsz (akarvisszavonulas kozben is), az egy-
ség magaval viheti a tisztet. Amint egy egységed a tiszttel egyiitt kilép a

. csatatérr6l az egyik @jelzéveljelélt kijaraton at, a tisztet sikeresen
& evakualtad, és azonnal gy6z6l.

™ GALAKTIKUS BIROOALOM

® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.
® Te kezdesz.

® Gyozelmifeltétel: 5 medal
vagy Végzetes csapas F.

+Végzetes csapas: a lazado tiszt elfogasa.

Haegy egységed a & medallal szimbolizalt tiszt mez6jére lép,
sikeresen elfogtad a lazado tisztet, és azonnal gy6zol.

- Médositott visszavonulasi szabaly: Amikor egy egység visszavonul, az alapvonal felé mozgas helyett a tamado egységtal kell tavolodnia.
Ez a szabaly feliilirja a normal visszavonulasra vonatkozo szabalyokat erre az iitkozetre.
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A birodalmi hadigépezet megallithatatlan erejével szemben nincs esélyiik. Ezért muszaj el6késziteni a bazis evakualasat, ehhez viszont
még egy kis idot kell nyerniiik.

Atalélés és a kiildetésiik sikere érdekében egy lazadé zaszl6alj azt a feladatot kapta, hogy biztositson néhany j6l védheté poziciot,
felkésziilve a hogardistak ostromara. Ahogy meginditjak a tamadast a birodalmi csapatok felé, a lazadok radobbennek, hogy egy rettegett
E-Web gyorslovetii agyaval felszerelt osztaggal is szembe kell néznitik.

@ LAZADOK SZOUETSEGE l £4 GALAKTIKUS BIRODALOM

® 4 parancskartyaval kezded a jatékot. : ® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.

® Tekezdesz. 4xib - ® Gyézelmifeltétel: 4 medal.
® Gyézelmifeltétel: 4 medal 5 9

vagy Végzetes csapas 4 .

+Végzetes csapas:
Ha az egységeiddel egy id6ben mindharom @ medalon rajta allsz,
azonnal gy6zol.
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Egy fennsikrol az AT-AT lépegetdk radarjain végre felbukkannak az Echo Bazist védd pajzsgeneratorok. A parancs egyértelmii: a lazadok
teljes megsemmisitése. Ehhez a kdvetkezd lépés pedig nem mas, mint a pajzsok kiiktatasa.

A lazadok eddigi késleltetd akcidinak kdszénhetden a nehézlovegek készen éllnak, a lovészarkok megteltek lazadé katonakkal és
két hosiklo szazad is bevetésre var. Ha barmennyi esély van is az Echo Bazis evakualasara, ahhoz minden éron meg kell védeniiik a
pajzsgeneratorokat, muszaj még egy kis id6t nyerniiik.

Iw LAZADOK SZOUETSEGE GALAKTIKUS BIRODALOM

® 4 parancskartyaval kezded a jatékot. \ ® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.
® Gyézelmifeltétel: 5 medal. ® Te kezdesz. )

® Gydzelmifeltétel: Végzetes csapas F.

-Végzetes csapas:
Amint elpusztitod mindkét pajzsgeneratort, azonnal gydzol. Egységeid
a normal szabalyok szerint tdmadhatjak a pajzsgeneratorokat.
A pajzsgeneratorokat robbanas szimbdlummal lehet elpusztitani.

+Nem kapsz gy6zelmi medalt lazado egységek elpusztitasa utan.
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Ahogy a Birodalom kdnydrteleniil nyomul az Echo Bazis felé, a lazadok nem tudjak tartani védelmivonalaikat a tulerdvel szemben, ezért
visszavonulasra kényszeriilnek. A z(irzavar kézepette egy kis elit lazad felderitd csapat és egy kiilonleges alakulat a birodalmi vonalak
mogott reked.

Miel6tt teljesen bekerithetnék 6ket, a lazado katonak kétségheesett kisérletet tesznek a kitérésre a havas diinéken keresztiil. Am a
teriiletet egy E-Web gyorslovet( egység 6rzi, igy kell attorniiik az ellenséges vonalakon, hogy biztonsagba juthassanak.

I@ LAZADOK SZOUETSEGE 73 I 3 GALAKTIKUS BIRDDALOM

® 3 parancskartyaval kezded a jatékot.

® Te kezdesz. i i Dxiy - ® Gyozelmifeltétel: 5 medal. P g -

® Gyozelmifeltétel: 5 medal.

® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.

+ Egységeid a birodalmi alapvonalon &t elhagyhatjak a tablat. Amikor
egy egységed igy tesz, kapsz 1 gydzelmi medalt.
+Ha elpusztitasz egy birodalmi kutaszdroid egységet, kapsz 1 gy6zelmi
o medalt.

« A hegygerinceket nehéz megkozeliteni. Egy hegygerincre lépés 2 mozgasba keriil, kivéve, ha az egység egy szomszédos
hegygerincrol érkezik - abban az esethen a normal szabalyok érvényesiilnek.




“ Mikozben az AT-AT lépegetdk alakzatba rendezédnek, a hogardistak ellenérzik sugarvetdiket, és felkésziilnek a tamadasra. A havas dombok
biztonsagos megkdzelitést biztositanak az ostromra varé Echo Bazis védétornyai felé. Barmivel is probalkozzanak a lazadok, egy a cél: be

kelltdrni a bazisra.
Alazadok legképzettebb hosiklopilotaikat vetik be, ezzel kétségheesett kisérletet téve a birodalmi tamadas megallitasara, itt, az Echo Bazis

ol

kapujaban. Ennélmarnem leszjobb alkalom arra, hogy egy joLkoordinalt csapassal megakadalyozzak a birodalmi gyalogsag behatolasat a bazi

) LAZADOK SZOUETSEGE GALAKTIKUS BIRODALOM =
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@ 5 parancskartyaval kezded a jatékot.

® 5 parancskartyaval kezded a jatékot.

® Gyozelmifeltétel: 4 medal. _ ® Te kezdesz. P 4 -
. ® Gyozelmifeltétel: 4 medal.

«A E3) szimbolummal ellatott mez6k gyalogsaggal torténd elfogla-
lasaért 1 ideiglenes gydzelmi medal jar. Egyszerre legfeljebb 1 ilyen
medallal rendelkezhetsz. ;

+Modositott visszavonulasi szabaly: Amikor egy egység visszavonul, az alapvonal felé mozgas helyett a tamadé egységtol kell
tavolodnia. Eza szabaly feliilirja a normal visszavonulasra vonatkozo szabalyokat erre az iitkozetre.

- Kimerité csata: Barmely korod kezdetén donthetsz ugy, hogy passzolsz. Ekkor dobd el minden parancskartyadat, hiizz 1-gyel kevesebb
parancskartyat, mint amennyit eldobtal, majd a masik oldal kovetkezik.
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A birodalmi erdk sikeresen attorték az Echo Bazis védelmét, de tartds poziciot nem sikeriilt kialakitaniuk a létesitmény teriiletén.
Lépeget6ik azonban készen allnak, hogy tjabb hogardista egységeket kiildjenek a bazis megrohamozasara. Itt azid6, hogy Vader nagyr

nevében végleg dsszezlizzak a lazadok ellenallasat.

Alazadok még egyszer utoljara megszerveznek egy védelmi vonalat, amit a megmaradt nehézlovegallasuk koré épitenek ki. Avédelem
nagyrészt a megmaradt hdsikloikbol és néhany veteran lazado egységiikbol all. Alazad ok foparancsnoksaga kiadja a parancsot: az AT-AT
lépegetdket el kell pusztitani - minden perc kulcsfontossagt, ami alatt a birodalmi erék nem térnek be a bazisra.

L LAZADOK SZOUETSEGE 14 l
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® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.
® Gydzelmifeltétel: 5 medal

vagy Végzetes csapas 4 .

+Végzetes csapas:
Amint mindharom AT-AT lépegetd egységet elpusztitottad, azonnal
gyo6zol.

£9 GALAKTIKUS BIRODALOM

® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.
® Te kezdesz.
® Gyodzelmifeltétel: Végzetes csapas 7.

+Végzetes csapas:
Amint 6sszesen 3 egységed kilépett a csatatérrdl az (E3) jelzovel jelolt
kijaratokon at, azonnal gy6zol.

+Nem kapsz gy6zelmi medalt lazad6 egységek elpusztitsa utan.

« Akorod végen feltehetsz 1 0j gyalogsagi egységet 1 AT-AT |épegetdddel
szomszédos mezére.




Egy AT-AT |épeget6t és hogardistak szazait azzal a feladattal bizzak meg, hogy semmisitsék meg azionagyut, amely lehet6vé teszi a lazado
csapatszallitok evakudlasat. Az se baj, ha ekézben a megmaradt lazadd katondk szama is megcsappan, de nem eza g cél.

Az Echo Bazis evakuacioja folytatodik, mikdzben a birodalmi erék behatolnak a bazisra - minden azionagyd védelmén all vagy bukik. Ezaz
agyu teszi lehetévé a csapatszallitok és azazokat kisérd vadaszgépek menekiilését. Amegmaradt szarazfoldi egységek feladata, hogy elég
sokaig védjék az 4gyat ahhoz, hogy a csapatszallitok sikeresen elhagyjak a bolygot - lehetdséget biztositva ezzel arra, hogy a lazaddk egy
masik rendszerben tjraszervezddhessenek, és a jovében tovabb harcolhassanak.

@ LAZADOK SZOUETSEGE

® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.
® Gyozelmifeltétel: 3 medal.

3

»Nem kapsz gy6zelmi medalt birodalmi egységek
elpusztitasa utan.

- Tiizelés azionagyuval:
Minden kérdd végén tegyél magad elé 1 gy6zelmi medalt - ez most 1
toltésjelz6t szimbolizal. Ha a kordd kezdetén 3 toltésjelzd van el6tted,
tlizelhetszazionagyuval, hogy megvédj egy szallitohajot: ekkoraz egyik
toltésjelz6t megkapod maradando gyézelmi medalnak, a masik kettét
pedig dobd el. Ennek a kdrnek a végén nem kapsz téltésjelz6t. Ha 3

. toltésjelzod van, de tigy dontesz, hogy nem tiizelsz, a korod végén nem

e kapsztoltésjelz6t.

GALAKTIKUS BIRODALOM

® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.
® Te kezdesz.
® Gydzelmifeltétel: Végzetes csapas 7.

+Végzetes csapas:
Amint elpusztitod az ionagyut, azonnal gydzol. Egységeid a normal
szabalyok szerint tamadhatjak az ionagyut. Az ionagyut robbanas
szimbolummal lehet elpusztitani.

+Nem kapsz gy6zelmi medalt lazad6 egységek elpusztitasa utan.
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Az Echo Bézis féparancsnoksaga mindentuléld lazadonak azt az utasitast adja, hogy vonuljon vissza a korabban meghatarozott evakuacios
utvonalakon. Egy lazadd nehézloveg és egy hosiklo egység segiti majd a visszavonulé csapatok Gtjat azzal, hogy eltereli és feltartja a
birodalmi erdket, lehet6vé téve ezzel a lazadd katonak menekiilését.

A Birodalom, latva a visszavonulast, még nagyobb erével tor eldre, hogy végleg megsemmisitse a lazadokat, és megakadalyozza a
menekiild csapatokat abban, hogy elrejtézzenek a Hoth jeges pusztasagaban vagy Gjra egyesiilienek mas lazadoé erékkel. Bar a zord
terep minden bizonnyal lassitja majd a visszavonulast, idével védelmet nydjt majd a birodalmi fegyverekkel szemben. Létfontossagu
még most lecsapni rajuk.
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® 5 parancskartyaval kezded a jatékot. : ® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.

® Te kezdesz. ‘ i Oxip - ® Gyodzelmifeltétel: Végzetes csapas . \ Y 4

® Gyozelmifeltétel: 5 medal.

+Végzetes csapas:

Amint elpusztitottal 4 lazad6 gyalogsagi egységet, azonnal gy6zol.
+Nem kapsz gy6zelmi medalt birodalmi egységek elpusztitasa utan.
+Alazado gyalogsagi egységek a @ jelzovel jelolt mezokon at elhagy-

hatjak a tablat. Amikor kilépsz egy gyalogsagi egységgel, tedd az egység

egyikfigurajat a gy6zelmi medal savod egy iires helyére medalként.




.Q ,-

Az utolsé csapatszallito is sikeresen elhagyta a bolygot, a birodalmi erék pedig teljes mértékben atvették az Echo Bazis iranyitasat.
Ahatramaradt lazad6 katonakat mostanra teljesen koriilzartak, azok kiildetése most mar csak sajat tilélésiikre 6sszpontosul.

egységet el kell fognivagy meg kell semmisiteni. Ahogy a lazadd katonak menekiilni prébalnak, egy AT-AT lépegetd tiizet nyit rajuk. Ekdzben
a hogardistak magasabb teriiletekre vonulnak, hogy attekintsék a csatatér allasat é&s megsemmisitsék a menekiilé lazadok maradékat.
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® 4 parancskartyaval kezded a jatékot. ' ® 4 parancskartyaval kezded a jatékot.

® Te kezdesz. ‘ I Oxi - ® Gyodzelmifeltétel: 5 medal.

® Gyozelmifeltétel: 5 medal.

+A lazado egységek a birodalmi alapvonalon at elhagyhatjak a tablat.
Amikor kilépsz egy egységgel, tedd az egység egyik figurajat a gyozelmi

| medalsavod egy iires helyére medalként.

+Amig egy egységa @ szimbolummal jeldlt hegygerincen all, az azt iranyito jatékos a kdre végén +1 parancskartyat hiiz.
Amikor egy jatékos elvesziti aziranyitast a hegygerinc folott, el kell dobnia 1 altala valasztott kartyajat.




Az Echo Bazis bukasa és az utolso lazado csapatszallitok evakualasa utan a birodalmi er6knek mar csak néhany elszort - még menekiild
vagy marteljesen koriilzart - ellenséges egységgel kell szembenézniiik.

Koziiliik valo az a néhany gyalogsagi egység, amely bedsta magat talan az utolsé mikodé lazadé nehézléveg tovébe. A birodalmi erdk
szoritasa egyre er6sebb, a lazadok kétségheesetten figyelik, ahogy az ellenség egyre csak kdzeledik. Valosziniileg ez az utolsé lehetéségiik
arra, hogy elhagyjak a bolygo felszinét.

@ LAZADOK SZOUETSEGE &3 GALAKTIKUS BIRODALOM =
17 &

® 5 parancskartyaval kezded a jatékot. ' @ 5 parancskartyaval kezded a jatékot.

® Te kezdesz. ‘ I Dxip - ® Gyozelmifeltétel: 5 medal. P g -

® Gyozelmifeltétel: 5 medal. - Amint elfoglalod a &3 &3 szimbolummaljelélt
hegygerincet, kapsz 2 maradandé gy6zelmi medalt.

+Alézado egységeka @ jelzével jeldlt mezdn &t elhagyhatjaka tablat.
Amikor kilépsz egy egységgel, tedd az egység egyik figurajat a gyozelmi
medal savod egy tires helyére medalként.

- Maddositott visszavonulasi szabaly: Amikor egy egység visszavonul, az alapvonal felé mozgas helyett a tamado egységtol kell tavolodnia.
Eza szabaly feliilirja a normal visszavonulasra vonatkozo szabalyokat erre az iitkozetre.

- Kimerité csata: Barmely korod kezdetén donthetsz tgy, hogy passzolsz. Ekkor dobd el minden parancskartyadat, htizz 1-gyel kevesebb
parancskartyat, mint amennyit eldobtal, majd a masik oldal kovetkezik.




E IEI ‘ A HOTH OSTROMA

. Epikus iitkozet: Ha az alapjaték két példdnydval is rendelkeztek, lehetdségetek van arra, hogy a kettt kombindlva lejdtsszatok egy epikus
litkozetet egy hatalmas csatatéren, még tobb egységet irdnyitva. Ehhez forditsatok meg és illesszétek dssze a tdbldkat. Az epikus jaték

szabalyai megegyeznek a normdl jaték szabdlyaival.
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“ AHothra valo leszallas utan a birodalmi er6k mar az Echo Bazist védd pajzsgeneratorok felé vonulnak. Vader nagy(r parancsa vilagos: el
kell pusztitani minden lazadét. A pajzsok megsemmisitése kulcsfontossagu, am a birodalmi er6knek azionagyutis el kell pusztitaniuk, hogy
ezzel megakadalyozzak tovabbi lazadé csapatszallitok evakualasat a jeges bolygorol.

A lazadok eddigi késleltetd akcidinak kdszonhetden a védelmi allasok készen allnak, az arkok megteltek lazadé katonakkal és a
hésiklo szazadok is bevetésre varnak. Ha barmennyi esély van is az Echo Bazis evakudlasara, ahhoz minden aron meg kell védeniiik a
pajzsgeneratorokat, muszaj még egy kis idét nyerniik.
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® 6 parancskartyaval kezded a jatékot. . ® 6 parancskartyaval kezded a jatékot.
® Gydzelmifeltétel: 10 medal. ‘ H 10x& - ® Te kezdesz. P 10x%

- Tiizelés azionagyival: ® Gyozelmifeltétel: 10 medal.
Minden korod végén tegyél magad elé 1 gyézelmi medalt - ez most 1
toltésjelz6t szimbolizal. Ha a kdrdd kezdetén 4 téltésjelzd van elétted,
tiizelhetsz az ionagyuval, hogy megvédj egy szallitohajot: ekkor az
egyik toltésjelz6t megkapod maradandé gyézelmi medalnak, a masik
harmat pedig dobd el. Ennek a kdrnek a végén nem kapsz toltésjelz6t.
Ha 4 toltésjelz6d van, de ligy dontesz, hogy nem tiizelsz, a kordd végén
nem kapsz toltésjelz6t.

« Az épiilet mez6kon indulo 2 elit hosiklo egység nem tamadhat, amig el
€| nem hagytak az épiilet mezéket.

+Egységeid a normal szabalyok szerint tdmadhatjak a pajzsgenerato-
rokat és az ionagyut. A pajzsgeneratorokat és az ionagyut robbanas
szimbélummal lehet elpusztitani. Minden elpusztitott pajzsgenerator
ésionagyu utan kapsz 2 gy6zelmi medalt.




Birodalmi felderites
Hasikla-ellentamadas
Ellenseg kdzeledik!

Sikeres foldet éres

Az Alfa-domb uédelme
Birodalmi adatgyiijteés

Titkos helydrseg

Sebesiilt tiszt euakualasa
Uedelmi hadmtuelet
Pajzsgeneratorok kiiktatasa
A lazaddk kitorese

Az ostrom

Behatolas az Echo Bazisra
Lazado csapatszallitak
Menekiiles a déli kapun

Harc a tulelesert

Utolso esely

A Hoth ostroma - Epikus Litkozet
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A HOTH OSTROMA UTKOZETGENERI

@ TERVEZZ sajat litkozeteket!
@ 0SZD MEG az alkotasod masokkal!
@ JATSSZ a kiizsség altal készitett iitkbzetekkel!
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