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Povstalecti vojaci jsou na rutinni prizkumné misi, kdyz nahle zachyti vysilani v imperialnich frekvencich. Nehostinnd krajina ledové
planety, jiz tak krutd a neodpoustéjici, nyni jesté ponese dalsi bfemeno - imperialnich vojsk.

Maly praporsnowtroopertii zrovna zacina svou misi - nalézt povstaleckou zakladnu, kdyZ se na né snese palba znedalekych snéznych dun.
Zatimco se povstalci snazi zadtocit na imperialy a zabranit jim v odeslani nalSich informaci, sily Impéria se tento prvni Gitok snazi potlacit
azjistit, kde se povstalecka zdkladna nachazi.

@ POUSTALECKA ALIANCE £3 GALAKTICKE IMPERIUM

® Zacinate se 4 kartami rozkazu ® Zacinate se 3 kartami rozkazu

® Hrajete jako prvni _ @ Vitézstvi: 4 medaile

@ Vitézstvi:4 medaile

« Kdykoli eliminujete jednotku Prizkumnych droidd, ziskavate 2 vitézné
medaile.




Po prvnim kontaktu simperialnimi silami se Povstalecka aliance snaZirychle organizovat obranu proti neodvratnému vysadku pozemnich
jednotek. Neni ¢asu nazbyt, jednotky pfedsunutého priizkumu pravé narazily na prvni pfedvoj imperialnich obrnéncg.

Zakladna Echo rychle shromazdila vétsinu svych dostupnych modifikovanych T-47, aby se pokusila alespoii trochu pozdrzet rychly pfesun
vyhody na stranu imperialnich. Povstalci se snazi eliminovat co nejvice snowtrooperd, zpomalit jejich postup, a pfipadné znicit i néjaka
AT-AT.

Pro imperialnisily nejsou tihle ubozi povstalci zadnou hrozbou. TéZce obrnéni chodci by jimi méli projit jako niz maslem.

@ POUSTALECKA ALIANCE GALAKTICKE IMPERIUM

® Zacinate se 4 kartami rozkazu : ©® Zacinate se 4 kartami rozkazu
@ Hrajete jako prvni _ @ Vitézstvi:4 medaile

® Vitézstvi:4 medaile
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Témér ke konci své patroly spatfili povstalecti vojaci pohyb mezi vzdalenymi skalnimi utvary. Jen o par chvil pozdéji dostali varovani
ohledné mozné pfitomnosti imperiald a vzapéti se jejich nejhorsi obavy potvrdily. Nepfitel je zde a oni budou za chvili na dostrel.

Imperialni sily, stale hledajici zakladnu povstalcd, jsou odhodlané tuto drobnou hrozbu eliminovat a pokracovat ve svém hledani.

Nicméné, jejich senzory zaregistrovaly blizici se letecké posily a nakonec se rozhodli byt opatrni. Nikomu z nich se nechce lordu Vaderovi
hlasit ztratu cenného AT-AT, kdyZ invaze vlastné je$té ani nezacala.

@ POUSTALECKA ALIANCE £3 GALAKTICKE IMPERIUM

@ Zacinate se 4 kartami rozkazu ® Zacinate se 4 kartami rozkazu

® Vitézstvi: 5 medaili _ @ Hrajete jako prvni

- Pokud eliminujete jednotku AT-AT, ziskavate : @ Vitézstvi: 5 medaili
2 vitézné medaile.




Navzdory odporu povstalcti se iderna skupina Blizzard Jedna ispésné vylodila a ma za ikol vycistit cestu hlavnim invaznim silam. Pfedvoj
vyrazi kupfedu znicit pfedsunuté obranné pozice a presné urcit polohu zakladny povstalca.

Vzorném polise objevuje nékolik pomalu kracejicich AT-AT, ale povstalecniveterani jsou ochotni riskovat vie, aby postup imperialti zdrzeli
a ubranili predsunutou vyspu. Kazdy z nich znd sv(ij tikol: dopiat Zakladné Echo dosti ¢asu, aby méla moznost shromazdit sily a pfipravit

se na hlavninapor.

@ POUSTALECKA ALIANCE £3 GALAKTICKE IMPERIUM

@ Zacinate se 4 kartami rozkazii ) ® Zacinate se 4 kartami rozkazii

® Vijtézstvi:4 medaile _ ® Hrajete jako prvni
@ Vitézstvi: 4 medaile

+Obsazeni hexu budov se symbolem @ vam dava 1 docasnou vitéznou medaili (Povstalecka aliance s touto
medailizacina).
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Imperialni prizkum odhalil velmi dobfe opevnéné povstalecké pozice v nedalekém udoli, kryté prekryvajicimi se povstaleckymi
jednotkami artilerie. Riziko pro obrnénce bylo vyhodnoceno jako pfilis velké, takze byla vyslana mala a dobfe manévrovatelna skupinka,
ktera ma vycistit cestu k obsazeni stfedniho pahorku.

Aliance vybudovala u Pahorku Alfa klicovou obrannou pozici pro tidoli vedouci piimo k Zakladné Echo. Jednotky artilerie jsou zajistény
pésimi silami po stranach a kolem navic, pro pfipad asistence, patroluji snézné spidry. Povstalci védi, ze pokud toto opevnéni padne, budou
mit imperialové otevieno hned nékolik pfistupovych cest ptimo k Zakladné Echo.

I @ POUSTALECKA ALIANCE GALAKTICKE IMPERIUM

® Zacinate s 5 kartami rozkazu ; ® Zacinate s 5 kartami rozkazu

® Vitézstvi: 5 medaili ® Hrajete jako prvni
® Vitézstvi: 5 medaili

- Obsazeni hexu trosek se symbolem ) @ dava 2 vitézné medaile. Povstalecka aliance s témito 2 medailemi
hruzacina.
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Pobliz predsunutych zakopti byl sestrelen imperialni raketoplan. Povstalci sem vyslali specidlni prizkumné jednotky, aby prohledaly
trosky. Raketoplan neni zni¢en a v jeho trobach se mohou ukryvat cenné informace o pohybu a rozmisténi imperialnich jednotek.
Povstalci se chtéji raketoplanu zmocnit a udrZet ho co nejdéle, aby znéj mohli poslat na Zakladnu Echo co nejvice cennych dat.

Kdyz Impérium pfijalo nouzovy signal ze sesteleného diistojnického raketoplanu, byla okamzité vyslana jednotka, ktera ma povstalciim
zabranitvjejich snahach.V pripadé nutnosti majiimperialnisily pokracovat v nasazovani dalsich jednotek snowtroopert, dokud nebude
dosazenocile.

@ POUSTALECKA ALIANCE £3 GALAKTICKE IMPERIUM

@ Zacinate se 4 kartami rozkazu . ® Zacinate se 4 kartami rozkazu

® Hrajete jako prvni I i Oxi - @ Vitézstvi: 5 medaili ) G -

® Vitézstvi: 5 medaili - - Imperialni valeéna masina:
Kdyz je znicena vase jednotka péchoty, umistéte
+ Shér dat: k okraji herniho planu figurku jako upominku. Na zacatku vaseho daliho
Pokud se na zacatku vaseho tahu nachazi na hexu trosek s ikonou (&) tahu je odstranite a za kazdou z nich pridejte na libovolny hex vasi zakladni
jednotka povstalecké péchoty, ziskavate vitéznou medaili. Takto ziska- linie jednotku péchoty.
vate medaile v kazdém tahu, dokud hex drZite.
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Zatimco jednotka Blizzard Jedna nekompromisné postupuije k povstalecké zakladné, imperialni priizkumna jednotka odhali hrozbu na
jejimkiidle. To, co ptivodné vypadalo jako parroztrousenych jednotek, je ve skutecnosti dobie ozbrojend vyspa ukryta v ledovych dunach
Hothu a kryta artilerii. Maji-li bezpecné pokracovat dale, musi byt tato hrozba odstranéna.

Nejvyssi veleni Zakladny Echo vydava rozkaz zaudtocit na imperialni jednotky na vSech frontach, pozdrzet jejich postup a zplisobit co
nejvétsiskody. Snézné spidry vyslané ze zakladny vypomohou, ale budou to predev$im pozemni jednotky, které budou muset udrzet pozice

proti imperialni masiné, nez dorazi posily.

@ POUSTALECKA ALIANCE

4|&

@ Zacinate se 4 kartami rozkazii
@ Vitézstvi: 5 medaili

O

+Vzdusné posila: -
Na zacatku hry si vezméte 5 Zetoni povstaleckych vitéznych medaili
adejtesije pred sebe. Na zacatku kazdého tahu jeden odhodte.

Po odhozeni posledniho zetonu muzete kdykoli namisto zahrani karty
rozkazu umistit 2 jednotky snéznych spidrd na kterykoli z hexu vasi
zakladni linie. Mlizete tak ucinit v libovolném tahu a pouze jednou za hru.
Tyto2 umisténé jednotky se chovaji, jako kdyby jim byl pravé vydan rozkaz,

| H mohou tedy vtahu, kdy byly umistény,ihned provést pohyb a zadtocit.
= -

£Ed GALAKTICKE IMPERIUM

® Zacinate se 4 kartami rozkazu
® Hrajete jako prvni
@ Vitézstvi: 5 medaili

P 5 -

» Hex budovy (Povstalecka vyspa) je pro vas trvalym cilem (medaili).

"[: :
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Béhem inspekce jednotek se povstalecky diistojnik dostal pod palbu imperiald a byl kriticky zranén. Impérium je rozhodnuto jej zajmout,
narusit tak obranné operace povstalcti a ziskat z néj co nejvice vojenskych informaci.

Povstaleckaaliance si uvédomuje nebezpecisituace a vydava rozkazy nejvyssi priority: evakuovat ddstojnika skrze vlastni fady do bezpeci.

Pobliz patrolujici snézné spidry jsou vyslany jako posily pro tuto operaci.

@ POUSTALECKA ALIANCE

® Zacinate se 4 kartami rozkaz(i
@ Vitézstvi: 5 medaili nebo nahla smrt 4

+ Nahla smrt: Evakuuite diistojnika.
Povstalecky distojnik je reprezentovan @{i medaili.
Kdyz pohnete jednotkou nachézejici se na stejném hexu jako distojnik,
muzZete pohnout i s nim. Kdyz se jednotka s distojnikem pohne skrze
jedenz Gnikovych hexd @ evakuace byla GspéSna a ihned vyhravate.

l GALAKTICKE IMPERIUM
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® Zacinate se 4 kartami rozkazu
@ Hrajete jako prvni
@ Vitézstvi: 5 medailinebo nahla smrt ¥

- Nahla smrt: Zajméte povstaleckého diistojnika.
Pokud se v jakékoli chvili nachazi vase jednotka na stejném hexu, jako
medaile distojnika & dustojnika jste zajali a vyhravate ihned hru.

- Specialni pravidla pro tistup: Za kazdy proti ni hozeny tistup se jednotka musi pohnout 0 1 hex od titocicijednotky, takze se jejich vzdalenost

01 zvétsi. Toto pravidlo nahrazuje klasické pravidlo pro tistup.
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Zakladna Echo byla objevena a Povstalecké alianci nezbyva nezzaujmout kompletné obranné postaveni. Nelitostnou imperialnivalecnou
masinu zastavit nelze, ale pokud méa mit osadka Zakladny Echo alespoii néjakou $anci na evakuaci, kazda hodina zdrzeni je dobra.

Uspésné splnéni mise (a pieZiti) je pro povstalce podminéno priinikem na pfedem pfipravené obranné pozice v rozeklaném terénu pobliz
postupuijicich vln snowtrooperd. Kdyz se rozbihaiji vstfic nepfiteli, povstalci zjistuji, Ze na né ¢eka také obavany tézky opakovaci blaster
E-Web.

; @PDUSTFILECKIfI ALIANCE 4 ‘ £ GALAKTICKE IMPERIUM

® Zacinate se 4 kartami rozkazu ® Zacinate se 4 kartami rozkazu

® Hrajete jako prvni 4xd - ® Vitézstvi:4 medaile
® Vitézstvi: 4 medaile nebo nahla smrt 4 g 5 %

+Nahla smrt:
Pokud se vase jednotky nachazeji soucasné na vsech 3 hexech s ikonou
,okamzité vyhravate hru.
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Ze svych vyvysenych pozic jiz posadky AT-AT konecné vidi generatory stitli chranicich Zakladnu Echo. Impérium nafidilo povstalce
naprosto zlikvidovat, dalSim cilem je tedy zniceni generator( stit(.

Diky hrdinskym snaham povstaleckych jednotek ale dostala Zakladna Echo dostatek ¢asu na pripravu: artilerie je pfipravena, zakopy
jsou plné povstaleckych vojaki a dvé celé letky snéznych spidrii jsou pripraveny ke startu. Ma-li byt Zakladna Echo Uspésné evakuovana, e
generatory $titli je nutné ochranit za kazdou cenu a ziskat jesté dalsi ¢as.

@ POUSTALECKA ALIANCE E3d GALAKTICKE IMPERIUM

® Zacinate se 4 kartami rozkazu
® Zacinate se 4 kartami rozkazu

@ Hrajete jako prvni
@ Vitézstvi: 5 medaili

@ Vitézstvi: Nahlasmrt %

+Nahla smrt:
Pokud znicite oba generatory stitli, okamzité vyhravate. Jednotky mohou
na generatory Utocit dle normalnich pravidel. V okamziku detonace
generatory znicite.

+Za eliminaci povstaleckych jednotek neziskavate zadné vitézné
medaile.
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Impérium se nemilosrdné pfiblizuje k Zakladné Echo, a jednotkam v hrouticich se obrannych liniich je vydan rozkaz k dstupu. Ve zmatku
na bojisti zjistuje skupinka elitnich povstaleckych zvéda, Ze se ocitla odfiznuta za imperialnimi liniemi.

Nez je mize Impérium obkli¢it a zajmout, pusti se do zoufalého Ustupu skrze snézné duny. Musi si poradit s E-Web jednotkou a probit se
skrze nepratelskou linii do bezpeci.

@FDUSTHLEEKﬁ ALIANCE 3 l GALAKTICKE IMPERIUM

@ Zacinate se 3 kartami rozkazu . ® Zacinate se 4 kartami rozkazu

® Hrajete jako prvni ‘ i Oxip - ® Vitézstvi: 5 medaili

@ Vitézstvi: 5 medaili

+Kazda povstalecka jednotka, ktera opusti bojisté skrze 1 hex zakladni
linie Impéria, vam dava 1 vitéznou medaili.
o | - KdyZznicite jednotku imperialnich droidi, ziskavate 1 vitéznou medaili.

]
-

+Pahorky vtomto scénafi reprezentuji snézné duny a jsou opravdu strmé. Pohyb jednotky na strmy pahorek povazujte za
pohyb pies 2 hexy, ledaze se sem tato jednotka pohybuje z jiného strmého pahorku.
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* Zatimco se AT-AT piesouvaji do palebnych pozic, snowtroopefi naposledy kontroluji své blastery a chystaji se k itoku. Cesta mezi zvinénymi
snéznymi pahorky je zavede pfimo pred hlavné pfipravenych obrannych délovych vézi Zakladny Echo, ale nehledé na to, co povstalci
podniknou, cilem vojsk je prolomit hradby povstaleckeé zakladny.

Rebelové vysilaji vstfic jedny z nejzkusenéjsich pilotti snéznych spidri v zoufalé snaze jesté na posledni chvilizadrzet imperialni Gtok na sa-
mém prahu zakladny. Nyni nadchazi skvéla pfilezitost zabranitimperialni péchoté v prolomeni obrany zakladny chirurgicky pfesnym Giderem.

@ POUSTALECKA ALIANCE E3d GALAKTICKE IMPERIUM

® Zacinate s 5 kartami rozkazti ' ® Zacinate s 5 kartami rozkazti
@ Vitézstvi:4 medaile _ @ Hrajete jako prvni

@ Vitézstvi:4 medaile

+ Obsadite-li hex s ikonou (3 vasi jednotkou péchoty, ziskavate jednu
docasnou medaili. Takto mizete ziskat pouze jednu medaili.

« Specialni pravidla pro tistup: Za kazdy proti ni hozeny tistup se jednotka musi pohnout 01 hex od uitocicijednotky, takze se jejich vzdalenost
0 1 zvétsi. Toto pravidlo nahrazuije klasické pravidlo pro tistup.

+Valecné vycerpani: Miizete preskocit svij tah, odhodit vSechny karty rozkaz(i ze své ruky a dobrat si stejny pocet minus jedna.
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Imperialni sily konecné pronikly do povstalecké zakladny, ale nepodafilo se jim zde ustanovit predmosti. Nicméné jejich ohromné
prepravnilodé jsou pripraveny vylodit celé pluky imperialnich vojaku a tuto nepfijemnost napravit. Je nacase povstalce rozdrtit ve jménu
Lorda Vadera.

Povstalctim se podafilo ustanovit jesté jednu, zcela posledni obrannou linii kolem poslednich fungujicich délovych vézi, zbyvajicich
snéznych spidrdi a povstaleckych veterand, ktefi se opevnili ve znovu ziskanych zakopech. Nejvyssi veleni Aliance vysila rozkaz: je nutno
eliminovat Gtocici AT-AT a udrzet imperialni jednotky mimo jadro zakladny co nejdéle.

; @PDUSTHLECKF’l ALIANCE 14 I GALAKTICKE IMPERIUM

@ Zacinate se 4 kartami rozkazii

@ Zacinate se 4 kartami rozkazu

@ Vitézstvi: 5 medaili nebo nahla smrt 4 Dxil - @ Hrajete jako prvni

- Nahla smrt: 5 9 ® Vitézstvi: Nahla smrt ¥
Pokud znicite 3 jednotky AT-AT, ihned vyhravate hru.

- Nahla smrt:
Pokud 3 vase jednotky péchoty opusti herni plan nékterymiz &3) hexd,
okamzité vyhravate hru.

+Niceni jednotek povstalcli vam nepiinasi zadné vitézné medaile.

+ Na konci vaseho tahu mizete nasadit jednu jednotku péchoty na jeden
hex sousedici s vasi jednotkou AT-AT.




" AT-AT a nespocet snowtrooperii dostalo za tikol znicit iontové délo, které kryje zatim Gspésné probihajici evakuaci povstaleckych sil.
Likvidace co nejvétsiho poctu povstalct je pfijemny pfipadny bonus, ale ne hlavni cil.

Evakuace Zakladny Echo pokracuje navzdory imperialnim silam valicim se do zakladny, ale v3e nyni zavisi na ochrané bezpe¢ného startu
prepravnich lodia jejich stihacich eskort pomociiontového déla. Pozemni jednotky musiiontové délo ubranit dostatecné dlouhou dobu na
to, aby zbytek povstalct mohl uniknout zkaze a jednou Impériu oplatit (ider.

@ POUSTALECKA ALIANCE GALAKTICKE IMPERIUM

® Zacinate se 4 kartami rozkazu ; ® Zacinate se 4 kartami rozkazu

® Vitézstvi: 3 medaile g 3nip - ® Hrajete jako prvni
« Zazni¢eniimperialnich jednotek neziskavate ® Vitézstvi: Nahla smrt

vitézné medaile.

] e +Nahla smrt:
+ Palbaziontového déla: Jakmile znicite iontové délo, okamzité vyhravate hru. Jednotky mohou

Na konci kazdého vaseho tahu si pred sebe polozte jednu vitéznou na iontové délo Gtocit podle normélnich pravidel, padne-li detonace,
medaili jako pocitadlo nabijeni, aZ do celkového poctu 3. Pak, pokud dojde kjehoznicen.

mate nazacatku svého tahu pred sebou tii medaile, miizete ziontového
déla vypalit a kryt tak start jedné z prepravnich lodi: jednu medaili si
poloZte na své pocitadlo medaili a druhé dvé odhodte. Pokud si zvolite
nevypalit, dalsi zetony v daném tahu nepfidavate. Také nedostavate
Zetonvtahu, na jehoz zacatku jste zdéla vypalili.

« Zazniceni povstaleckych jednotek neziskavate vitézné medaile.
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NejvyssiveleniPovstalecké aliance vydalo rozkaz vsem prezivsim ustoupit predem vytycenymi trasami. Aby se mohlo evakuovat co nejvice
obranc, letka snéznych spidri a délova véz se pokusi co nejdéle zadrzet imperialni sily.

Impérium vidi stahujici se obrance a znasobi tlak - musi je rozdrtit, zabranit jim v itéku do ledovych pustin Hothu a spojit se se zbytkem
povstalcd. Ackoli drsny terén ustupuijici povstalce zpomali, zarover jim ochranu pred imperialni palbou. Je tedy nutno ustédfit rozhodujici
ader.

@PDUSTHLECKF’l ALIANCE 5 l GALAKTICKE IMPERIUM

® Zacinate s 5 kartami rozkazii . ® Zacinate se 4 kartami rozkazu

® Hrajete jako prvni ' i Bxip - ® Vitézstvi: Nahlasmrt %

® Vitézstvi: 5 medaili - - Nahla smrt:
Pokud znicite 4 jednotky povstalct, okamzité vyhravate hru.

«Zazniceniimperialnich jednotek neziskavate vitézné medaile.

«Jednotky povstalecké péchoty mohou herni plan opustit skrze hexy
oznacené @ Figurku z kazdé tispésné evakuované jednotky umistéte
na pocitadlo medaili jako medaili.




Imperialni sily se Gspésné zmocnily Zakladny Echo, zatimco posledni prepravni lod vyklouzla a unikla. Zbytek povstalcti je obklicen
nepiatelskymisilamia cil mise se zredukoval na jediné - piezit a uprchnout.

Impérium obsadilo tnikové cesty a ackoli se jim nepovedlo zabranit evakuaci zakladny, jeho novou prioritou je zajmout viechny povstalce,
ktefizde zbyli. AT-AT zahajuji palbu na skupinky povstalctl pokousejici se proniknout jejichliniemi do bezpeci. Snowtroopefi se presunuli
na vyvyseniny v okoli, aby méli dobry prehled o bojisti a zajistili, ze prchajici povstalecka Spina neunikne.

@ POUSTALECKA ALIANCE 4 \ | GALAKTICKE IMPERIUM

® Zacinate se 4 kartami rozkazu ® Zacinate se 4 kartami rozkazu

® Hrajete jako prvni g Sxg - ® Vitézstvi: 5 medaili

@ Vitézstvi: 5 medaili

+Jednotky povstalcd mohou herni plan opustit skrze jakékoli hexy
zakladni linie Impéria. Figurku z kazdé tispésné evakuované jednotky
o] umistéte na pocitadlo medaili jako medaili.

+ Pokud se jednotka nachazi na hexu se symbolem @ hrac, ktery ji ovlada, si na konci svého tahu dobere o kartu vice.
Pokud hracztrati nad pahorkem kontrolu, okamzité odhodi jednu kartu ze své ruky dle své volby.
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" Zakladna Echo padla, posledni piepravni lodé odletély a Imperialové uz eli jen poslednim hrstkam povstalch - néktefi utikaj, jini jsou
obkliceni.

Mezi nimi je mald jednotka péchoty, zakopand kolem posledni povstalecké jesté fungujici délové véze, pozorujici, jak se kolem nich stahuje
smycka. Maji-li mit jesté tito povstalci Sanci z ledové planety uniknout, ted' maji posledni moznost.

L POUSTALECKA ALIANCE T | &3 GALAKTICKE IMPERIUM

@ Zacinate s 5 kartami rozkazti

® Zacinate s 5 kartami rozkazti

@ Hrajete jako prvni 5,‘ i&“ . @ Vitézstvi: 5 medaili P oxi

@ Vitézstvi: 5 medaili - Obsazeni hexu se symbolem &3 &3 vam dava
2trvalé vitézné medaile.

« Jednotky povstalc mohou herni plan opustit skrze hexy oznacené @
~ Figurku z kazdé ispésné evakuované jednotky umistéte na pocitadlo
.| medaili jako medaili.

« Specialni pravidla pro tistup: Za kazdy proti ni hozeny tistup se jednotka musi pohnout 0 1 hex od uitocicijednotky, takze se jejich vzdalenost
0 1 zvétsi. Toto pravidlo nahrazuije klasické pravidlo pro tistup.

- Valecné vycerpani: Muzete preskocit svij tah, odhodit viechny karty rozkazii ze své ruky a dobrat si stejny pocet minus jedna.
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Epicky scéndi: Pokud vlastnite dvé kopie hry nebo mdte kamardda vlastniciho svou kopii, mizete si zahrdt epické stretnuti na obiim hernim

pldnu. Obratte herni pldny a priloZte je k sobé. Pravidla jsou stejnd jako pro standardni svéndre.
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" Po lispésném pristani a vylodéni na Hothu maji imperialni sily na dohled generatory stit chranicich Zakladnu Echo. Lord Vader nafidil
povstalce zlikvidovat do posledniho. Utoéna skupina Blizzard musi zlikvidovat generatory, ale také musi znicit iontové délo, aby zabranilia

povstalcim v utéku z ledové planety na palubé prepravnich lodi.

Diky aspésné povstalecké zdrzovaci taktice se méli obranci ¢as opevnit, obranné pozice jsou pfipravené, zakopy plné povstaleckych pésakii
a eskadry snéznych spidrd s planoucimi motory cekaji na povel ke startu. Maji-li povstalci mit Sanci evakuovat Zakladnu Echo, je nutné
generatory i iontové délo branit za kazdou cenu co nejdéle a ziskat co nejvice casu.

@ POUSTALECKA ALIANCE 6 w Y GALAKTICKE IMPERIUM

® Zacinate s 6 kartami rozkazui ® Zacinate s 6 kartami rozkazu
® Vitézstvi: 10 medaili ! g 10 - ® Vitézstvi: 10 medaili P 10x5|

: Palbazigntoyé!lo délav: N . = + Jednotky na hernim planu mohou (ito¢it na generatory
Na konci kazdého vaseho tahu si pred sebe polozte jednu vitéznou 3titi1 podle normalnich pravidel. Generatorje znicen, padne-li detonace.
medaili jako pocitadlo nabijeni, aZ do celkového poctu 4. Pak, pokud Za zniceni kazdého generatoru ziskavate okamzité 2 vitézné medaile.
mate na zacatku svého tahu pred sebou 4 medaile, mlizete ziontového ; . L : o
% % ; R ;i p s +Jednotky na hernim planu mohou atocit na iontové délo podle
déla vypalit a kryt tak start jedné z prepravnich lodi: jednu medaili si et ; & S ;

. gt i \ ) g normalnich pravidel. lontové délo je zniceno, padne-li detonace. Za
polozte na své pocitadlo medaili a zbylé 3 Odhodte. Pokud si zvolite Zniceniiontového déla ziskavate okamaits 2 vitézné medaile
nevypalit, dalsi Zetony v daném tahu nepokladate. Také nedostavate i
Zeton v tahu, na jehoz zacatku jste z déla vypalili.

+Dvé jednotky snéznych spidrl zacinajici hru na hexech budov maji
| 4figurky namisto 3. Nemohou ttocit, dokud neopusti hexy budov.
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@ VYTVORTE své vlastni scénare stretnuti
@ SDILEJTE sva dila s ostatnimi hragi
@ HRAJTE noveé scénare vytvorené komunitou
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