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时为19世纪末，美国正在飞速发展。新的铁路公司互相竞争，以满足日
益增长的人口带来的需求。商人、官员、食物和货物都需要从一个地方
移动到另一个地方。错综复杂的铁路网开始出现。 

撒迪厄斯·李维斯是梦想连接整个国家的年轻企业家中的一
员，而他的成功甚至超越了他最大胆的梦想。李维斯铁路公司迅速建
立起从大西洋到密西西比的利润丰厚的铁路线，公司的未来一片光
明。但是贪婪的铁路大亨们正对撒迪厄斯逐渐壮大的铁路帝国虎视
眈眈，思考着怎么夺取它。

随着时间推移，李维斯铁路公司继续壮大着自身。你刚刚成立
自己的铁路公司，准备加入这个引人注目的行业。可能性和机
遇在你新买的蒸汽机的油漆上闪烁着。这条新的直达铁路线会

让你的公司在这行的一众新兴企业里脱颖而出。

你心满意足地抖开报纸，读着来自西方的头条……
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 �1块由版图块拼成的版图(游戏开始时有5块版图块)  �136张绘有插画的卡牌：

 �5个公司盒(每种玩家颜色1个)

 8个边境盒和一个检票员的工具箱  8块边境版图

 �各种面额的钱币

1个车票牌库 - (90张卡牌：每种颜色12张车厢，12张彩虹
车票，6张报纸)

1个任务牌库 - (33张卡牌)

1个事件牌库 
(7张卡牌) 1张起始玩家卡牌5张公司奖励卡牌

公司奖励公司奖励公司奖励

在两场游戏之间将本卡牌放入你的办公室。

每次你在红色铁轨上旅游
时，收获 。

 1个剧情牌库

剧情剧情剧情剧情
牌库牌库牌库牌库

在你第一场游戏(1865)的
游戏设置步骤7期间阅读下

一张卡牌。
(确保你已经阅读过整本

规则书。)

这是

1865 - 01 A

 77张明信片

将这些卡牌放入邮
局，不要查看它们。

明信片明信片明信片明信片

起始配件

战役配件
在收到指示前，不要打开、阅读和检查这些配件的任何部分。

 �280节塑料车厢(蓝色、红色、绿色、黄色和黑色各56节)

 �银行水单
 1本规则手册

抽取下一张事件并将其放
置进场。弃掉本卡牌，然后
抽取一张替换卡牌。
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游戏概览
本《铁路环游》游戏是传承类游戏，意味着一场游戏的
部分结果会带入后续游戏中。如果你之前玩过传承类
游戏，本部分的大多数内容你都会很熟悉。如果你没有
玩过，请继续阅读，因为本游戏与你之前玩过的大部分
桌面游戏都不同。
通过12场游戏，你会对你的游戏造成永久改变。你会增
加新规则、新配件，增加新版图块到版图上，等等。你会
找到很多在游戏开始时隐藏的内容——不要打开除起
始配件外的任何配件，直到你被告知这么做。
每场游戏分为游戏开始、游戏中段和游戏结束。在计算
总分后，你会基于刚刚进行的游戏中发生了什么来对
你的游戏作出改变。在此之后，将版图块和卡牌放回盒
中，将游戏盒放好。这和其他大部分游戏一样。
然而，当你开始下一场游戏时，有部分内容是延续你
前一场游戏的——新规则依然有效，新卡牌也会加入
后续游戏中。游戏版图也会加入更多内容。
无须担心，我们会引导你进行这一切。
在本游戏中，忘记新规则或错误操作是很有可能发生
的。这没有关系。如果可以很方便地修正，那么直接修
正即可。如果很难修正，记住这只是一场游戏，继续游
戏即可。

  重要事项  
游戏盒中包含一套剧情卡牌。不要阅读这些
剧情卡牌，直到你被要求这么做，并且不要混洗
这个牌库。如果这些卡牌由于任何原因被打乱，
请找一位没有进行战役游戏的人员将这些卡
牌按顺序排列好，以A面朝上(1865-01A、1865-
02A……)。

储存与清退卡牌
战役盒通过牌隔分为六个部分，用于储存不同配件：
 车票，用于在两场游戏间储存车票牌库。
 任务卡牌，用于在两场游戏间储存任务牌库。
 �事件，用于在两场游戏间储存事件牌库。
 �储存室，用于储存每场游戏中会用到的所有其他
卡牌和配件。 
 �邮局，用于储存未发现的明信片。不要查看它们，直
到你被告知这么做。
 �死信科，用于放置清退的卡牌。

清退
游戏期间，你会被告知清退本游戏的配件。这意味着
这些配件不再会被用到。将清退的卡牌放到战役盒最
后的死信科。将其他清退的配件放回游戏盒中。大部分
时间你不会再用到它们，但有些可能在你进行游戏时
会再回来。

明信片
有些任务卡牌上有编号，指引你阅读一
张明信片。详情会在稍后解释。

公司
每位玩家扮演一家铁路公司的董事长，你的目标是在
一场场游戏中不断发展壮大你的公司，直到你拥有北
美最成功的公司。每家公司有一个特殊的盒子，里面有
两个隔间：办公室和保险库。办公室是你在两场游戏间
保管卡牌和标记的地方。在每场游戏开始时，将所有配
件从办公室取出，组成你的游戏设置的一部分。另一
个隔间——保险库，则是封着的，上面有一条缝。放入
保险库的配件不会被取出，直到战役结束(12场游戏
后)，它们会决定哪家公司在这场战役中最为成功。你
保险库中的东西越多，最终你的分数越高。

战役体验
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剧情牌库
剧情牌库会在不同的游戏中引导你。在
每场游戏开始时，游戏设置的步骤7期
间，抽取剧情牌库顶1张卡牌，将它翻面
并阅读它。继续保持阅读剧情牌库，直到
你得到一张暂停或停止卡牌，该卡牌会
告诉你暂时没有更多卡牌要阅读了。确
保你阅读了每张卡牌的两面。阅读一张
卡牌(两面！)后，你可以将它清退到死信
科，除非它进入游戏，例如一张新的事件
卡牌(见下文)。

事件
游戏开始时有7张事件卡牌，组成一个牌
库。当一张报纸从车票牌库抽出时，新的
事件开始生效。随着你进行游戏，探索这
个世界的更多部分，新的事件会加入牌
库，而旧的事件会清退。当你发现新事件时，阅读它
们，再将它们加入事件牌库。

钱
你控制一家公司，而你的目标是赚取
尽可能多的钱，不论是在每场游戏中
还是在整个战役过程中。在每场游戏结
束时，拥有最多钱的玩家赢得游戏胜利。游戏期间，玩
家必须保持自己的钱币对其他玩家都可见。

隐藏配件
本游戏拥有在战役开始时隐藏着的各种不同配件。在
游戏期间，你会将它们带入游戏，并入你使用的配件
中。隐藏配件为：

边境版图
在战役开始时，你只会在北美的东部
进行游戏。在你建立你的公司和铁路
线时，你会将新的边境版图加入现有
的版图中。这些版图成为你后续每场
游戏的版图的一部分。

边境盒
本游戏含有8个边境盒和一个检
票员的工具箱，内含神秘物品。当
要打开它们时，你会收到指示。当
你打开一个边境盒时，所有玩家
都可以检查和阅读里面的一切内
容。一旦你打开它，里面的内容就
都不是秘密了。

明信片
你会在各种时点收到指示抽取明
信片。当你抽取明信片时，大声读
出其中一面的内容(明信片会告诉
你读出哪一面)，保持另一面内容不让别人知道，直
到其条件满足。
当你满足一张明信片上的条件时，向所有玩家展示其
条件，然后收获该明信片的增益。
在一场游戏结束时抽取的明信片只能在后续游戏中
完成。在第12场游戏结束时抽取的明信片无法完成。

新规则
本规则书中有空白的方框。随着你进行游戏，当你发
现新规则时，将规则贴纸贴到本规则书对应的方框
中。有的规则会在战役后续部分持续生效，而有的可
能会在几场游戏中生效。

等待发掘的神秘
有的车票上有镐和骷髅符号。每张任务卡牌上还有
彩色带子(有的任务卡牌上还有叙事文字)。你可以暂
时忽略它们。
随着你进行游戏，你找到的明信片上可能会提到你没
发现的规则、事件卡牌和地点。你没有错过任何东西。
你只是还没有探索到世界的那个部分。

在你首次游戏前
在设置你的第一场游戏前，先完整阅读规则书。即使
你是资深的《铁路环游》玩家，有的规则也与其他版本
的游戏不一样。 
将报纸与其他车票分开。
每位玩家选择自己在整场战役中扮演的公司。拿取你
的颜色对应的公司盒，在上面写下你的名字。 
将储存室中的每张公司奖励卡牌放入对应的公司盒
的办公室中(公司盒前面的部分)。从储存室拿取起始
玩家卡牌，随机分配给一位玩家。
一旦你阅读完所有规则，开始游戏设置，在到达被告
知的步骤时(步骤7期间)前往剧情牌库。
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剧情剧情剧情剧情
牌库牌库牌库牌库

在你第一场游戏(1865)的
游戏设置步骤7期间阅读下

一张卡牌。
(确保你已经阅读过整本

规则书。)

这是

1865 - 01 A

将这些卡牌放入邮
局，不要查看它们。

明信片明信片明信片明信片



1.
设置每场游戏

在桌面上组装游戏版图。在战役开始时，版图由5
块版图块组成 。随着你进行游戏，扩张版图，组
成版图的版图块数量也会增加。

每位玩家拿取自己的公司盒，将办公室里的配件
都取出(不要动保险库！) 。在第一场游戏开始
时，你的办公室中有一张卡牌(公司奖励卡牌 )。  

给予每位玩家总计$5的钱币 。

根据玩家人数，将对应数量的报纸洗入车票牌库：
2位玩家：6张报纸
3位玩家：4张报纸
4–5位玩家：3张报纸

将任何剩余的报纸放入储存室。

混洗车票，给每位玩家发放4张车票作为起始手牌
。将剩余的车票放在版图附近，作为车票牌库，

然后将牌库顶5张卡牌正面朝上翻开 。将这个
过程中出现的任何报纸重新洗入牌库，用新的卡
牌替换它们。如果5张正面朝上的卡牌中有3张彩
虹车票，立即将全部5张卡牌弃掉，再翻开新的5张
正面朝上的卡牌替换它们。

混洗任务卡牌，给每位玩家发放4张任务卡牌 。	
将剩余的任务卡牌正面朝下放在版图上的任务牌
库格中，作为任务牌库 。在查看后，每位玩家必
须保留最少2张任务卡牌(也可以保留更多)。将任
何不要的卡牌放到任务牌库底。

在罕见的情况下，任务卡牌不够每位玩家发放4
张，这时尽可能发放以使每位玩家有相同的数量
(2张或3张)。在这种情况下，每位玩家必须保留至
少1张任务卡牌。

阅读剧情牌库，直到你得到一张暂停卡牌。确保阅
读了每张卡牌的两面。

混洗事件卡牌，形成一个牌库，正面朝下放在版图
上对应位置 。游戏开始时事件弃牌区域 是空
的(游戏开始时没有当前事件)。

查看你公司盒的背面，确认该场游戏使用多少个
你颜色对应的塑料车厢 。在第一场游戏中，会
使用20个车厢，但随着你进行游戏，数量会上升。
将所有未用到的塑料车厢返回游戏盒中(它们不
会在这场游戏中用到)。

9.

6.

7.

8.

2.

4.

5.

3.

公司奖励公司奖励公司奖励

在两场游戏之
间将本卡牌放

入你的办公室
。

每次你在黄色
铁轨上旅游

时，收获 。

公
司
奖
励

公
司
奖
励

公
司
奖
励

在
两
场
游
戏
之
间
将
本
卡
牌
放
入
你
的
办
公
室
。

每
次
你
在
红
色
铁
轨
上
旅
游

时
，收
获

。
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公
司
奖
励

公
司
奖
励

公
司
奖
励

在
两
场
游
戏
之
间
将
本
卡
牌
放
入
你
的
办
公
室
。

每
次
你
在
蓝
色
铁
轨
上
旅
游

时
，收
获

。

规 则

规 则

规 则

规 则

规 则

从拥有起始玩家卡牌 的玩家开始游戏。如
果该玩家不在游戏中，从其办公室拿取起始玩
家卡牌，随机选择一位起始玩家并将该卡牌给
予该玩家。

14.

77



从拥有起始玩家卡牌的玩家开始游戏。然后游戏按顺时针
方向推进，每位玩家轮流进行回合，直到游戏结束。在你的
回合中，你必须执行以下三个行动中的一个(且仅能执行
一个)：

��抽取车票

��旅游
(注意：与其他《铁路环游》游戏不同，当你旅游
时你不会计分。)
��抽取任务卡牌

抽取车票
车票牌库中有6种颜色的车票，以及作为百
搭卡牌的彩虹车票(见下方)，还有报纸。每种
类型的车票的颜色对应版图上各个城市间
的各种不同铁轨：黑色、蓝色、白色、绿色、黄
色、红色。 

如果你选择抽取车票，你可以抽取两张卡牌。每张抽取的卡
牌均可以从版图旁5张正面朝上的卡牌中抽取，也可以从牌
库顶抽取(即盲抽)。抽取正面朝上的卡牌后，玩家必须立即
从车票牌库顶拿取新的卡牌替换它。

在任何时候，如果5张正面朝上的卡牌中有3张彩虹车票，
立即将全部5张卡牌弃掉，再依次翻开新的5张正面朝上的
卡牌替换它们。

在任何时候，你的手牌都没有上限。当车票牌库耗尽时，将
弃掉的车票(包括报纸)重洗成为新牌库。卡牌应充分混洗，
因为大部分卡牌都是成组弃掉的。

注意：在罕见的情况下，牌库和弃牌堆中的卡牌加起来小于
等于8张(因为大部分卡牌都在玩家手中)，这时你不能选择
抽取车票。在该回合中你只能旅游或抽取任务卡牌。

抽取彩虹车票
如果你想要抽取正面朝上的彩虹车票，那么
这必须是你本回合第一张抽取的车票，且你
不能再抽第二张。

注意：如果你很幸运，在从牌库顶盲抽时抽到了彩虹车票，
那么它依然算作一张卡牌，你在该回合依然可以抽取总计
2张卡牌。

使用彩虹车票
彩虹车票是多色卡牌，作为百搭卡牌，在旅游时可以成为
任何卡牌组的一部分。

有时你也会弃掉额外的彩虹车票来满足一些明信片、事件
和条件。如果你想要满足多个条件，你必须为每个条件分别
弃掉一张彩虹车票。

例如，如果你拥有一张明信片上面写着“当旅游时，你可以
弃掉额外1张彩虹车票来收获 ”，还有另外一张上面写
着“当旅游时，你可以弃掉额外1张彩虹车票来抽取2张车
票”，那么你得弃掉额外2张彩虹车票来既抽取2张车票又
收获$5。

报纸
每次你从牌库抽出报纸(无论是盲抽还是抽
出来替换正面朝上的卡牌)：
�将事件牌库的下一张卡牌翻至正面朝
上，放到事件弃牌堆顶，立即成为当前事件。
弃掉这张报纸，再抽取一张替换的车票。

许多事件是持续存在的。只要它们仍然是当前事件(即在事
件弃牌堆顶的卡牌)，它们的效果就在游戏中持续有效。标
有闪电的事件立即生效，且没有任何后续效果(它们结算后
也留在弃牌堆顶，而不是被其他持续事件替换)。
在部分情况下，当前事件会被清退。当这种情况发生时，立
即抽取一张替换事件。

旅游
旅程是地图上两个相邻城市间一组连续的彩色格子(在有
些情况下是灰色格子)。
要旅游你必须打出一组车票，数量等于该段旅程铁轨的格
数。打出的这组卡牌必须与铁轨的颜色匹配(见示例1)。灰
色铁轨则可以打出任意一种颜色的一组卡牌(见示例2)。

游戏的目标是拥有最多的钱。

钱通过以下方法获得：

�成功完成你保留的任务卡牌上指定的旅程(用车厢
连接任务卡牌上的两座城市，路径不限)
在你自己的颜色的铁轨上旅游
执行特定的事件行动
用完你的塑料车厢

如果游戏结束时玩家有未成功完成的任务卡牌，会失去钱。 

随着你进行游戏，你会发现额外的赚钱和失去钱的方法。

游戏目标

游戏回合
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抽取下一张事件并将其放
置进场。弃掉本卡牌，然后
抽取一张替换卡牌。



记住彩虹车票作为百搭卡牌，可以成为任意颜色的一组车
票的一部分。

当你旅游时，在该段铁轨的每一格上放置你的一个塑料车
厢，然后弃掉你用于旅游的卡牌。

仅当铁轨两端都有城市，你才可以旅游这段铁轨(穿出版图
边缘的铁轨不能旅游)。

版图上空的铁轨你都可以旅游，无须与你旅游过的铁轨
连接。在你的回合中，你只能旅游一段铁轨。一段铁轨必
须在一个回合期间被完整旅游。例如，你不能在一段3格

的铁轨上放置2个塑料车厢，等下一个回合再放置第三个
塑料车厢。

双线铁轨和三线铁轨
有的城市由双线铁轨或三线铁轨连接	
(两个城市间有两条或三条相同长度的
铁轨连接)。

任何玩家都不能在双线和三线铁轨上占用超过一条铁轨。

  重要事项  
在2人游戏和3人游戏中，两个城市间的双线铁
轨只有一条可用：一旦一位玩家旅游了其中一条
铁轨，组成双线铁轨的另一条铁轨自动失效，无
法被其他玩家使用。三线铁轨的三条铁轨总是可
用的，无论是几人游戏。

旅游的额外规则
当旅游时，你可能有其他需要遵循的规则。在战役开始时，
有两条规则需要遵循(列在下方)。随着你进行游戏，你会发
现旅游的新规则。

当旅游时，按顺序遵循这些规则，跳过那些你不符合的规
则(以及那些你还没发现的！)。
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要从蒙特利尔旅游到布法罗，你需要一
组2张红色车票或者2张蓝色车票。

示例1

布法罗布法罗

蒙特利尔蒙特利尔

要从布法罗旅游	
到纽约，你可以使
用一组3张任意颜
色的车票，只要它
们是同一种颜色。

示例2

布法罗布法罗

纽约纽约

规 则

规 则



公司铁轨

如果你在与你公司颜色匹配的铁轨(任
意长度)上旅游，立即拿取你的公司奖
励卡牌上显示的奖励。
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规 则

规 则

规 则

规 则

规 则

规 则

规 则

规 则规 则



旅游到大城市

当你在连接到至少一个大城市的铁轨上旅游
时，抽取车票牌库顶1张卡牌并加入你手牌。
如果铁轨连接了两个大城市，你也只得到一张卡牌。如果
你在不同回合中连接到相同城市，在每个你连接到该城市
的回合你都得到一张卡牌。

抽取任务卡牌
你能够将你的回合用于抽取更多任务
卡牌。要这么做，从任务牌库顶抽取3张
任务卡牌。如果牌库中的任务卡牌不足
3张，只抽取剩余的那些。

你必须保留至少一张抽取的任务卡牌，但你也可以选择保
留两张或三张。你不保留的任务卡牌放回任务牌库底，抽取
且没有立即放回的任务卡牌必须保留直到游戏结束。它们
不能在之后的抽取任务卡牌期间被放回牌库。

列在任务卡牌上的两个城市代表旅游目标。如果到游戏结
束时，你在你拥有的一张任务卡牌上的两个城市之间用你
的颜色的塑料车厢创建了连续道路，你获得所示的钱。如果
你没能完成这两个城市间的连续道路，你失去所示的钱。有
些任务卡牌上还有叙事文本。在第一场游戏的开始时，你可
以忽略此文本(随着你进行游戏，会得到它的解释)。

除非有其他说明，否则将你的任务卡牌秘密保管，不要给
其他玩家看到，直到游戏结束。在一场游戏期间一位玩家
能拥有任意数量的任务卡牌。
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规 则规 则

规 则

规 则

规 则

规 则



当一位玩家的回合结束，并且其塑料车厢库存减少到0、1
或2时，每位玩家——包括该玩家——得到一个最终回合。
然后游戏结束。

1.确定胜者
每位玩家拿取一张银行水单，写下游戏年份，并填写以下
行的内容：

• 手中的钱币
每位玩家在银行水单的对应行中写下自己手中的钱币价值。

• 剩余车厢奖励
每位玩家计算自己私人库存中剩下的塑料车厢数量，按如
下表格对应写下奖励的钱：

	 0	

	 1	

	 2	

	 3	

	 4	

	 5-7	

	 8-10	
	 11+	 0

取得的钱剩下的车厢

• 任务卡牌总价值
玩家揭示自己的每张任务卡牌，检查是否成功连接上面的
城市。玩家在银行水单上写下自己任务卡牌的总价值(正
数或负数)。

加总银行水单

玩家将自己银行水单上的所有内容加
起来，写下总数。银行水单上的总数永
远不能低于$0。

拥有最多钱的玩家赢得游戏胜利。先不要收游戏。

  平局规则  
如果有两位或更多玩家平局，其中完成更多任
务卡牌的玩家排名领先。如果依然有玩家平局，
其中回合顺序靠后的玩家排名领先。

起始玩家

排名最后的玩家拿取起始玩家卡牌，将
其储存在自己的办公室中。

­­有玩家缺席游戏？

在战役结束时，缺席过游戏的玩家会为其每场缺席的游戏
得到一个分数(这会在战役结束时揭示)。

游戏结束
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规 则

规 则

规 则

0
1
2
3
4

5-7
8-10
11+

$16
$12
$9
$7
$6
$4
$2
$0

年份

银行     水单

董事长 出纳员总

计

➼ 手中钱币价值

剩余车厢 奖励

➼ 剩余车厢奖励

➼ 任务卡牌总价值

不能小于0



2.清退事件
拥有起始玩家卡牌的玩家选择事件弃牌堆中的一张事件，
公开清退它。它不再出现在后续游戏中。在罕见的情况下，
事件弃牌堆是空的，那么没有事件会清退。

3.检查暂停卡牌
检查剧情牌库，查看是否有任何新配件和规则需要加入
游戏。

6.保险库配件
玩家将自己的银行水单放入自己的保险库。

8.收拾游戏或再玩一场！
玩家将所有其他配件(任务卡牌、车票、钱币等)放回游戏盒
中，或者再玩一场！
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规 则

规 则

规 则

规 则
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美国的铁路史会唤起一些经久不衰的元
素：扩张主

义、狂野西部、自然风光。本游戏充分
利用这些元

素来讲述一个发生在我们创作的世界中
的故事。但

美国的扩张是有代价的。

美国本土部落被驱逐和杀害。铁路工人
遭受剥削、

虐待、伤害。当我们想将这些经历设计
入本游戏

时，我们发现没有办法将这些元素融入
游戏的轻松

主题之中。因此我们省略这些经历并不
是故意要隐

瞒或掩盖事件，我们鼓励你阅读更多美
国铁路扩张

的真实历史。

设计师按
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旅游
打出与铁轨颜色匹配的车票以旅游，然
后按顺序执行以下步骤。跳过没有贴纸
的步骤。

(随着你进行游戏，你会增加新的贴纸和新
的步骤。它们不会按顺序出现。)

3.公司铁轨

如果铁轨颜色与你公司的颜色
匹配，收获你的公司奖励卡牌上显示的奖励。

12.大城市

如果你连接到至少1个大城市，抽取 
车票牌库顶1张卡牌。

每个回合
进行以下一项：

抽取车票
抽取2张车票，从正面朝上的卡牌抽取或从
牌库盲抽。再或者抽取1张正面朝上的彩虹
车票。
如果你抽出报纸，将下一张事件翻至正面
朝上并放到事件弃牌堆顶上，然后抽取一
张替换的车票。

旅游
(遵循下方的指示。)

抽取任务卡牌
从任务牌库抽取3张任务卡牌。保留至少1张。
将不保留的卡牌放回任务牌库底。

游戏结束
将以下数值加总：

��手中的钱

��剩余塑料车厢奖励

��任务卡牌总价值
 在你的银行水单上记录总和。
然后遵循剩余的游戏结束规则。 

剩余塑料车厢奖励

	 0	

	 1	

	 2	

	 3	

	 4	

	 5-7	

	 8-10	
	 11+	 0

取得的钱剩下的车厢

快速参考
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贴 纸

1
贴 纸

6
贴 纸

10

贴 纸

5
贴 纸

9

贴 纸

2
贴 纸

7
贴 纸

11

贴 纸

8
贴 纸
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